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DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD

DVD-HIGHLIGHTS
Dieses Mal unter anderem mit Videos zu WWE "I
Smackdown! vs. RAW 2008, Thrillville: Verriickte Inhalt: Bitte umblattern!

Achterbahn und Halo 3

FIFA 08 VS. PES 2008

Wer kickt besser? Unser Vergleichstest-Video gibt Aufschluss.

A TEST: Das lang erwartete Duell der FuBball-Titanen. Gelingt es FIFA, sich aus
dem Schatten von PES zu l6sen und sich als neuer Meister zu etablieren?

A VORSCHAU: Wir haben die Xbox-360-Version des
Action-Krachers gespielt.

PROJECT GOTHAM RACING 4

-DVD-Player auf Ihrem PC instal
DVD. Sie finden ihn im Dater

Sie den VLC Media Player

1 “Extras

Haben Sie keinen Softw:

von us

A TEST: Wer enttscheidet das Duell zwischen Auto
_____________________________________________________________ i und Motorrad fiir sich?

P o i o {0 - o om0 o - e
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EINLEITENDE WORTE [u] TORIHL
T S R e e TR A R L

400 EURO!

Zahlreiche Leserbriefe, Forumsbeitrdge und Gespréche im Bekanntenkreis haben es
zutage gebracht: Die PlayStation3 (bt auf eine Menge Spielefans eine grofe Faszination
aus. Doch die schwarze Luxuskonsole ist einfach noch zu teuer. 600 Euro kénnen oder
wollen viele nicht investieren. Sonys Marktforschung scheint zum selben Ergebnis
gekommen zu sein, denn ab sofort kostet die PlayStation3 nur noch 400 Euro! Zwar
wurde die PS3 aus Kostengriinden abgespeckt (alle Infos auf S. 9), aber alles Wesent-
liche blieb drin.

Man kann nur erahnen, welche Auswirkungen ein um 33 Prozent geringerer Preis auf
den Abverkauf im Weihnachtsgeschaft haben wird. Doch Sony muss auch ranklotzen,
schlieBlich liegt die PS3 momentan hinter Wii und Xbox nur auf Platz 3 der Next-Gen-Kon-
solencharts

Auch diesen Monat war es unser Anspruch, dass Games-Aktuell-Leser die absoluten
Toptitel als Erste zu sehen bekommen. Nach Exklusiv-Vorschauen zu 'Need for Speed:
Pro Street" (Juli-Ausgabe), "GTA V" und 'Resident Evil 5" (beide August) sowie
Deutschlands ersten Tests von "Bioshock" (September) und Half Life 2: Orange Box"
(Oktober) liefern wir lhnen in dieser Ausgabe topaktuelle Testpremieren von "Need for
Speed: Pro Street" und "Crysis". Die eine oder andere Nachtschicht haben wir dafiir
gerne in Kauf genommen

Besonders maéchte ich Ihnen auch unseren Vergleichstest "FIFA 08 vs. PES 2008"
ans Herz legen, bei dem Sie individuell ermitteln kénnen, welches der beiden FuRball-
spiele lhre Vorlieben am ehesten trifft

Viel Spaft mit der neuen Games Aktuell

und bis niachsten Monat!
/. Coelr

\ THOMAS SZEDLAK

Chefredakteur

Taglich Games Aktuell: News,
Specials, Bilder, Videos u.v.m.

GAMES AKTUELL WECHSELT DEN VERLAG

Ab sofort erscheint Games Aktuell bei der Com-
putec Media AG. Das Fiirther Medienunterneh-
men ist Deutschlands groBter Fachverlag fiir
Spielemagazine und hat Games Aktuell inklusive
des Redaktions- und Layout-Teams iibernommen.
Natiirlich wird Games Aktuell am erfolgreichen

aber auf lhre Mithilfe angewiesen. Bitte schrei-
ben Sie uns lhre Wiinsche und Anregungen:

leserbriefe@gamesaktuell.de

Wir freuen uns auf [hr Feedback!

Konzept festhalten und auch unter neuer Flagge
kompetente, allumfassende Informationen iiber
den aktuellen Spielemarkt liefern, wie gewohnt
zu einem attraktiven Preis.

Da aber Stillstand bekanntlich Riickschritt be-
deutet, wollen wir Games Aktuell in den nachsten
Monaten punktuell optimieren. Dafiir sind wir

Ubrigens: Auch unser Entertainment-Portal

y ite.de ist zu C Media gi h
selt. Cynamite.de informiert Sie auch in Zukunft
tagesaktuell iiber alles Wissenswerte aus der
Welt der PC- und Videospiele, liefert zudem News
aus der Redaktion und ist somit die optimale
Ergénzung zur Games Aktuell.

11/2007 | Games Aktuell
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HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

_ ALLE THEMEN IM UBERBLICK

B VORSCHAU

Call of Duty 4: Modern Warfare ... ... 18
Dead Space . . S . 20
Guitar Hero Il o~ B 22
Assassin's Creed .. .. . . . 24

B CALL OF DUTY 4 B TEST

VORSCHAU » Ausfiihrlich gespielt und fiir super

befunden: Der Mega-Shooter im Vorabtest. jlestc ey o . : w2
Need for Speed: Pro Street o a4
Crysis . e . s w T 52
NBA Live 08 ....... . . 58 [ Pz
EIRABB NS s wn v s ety 5 . ...68 [ psz L
PES 2008 o v . . . 68 [ ps2 ]
Hellgate: London e . ... 13
Ratchet & Clank: Tools of Destruction . . 74
Lair .. . " . .. 16
Project Gotham Racing 4 ... .. R |
Spider-Man: Freund oder Feind Lo.....80
WWE Smackdown vs. Raw 2008 .. 82
TEST » Need for Speed bewegt sich in eine ganze neue Halo 3 .. . .. ... 86
Richtung. Wir testen, was das fiir den SpielspaR bedeutet.
Quake Wars: Enemy Territory L . .90
Folklore e .. 92
Eternal Sonata . 94
Rockstar prasentiert: Tischtennis . 96
Virtua Fighter 5 s +97; [ PS3_
Crash of the Titans ........ e ' 98 [ Psz J
Valkyrie Profile 2: Silmeria 2 3 .99 [ ps2 ]
Juiced 2 . . 100
Thrillville ....... o 102

Bestenliste - die Top-Ten-Games aller Genres . . 104

Budgetspiele 106
Kingdom Hearts 2 . .. 107 -

TEST » Sehnlichst erwartet, bei uns bereits im Test:
Der Uber-Shooter aus deutschen Landen.

Der Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde Anthology 107

6 www.cynamite.de




TOP-DEMO!

KOMPLETTE
DVD-INHALT
AUF S, 4

B SPECIAL I

Die Geschichte der Konsolenhersteller —
Teil 4: Atari, Sega & Co 32

SPIELE-INDEX

Assassin's Creed .............. 24
Call of Duty 4: Modern Warfare ..18
Castlevania:

The Dracula X Chronicles ...... 109
Crash of the Titans .
Crysis
Dead Space .\ viuir wi p v meomalonse s 20

B AKTUELL

Spiele-News 8 Der Herr der Ringe: Schlacht um

PlayStation-Gewinnspiel 12 Mittelerde Anthology . ... 107
Drawn to Life ......

Most Wanted 14

Eternal Sonata ......
FIFAO8vs. .............
Final Fantasy Tactics:
The War of the Lions ...

B SERVICE IS

Leserbriefe und Future-Pavian 92

Freshly Picked
Tingle's Rosy Rupeeland
Guitar Hero Ill ......

Halo 3
Hellgate: London
Heroes of Mana ..

B RUBRIKEN [ —

Miniabo 115 Juiced 2
Editorial 5 Kingdom Hearts 2 ..
Ausblick 14 Lair
Naruto: Ultimate Ninja Heroes . 110
Impressum 14

NBALIVE 08 .o S et e

Prism: Light the Way b
Project Gotham Racing 4 ....... 78

H HEFT-DVD I

DVD-Cover 4 Quake Wars: Enemy Territory ... 90
DVD-Inhalt 3 Ratchet & Clank:
Tools of Destruction ............ 74
Rockstar prasentiert:
Tischtennis 9%
Skate .84
Spider-Man:
B DIE GESCH'CHTE DER S Freund oder Feind ............. 80
KONSOLENHERSTELLER - TEIL 4: il Sl
ATARI, SEGA & CO Thrilvile

REPORTAGE: » Warum war Atari plotzlich weg vom Fenster? \/alkvne} Profile 2: Silmeria ... 99
Und wieso produziert eigentlich Sega keine Konsolen mehr? Virtua Fighter5 ................ 9
Unsere Reportage liefert Antworten WWE Smackdown vs. Raw 2008 . 82

B HANDHELD

Einleitung / Bestenliste

Castlevania: The Dr a X Chronicles

Prism: Light the Way 109
Heroes of Mana 109
Naruto: Ultimate Ninja Heroes 110
Drawn to Life 10

Final Fantasy Tactics: The War of the Lions . 110
Freshly Picked Tingle's Rosy Rupeeland m
The Legend of Zelda: Phantom Hourglass .. 111 B8 ‘
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RAKTUELL

Trotz Verkaufsrekord

MICROSOFT
TRENNT SICH
VOM HALO-
ENTWICKLER

|||> Obwohl sich ,Halo 3" gigantisch
gut verkauft, wird sich Microsoft vom
hauseigenen  Entwicklungs-Studio
Bungie trennen. Bungie will kiinftig
als eigenstandiges Studio fungie-
ren. ,Wir unterstlitzen Bun-
gies Wunsch, zur Unab-
hangigkeit zuriickzukeh-
ren”, so Shane Kim, Mi-
crosofts  Vize-Président
der Gaming Studios. Micro-
soft will aber weiterhin in die Halo-
Serie investieren und sich eventuell
auch nach der Trennung finanziell an
Bungie beteiligen

Auch Bungies Studiochef Harold
Ryan hat bestatigt, dass man weiterhin
mit Fokus auf die Microsoft-Plattfor-
men entwickeln mochte.

DAS ZITAT

DES MONATS

‘Ich sehe nicht, was
an Halo 3 neu sein
soll. Es gibt viele
Spiele, die so sind
wie Halo 3."

Reggie
Fils-Aime,
Président von
Nintendo of
America,

ist kein Fan
von Halo 3

Microsofts Super-Shooter verkauft
sich wie warme Semmeln

HALO 3 BRICHT
ALLE REKORDE

Lange mussten Fans auf den ersten
Xbox360-Auftritt der Microsoft-Galionsfigur war-
ten, doch am 25. September war es endlich so-
weit: Der Masterchief stiirzte mit Karacho in ame-
rikanische Videospiel-Ldden und sorgte fiir einen
gigantischen Umsatz.

170 Mio. US-Dollar flossen am ersten Tag in die
Microsoft-Kassen, 300 Mio. US-Dollar in der ersten
Woche. Das ist auch zu Zeiten eines schwachen
Dollarkurses sehr viel Geld und vor allem mehr
Tag-1-Umsatz, als mit jedem Spiel, Film oder Buch
zuvor erzielt wurde — Harry-Potter-Blicher inklusi-
ve. Verkaufs- bzw. Umsatzzahlen aus Deutschland
lagen uns bis Redaktionsschluss noch nicht vor.

GAMES AKTUELL MEINT: Das nennen wir
mal einen Hype! Zumindest U.S.-amerikanische
Spielefans scheinen verrickt nach dem Master-
chief zu sein, doch auch in Europa diirfte sich
, Halo 3" sehr gut verkaufen.

Und gerade hierzulande, wo von der Xbox360
bis Ende Juli 2007 noch nicht einmal 300.000
Geréte verkauft wurden, braucht Microsoft nichts
dringender als eine richtige Killer Application’, also
ein Spiel, das nicht nur sich selbst, sondern auch
Jjede Menge Konsolen verkaufen kann.

Ubrigens: Ob wir den , Halo 3“-Hype fiir berechtigt
halten, lesen Sie in unserem Test ab Seite 86.

20 Prozent weniger Pixel

HALO 3 LAUFT NICHT IN
VOLLER HD-AUFLOSUNG

\III’ Ein Bungie-Sprecher hat zugegeben, dass Halo 3 nicht in der Ublichen 720p-Auflésung mit
1280 x 720 Pixeln I4uft, sondern nur mit 1152 x 640 Bildpunkten. Das heilt, dass 20 Prozent zur HD-
Auflésung fehlen. Man hatte lieber auf ein paar Pixel verzichtet, als die High-Dynamic-Range-Effekte zu
streichen, so Bungie

GAMES AKTUELL MEINT: Bungie hat richtig entschieden. Die HDR-Effekte in , Halo 3" sehen
super aus und darauf hatten wir nicht verzichten wollen. Die etwas geringere Auflésung fuhrt nur auf
sehr groRen Fernsehern (ab 46 Zoll) sowie via Beamer zu einer leichten Bild-Unscharfe.

www.cynamite.de




ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE | HKTUELL

Geriichte verdichten sich

NEUES XBOX360-
MODELL?

|||> Angeblich will Microsoft das nicht
sonderlich populdre Core-System der Xbox-
360 generalUberholen und unter dem Namen
'Xbox360 Arcade" relaunchen. Das neue
Modell soll einen HDMI-Anschluss
Beiliegen sollen u.a. ein Wireless-Controller
sowie eine 256MB Memory C Auch finf
Arcade-Spiele sollen gleich mitgeliefert wer-

den, eine Festplatte fehlt aber

veiterhin
Kosten soll die Arcade-360 - wie das Core

System - 280 Euro. Eine offizielle Besté-

tigung seitens Microsoft stand bei Redak-

Die neue PlayStation3
60CE Fostel

0GB-Festplatte

tionsschluss noch aus - auf cynamite.de
informieren wir Sie topaktuell, sobald das
ganze offiziell (oder dementiert) wird

» HAMMER! Das neue PS3-Modell ist zwar
abgespeckt, kostet aber nur noch 400 Euro.

GAMES AKTUELL MEINT: Wir
es flr sinnvoll, die Zielgruppe der Gelegen-

alten

heitsspieler mit einem spez G
Kampfpreis von Sony ren Mod

NEUES PS3-MODELL FUR 400 EURO I s

dings ist eine 360

ohne Festplatte
‘|||> Sony geht mi
PlayStation3 untersc

m neuen, deutlich glinstigeren PS3-Modell ins Weihnachtsgeschéaft. Die neue nur bedingt zu ge-

t sich in einigen Punkten vom bisherigen Modell. So wurde die Festplatten-
kapazitat von 60 GB auf 40 GB und die Anzahl der USB-Ports von vier auf zwei reduziert. Komplett gestri- S
chen wurden der Multiformat:
neuen PS3 nicht. Doch e

brauchen - Me-
mory Card hin
artenleser sowie die Abwartskompatibilitat - PS2-Spiele laufen auf der | oder her. Und di

cheidend ist der Preis: Nur noch 400 Euro kostet der Einstieg in die Welt der | separat erhal

PlayStation3. Ab sofort, denn das neue Modell ist bereits im Handel erhaltlich. Auch das bisherige PS3-

» che Festplatte
urde im Preis gesenkt und kostet nur noch 500 statt bisher 600 Euro — i immer noch un-
inklusive einem zweiten Sixaxis-Controller sowie den beiden PS3-Spielen "Resistance” und "Motorstorm verschamt teuer
("PS3-Starterpack’). Allerdings nur "solange der Vorrat reicht’, denn Sony produziert ab jetzt fiir den euro- ,f/

péischen | noch das neue Modell

GAMES AKTUELL MEINT: Da: mal ein Pauken:
PS3 im Weihnachtsgeschéft einen gehérigen Sch
neuen Mod

hlag — und genau der richtige Schritt, um der
hen. Ob man mit den Einschrdnkungen des

U Vi
s leber

Jeder selbst entscheiden. Wir kdnnen sie, angesichts des

Kampfpreises, verschme

CRYSIS UND ENTWICKLER CRYTEK IN ZAHLEN

Euro groB war Cryteks
Entwicklungsbudget fiir Cry:

wurde der der Hauptsitz von
Crytek nach Frankfurt verlegt.

waurde Crytek im frankischen
Coburg gegriindet.

Leute aus 28 Nationen
haben an Crysis mitgearbeitet.

Prozent lautet die SpielspaBwertung, die
sich Crytek als Ziel fiir Crysis gesetzt hat.

tiirkischstammige Briider leiten Crytek:
Cevat, Avni und Faruk Yerli.

Tochterstudios hat Crytek mittlerweile: eines
in Kiew/Ukraine, eines in Budapest/Ungarn.

11]2007 | Games Aktuell | 9
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Wii-Fernbedienungshiille

MACHS MIT: UBER-
ZIEHER SCHUTZEN

\"l} Ab sofort liegt jeder Wii-Konsole eine Schutzhiille fiir
die Wii-Remote bei. Das Silikon-Cover soll Schaden verhin-
dern, falls man mit der Wii-Fernbedienung mal seinen
Spielpartner oder einen Gegenstand trifft bzw. wenn man
das gute Stiick fallen lasst. Die Wii-Fernbedienungshille
kann einfach Ubergestreift und wieder entfernt werden —
so wie das bei jedem guten Uberzieher der Fall ist
Kundenfreundlich: Wer schon eine Wii-Konsole besitzt,
kann die Schutzhille kostenlos bei Nintendo anfordern,
und zwar unter der nachfolgenden Internet-Adresse:
http://wii.nintendo.de/22794.html. Der Versand wird laut
Nintendo allerdings bis zu sechs Wochen dauern

GAMES AKTUELL MEINT: Erst eine verbesserte
Halteschlaufe, jetzt die Fernbedienungshille — Nintendo
nimmt Verbraucherschutz ernst. SchiieSlich kann die Wii-
Remote durchaus mal an der Tischkante oder dem
Tennispartner 'hangenbleiben.

| , :
|
|

Auf dem Cover von NBA Live 08

TITELHELD
DIRK NOWITZKI

'III} Bei unserem "NBA Live 08"-Gewinnspiel in der letz-
ten Ausgabe hat der fiese Fehlerteufel das Cover der ame-
rikanischen Version von "NBA Live 08" eingeschleust

Hierzulande ist — wie bereits beim Vorganger — der
Wiirzburger NBA-Star Dirk Nowitzki EAs Galionsfigur fir
"NBA Live 08'. Das passt umso besser, als das in diesem
Jahr auch die deutsche National-
mannschaft ins Spiel integriert
wurde und Nowitzki bekanntlich
auch mit dem Adler auf der
Brust regelmaRig zur Hochst-
form auflduft. Wie gut der
neueste Teil der 'NBA Live'-
Serie in Form ist, zeigt unser
Test auf Seite 67.

<NBALIVE

1 @ www.cynamite.de

DUELL DES MONATS

PRO STREET gegen PRO WRESTLING
Wer ist heier, wer hat mehr Power, wer ist mehr Pro: EA's
Rennspiel mit alter Marke und neuer Ausrichtung? Oder das

Spektakel des Profi-Wrestling, die heiRe Mischung aus Show

und, h, Show?

Kurven
Je schneller die Kurvenfahrt, desto
héher der Adrenalinspiegel. Und immer
schon die Hand am Steuer behalten!

Je runder die Kurven, desto hher... las-
sen wir das. Und immer schdn die Hande
bei euch behalten! Vorteil: Pro Wrestling

Karriere
Der beste Rennfahrer erhilt die
Auszeichnung "Street King"!

Der beste Schauspieler/Wrestler erhélt
die Auszeichnung “King of the Ring’
Vorteil: Pro Wrestling

Konsequenzen

Wenn zwei 400-PS-Baliden anein-
andergeraten, sind Schéden garan-
tiert. Vorteil: Pro Street

Wenn zwei Wrestler aneinder-
geraten, sind Schaden ausge-
schlossen.
Klatschende
Proleten mit Benzin im Blut.
Grélen bringt nix, ist eh viel zu
laut. Vorteil. Pro Street

Proleten mit Bier im Blut. Bezahlen
unfassbare Einstrittsgelder und gro-
len ununterbrochen

DAS ERGEBNIS: UNENTSCHIEDEN
Wen soll man da bitte zum Sieger erkldren? Jemand, der den ganzen Tag an der Karre
herum schraubt, um sie spater zu Schrott zu fahren? Oder den Berufs-Macho, dessen
Schulausbildung im Fitness-Center stattgefunden hat? Entscheiden Sie selbst..

Sony verschiebt die virtuelle PS3-Welt

PLAYSTATION HOME
KOMMT ERST 2008

\"l’ Urspriinglich wollte Sony die PS3-Onlinewelt "‘Home" im Herbst 2007 veroffentlichen
jahr
2008 stattfinden. Um Fans bei der Stange zu halten, hat Sony weitere Details aus dem PS3- |

home

Doch daraus wird leider nichts. Der Start von "Home" wurde verschoben und soll im Frii

Zuhause verraten. So soll es Kinordume geben, die nur von Erwachsenen betreten werden |

kénnen. Mindestens 18 Jahre alt muss man auch sein, wenn man das Casino betreten will
Und geht Ihnen ein User auf die Nerven, durfen Sie ihn blocken, so dass er Sie nicht met
kontaktieren kann |

GAMES AKTUELL MEINT: So schade wir die Verschiebung finden, so sehr freuen
wir uns auf ein ausgereiftes, gut getestete

"Home", das von Anfang an Spal8 macht. Und

dass Sony den Jugendschutz ernst nimmt, ist sehr léblich
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WARHAWK IN DER
PLAYSTATION LIGA

"Warhawk" ist endlich durchgestartet! Im
bedeutendsten PS3-Titel der PlayStation LIGA
stiirzen Sie sich gemeinsam mit 31 anderen
Kampfpiloten in packende Multiplayer-Schlach-
ten. Nehmen Sie teil an Hochgeschwindigkeits-
Luftkampfen, geben Sie lhren Bodentruppen
Luftunterstiitzung, oder steuern Sie einen der
zahlreichen Jeeps und Panzer, um lhre Kon-
trahenten mit einem Artillerieschlag zu vernich-
ten! Selbstverstandlich sind Sie in "Warhawk"

PlayStation.

LIGA

12 ‘ www.cynamite.de

nicht auf sich alleine gestelit. Laden Sie lhre
Freunde in lhren Clan ein und ziehen Sie
gemeinsam gegen andere Gruppen in den
Online-Krieg.

“Warhawk" ist (fir Spieler ab 16 Jahren) als
Download im PlayStation Store erhaltlich. In
der PSL ist "Warhawk" am 26. September an
den Start gegangen. Zogern Sie also nicht und
melden Sie sich und lhr Team umgehend auf
www.playstationliga.de an! pr

GEWINNSPI

In Zusammenarbeit mit Sony und der Pla
verlosen wir di

1x PlayStation3
"W -Bul

Einsendeschluss ist der 16.11.2007.

Mitmachkarte

GEWINNEN!
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AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER

MOST WANTED

lhre Favoriten: Auf diese Spiele freuen sich die Leser am meisten.

Das hat sich in den
letzten vier Wochen getan

DER UBERBLICK

Hll} Noch besetzt "Assassin’s
Creed" wacker die Spitze der
Most-Wanted-Charts — die meis-
ten Leser freuen sich also auf
Ubisofts innovativen Schleicher.
Doch néchsten Monat wird "As-

Action

L rss ]

sassin's Creed" garantiert aus den Genre Action-Adventure Genre Genre Horror-Adventure
Charts verschwinden, denn am Hersteller  Ubisoft Hersteller  Take 2 I Hersteller Capcom

30 ‘November hat das Warten Erscheint  30. November 2007 Erscheint 2. Quartal 2008 || Erscheint 1. Quartal 2003 |
;nedr vxayzeej;n:\nd‘:lc?gmind\i | Vormonat 7'3'87{21 Vormonat  Platz 2 | | Vormonat  Platz 4 |

Deutschland! Naturlich gibt's in
der nachsten Games Aktuell den
ausfihrlichen Test. Bereits in die-
ser Ausgabe lesen Sie unseren
"Vorabtest', denn wir konnten
eine fast fertige Version ausfihr-

lich spielen

A CALL OF DUTY 4: Die Shooter-
Serie kehrt dem Zweiten Welt-
krieg den Riicken.

Auf den weiteren Positionen gab

es nur leichte Verschiebungen, |

und zwar durch den Wegfall von
'Crysis’. EAs Uber-Shooter stand
uns diesen Monat zum XXL-Test
bereit. Drei Neueinsteiger haben
den Weg in die Most-Wanted-
Charts gefunden — und alle drei Ti-
tel kénnen wir bereits in der
nachsten Ausgabe testen: "Call of
Duty 4: Modern Warfare', "Super
Mario Galaxy" und "Army of Two"

A SUPER MARIO GALAXY: Die
meisten Wii-Fans freuen sich
auf das neue Miyamoto-Werk.

14

www.cynamite.de

Genre Ego-Shooter Genre Ego-Shooter | Genre Rennspiel |
Hersteller  Activision Hersteller  Sony {| Hersteller Sony
Erscheint 9. November 2007 Erscheint 2. Quartal 2008 || Erscheint 2. Quartal 2008 :
Vormonat  Neueinstieg Vormonat  Platz 7 | Vormonat Platz 8 ]

Im Bundle mit Metal Gear Online

METAL GEAR SOLID 4

HII} Paukenschlag: Konami will "Metal Gear Online"
nicht separat verdffentlichen, sondern "MGS 4" beile-
gen. Das dirfte die Attraktivitdt des neuen Kojima-
Titels weiter erhohen. Apropos: Kojimas Team arbeitet

gerade an einer englischsprachigen Demo von "MGS
4", die im PlayStation Store ver6ffentlicht werden soll
Wann es so weit sein und ob die Demoversion etwas
kosten wird, hélt Konami noch geheim

zu Platz 08

Prologue noch dieses Jahr?

GRAN TURISMO 5

llll} In Japan wird "Gran Turismo 5: Prologue am 13
Dezember zum Preis von 4.900 Yen (umgerechnet ca.
30 Euro) verdffentlicht. Ab dem 20. Oktober soll eine
kostenlose Demoversion zum Download bereitste-
hen. Nett: Fiir Geld, das man in der Demo erspielt, soll

nan sich spater in der Vollversion neue Wagen kaufen
kénnen. Ob’s auch in Deutschland noch mit der vor-
weihnachtlichen Verdffentlichung klappt?

h geblieben

en Most Wa
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AKTUELLE INFORMATIONEN
Was gibt's Neues von Ihren Favoriten? Zu ausgewahlten
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos.

MOST WANTED
WANTED SV IUER Logo kennzeichnen wir Artikel Gber jene
~ Spiele, auf die unsere Leser am meisten warten.

|
|
Genre Action-Adventure ‘
i
|
|}

2 L —————y

|
l
Genre Action-Adventure |
Hersteller  Sony ' Hersteller  Konami
Erscheint 4. Quartal 2008 | Erscheint 1. Quartal 2008
Platz 6 ' Vormonat  Platz 5 |

Vormonat

Action-Adventure Genre Ego-Shooter

\
Nintendo ‘
|

|

e
Genre
|
I

Hersteller Hersteller EA e
Erscheint  16. November 2007 Erscheint 15 November 2007 | |
Neueinstieg i Vormonat  Neueinstieg :
|

. Vormonat

zu Platz 10

A ZU HART FUR DEUTSCHLAND: EAs Super-Shooter erscheint
hierzulande eventuell nicht offiziell.

ARMY OF TWO

IIII} In EAs kommendem Shooter-Erlebnis geht's ums Beschiitzen:
Wer nicht auf seinen Kompagnon achtgibt, schafft es nicht mal bis ins
zweite Level. Beschitzen will Marktfihrer EA auch deutsche Jugend-
liche — und denkt aus Griinden des Jugendschutzes ernsthaft darliber
nach, "Army of Two" in Deutschland nicht zu veréffentlichen. Sollte die
USK wegen zu hoher Brutalitdt im Spiel eine Kennzeichnung verwei-
gern, ware das das Aus fir "Army of Two". Dann bliebe erwachsenen
Spielern nur der Weg Uber das Ausland, denn in Osterreich, der
Schweiz, England und Co. wird "Army of Two" auf jeden Fall erschei-
nen. Mehr zu diesem Thema erfahren Sie in der ndchsten Games
Aktuell, wenn wir den Shooter ausfiihrlich testen. Schon jetzt sollten
Sie sich unser Vorschau-Video von "Army of Two" auf der Heft-DVD
nicht entgehen lassen und sich selbst einen Eindruck verschaffen.

WIR WOLLEN'S VON IHNEN WISSEN!

Verraten Sie uns lhre derzeiti-

MITMACHKRRTE

gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns, ome Vormamo

welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er- ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM
warten und welche Genres Sie bevorzugen. Damit
helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser auf Ihre Btrate
personlichen Interessen hin auszurichten.
Postietzahi ot
Ihre Aufgabe ist einfach: Fillen Sie den Abschnitt
ICH WARTE AUF: PLATTFORM

vollsténdig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte,
oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie ihn Telefon
dann an unsere Adresse!

Alter

E-Mail
Natirlich kdnnen Sie auch online teilnehmen. Gehen
Sie auf www.cynamite.de und wahlen Sie dort
unter "Charts" lhre aktuellen "Most Wanted".

Ich spiele auf

0 ps O psP

Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt
isch an allen Gewinnspielen dieser Aus-
gabe teil!

Einsendeschluss: 17.11.2007

Mitarbeiter von Computec diirfen nicht teilnehmen, Eine Barauszahlung
der Gewinne ist nicht moglich. Die Gewinner werden von uns be-
nachrichtigt. Der Rechtsweg ist

Dr.-Mack-Str. 77
D-90762 Furth

O pc OpPs2 O Ps3 O Xvox [J Xbox360 [ GameCube 0 Wi

Games Aktuell
Kennwort "Mitmachkarte 11/07"
Computec Media AG

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

O Action O Jumg O Sport

d Partyspiel

Xl Ja, ich will an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 11/2007 teilnehmen.
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A NAHER OSTEN: Panzer, K jets, B

EGO-SHOOTER | CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

k G Die

wir bisher gesehen haben, scheint das Vorhaben zu gelingen.

die Besatzung eines liegen geblie-
benen Panzers retten. Uber uns
kreisen Hubschrauber. Einer der
Helis bekommt eine Flugabwehrra-
kete ab und kreist brennend gen
Boden. Wahrend wir das Schau-
spiel staunend beobachten, stiirzt
der Helikopter ab. Die Druckwelle
wirft uns um und presst zudem
samtliche Lebensenergie aus un-
serem Korper. Da waren wir wohl
einen Tick zu neugierig.

Im Verlauf des Spiels wechseln
Sie regelmaBig zwischen der briti-

schen SAS und den US-Marines.
Nahere Einzelheiten zur Story wol-
len die Entwickler noch nicht verra-
ten. Der Plot soll aber komplex,
spannend und wendungsreich sein.
Wir hoffen, dass es die Entwickler
schaffen, den Spieler emotional
ans Geschehen zu binden. Beim
Probespielen blieb dies noch auf
der Strecke, da wir nur einzelne Ab-
schnitte zu sehen bekamen.
Gestort hat uns, dass wir in den
gespielten Missionen immer nur
den Kameraden hinterherlaufen

A NA, KAMERADEN ENTDECKT? Die

Beta fesselt dank a
i (Xbox360)

ten Map-Designs und Ui

sind stets bemiiht, eine y

VORSCHRAU

durften. Sobald wir uns mal an den
Kollegen vorbeigemogelt hatten,
versuchten diese, sich flugs wieder
in die erste Reihe zu drangen. Wir
befiirchten, dass dadurch die Iden-
tifikation mit dem eigenen Charak-
ter fléten geht. Denn wer steht
schon auf die Rolle des Mitlaufers?

ERFAHRUNG SIEGT

Verantwortung (ibernehmen mis-
sen Sie auf alle Falle in den Mehr-
spieler-Gefechten. Den Online-Part
konnten wir anhand einer Beta-Ver-

MEINUNG

“Fantastische Inszenierung in
einem spannenden Szenario"

Wir haben nol

jetzt iiberzeugt von der
Aufmachung. Wenn der S

It, rtet
uns eines der Top-Spiele des
Allerdings verlangt die Hit-

noch Zutaten wie
Story und \
faltige Aufgaben. Ob's
zeigt die
Aktuell.

Jahres
ptur

schm
nichste Gam

Andreas Szedlak

Nach dem zu urteilen, was
(Xbox360)

sion bereits ausgiebig testen. Be-
geistert waren wir vor allem vom
motivierenden Upgrade-System.
Mittels Erfahrungspunkten schalten
Sie viele nitzliche Verbesserungen
frei. So konnen Sie die Wirkungs-
kraft Ihrer Munition steigern, sich
mittels Silencer auf dem Radar un-
sichtbar machen oder aber einen
Luftschlag anordnen. Prima: Damit
Sie nicht gleich von erfahrenen
Soldaten Uber den Haufen gebal-
lert werden, weist lhnen der Server
gleichwertige Gegner zu. az

EINSCHATZUNG

* % %k ok %k %k
EINSCHATZUNG

~_sehrgut |

Die lange Entwicklungszeit hat sich
gelohnt. Infinity Ward haucht der
Serie neues Leben ein.

1112007 | Games Aktuell | 19



NORSEHAL ..o ooz T

System:
Termin/Preis: 4.0.2008 - 50 €

4.10.2008 - 60 €

4.0.2008 - 60 €

Hersteller
ie wiirde sich wohl "eine
Mischung aus dem Survi-

val-Horror-Game "Resident Evil"

und dem Gruselstreifen “Aliens"
spielen? Genau dieser Frage will
das kommende Third-Person-

Survival-Game "Dead Space" auf

den Grund gehen. Machen  Sie

sich auf eine gruselige Achter-
bahnfahrt gefasst, denn die Ent-
ickler des-Redwooder Electronic-
os versprechen ein
Hma‘mpektﬂal der ganz besonde-
“ren Art... ;

Entwickler

(bekannt durch)

MIT DEM HAMMER

GEGEN ALIENS

Die Hintergrundgeschichte von
"Dead Space" erinnert stark an
Hollywood-Werke wie "Event Hori-
zon" oder “"Alien". Auf der Erde
sind samtliche Rohstoffe ver-
braucht. Daher sieht sich die
Menschheit im Weltraum nach
neuen Ressourcen um. Mit riesi-
gen Raumschiffen, "Planetcracker"
genannt, brechen sie Gesteins-
brocken aus Asteroiden heraus
und zerlegen sie in ihre Bestand-

erscheint nicht

Resident Evil im Weltraum: Electronic Arts entfiihrt Sie auf einen gruseligen
Horrortrip, den Sie nie vergessen werden.

teile. Isaac Clarke wartet diese
monstrosen  Fordermaschinen.
Nachdem der Kontakt zu der USG
Ishimaru abreift, wird er zur Routi-
nekontrolle an Bord geschickt.
Kaum an Deck bietet sich ihm ein
Bild des Grauens: Die Einrichtung
ist zerstort, an den Wanden klebt
Blut, seine Kollegen wurden regel-
recht abgeschlachtet.

Was ist passiert? Irgendwie hat
sich die aggressive Alienrasse der
Necromorph Zugang zu der USG
Ishimaru verschafft. Sie toteten

o ——

o

&

A EINSAMKEIT: Isaac Clarke blickt auf einen Asteroiden. Sind aus dessen
Inneren die Necromorph hervorgekrochen? (Xbox360)

2 &‘ www.cynamite.de

A DUNKELHEIT: Wie in “Resident Evil 4” dient eine kleine Lampe an der Kanone
als Lichtquelle. Aber wollen wir das Monster wirklich genau sehen...? (Xbox360)

Kein One-Hit-Kill: Ein einfacher Kopfschuss reicht bei “Dead Space” nicht aus! Die
Necromorph sind &uBerst widerstandsféhig und halten einiges aus.



k|
" AcTION DEAD SPACE *

_VORSCHA

A DREISAMKEIT: Im Nahkampf ist Isaac Clarke den

befreien. Als Waffen miissen spaer Minenwerkzeuge harhalten

die .meisten Crew-Mitglieder oder
machten sie zu ihren Versuchs-
kaninchen. Neben vollstandigen
Aliens trifft unser Held auch auf
bizarre Kreaturen, halb Mensch
und halb Necromorph. Mit fortlau-
fender Spielzeit sollen gie
immer gefahrllchpy,‘fitm

"Sllent Hill* und andere Horror-
grél;gn An Bord regiert nun der

~ Terror und Isaac Clarke muss zu-
sehen, wie er diesem Chaos mit
_heiler Haut entkommt.

HOR MAL, WER DA HAMMERT!

Maschinengewehre? Raketenwer-
fer? Kettensagen? Auf all diese Ge-
genstande muss Isaac Clarke im
Kampf gegen die aufmiipfigen Ne-
cromorph leider verzichten, denn
an Bord der USG Ishimaru gibt es
keine echten Waffen. Improvisie-
ren ist angesagt: Zu Beginn wehrt
sich der Kumpel seiner Haut mit
einem Minenlaser, der sonst zum
Absprengen von Felsen dient. Spa-
ter findet er einen groBeren Ener-
gy Cutter. Dieser heizt den Aliens
mit einem breiten Energiebiindel
ein. Praktisch: Im Verlauf des

Spiels konnen Sie Waffen aufri-
sten und somit deren Effektivitat
steigern. Wie viele SchieRpriigel
es in "Dead Space" geben wird,
wollte Electronic Arts noch nicht
verraten.

Wer jetzt auf hektische Feuer-

‘gefechte wie in "Prey" oder "Doom

3" hofft, sollte die Flinte besser
stecken - lassen. "Dead Space"
orientiert sich spielerisch an
Genre-GroBen wie "Resident Evil"
und anderen Survival-Horror-
Games. Daher ist Munition wert-
voller als Wasser in der Wiste.
Jeder Schuss muss sitzen. AuBer-
dem ist Isaac kein Superheld: Nach
wenigen Prankenhieben der Ne-
cromorph sackt unser Held er-
schlagen zu Boden. Im Nahkampf
schlagt er entweder mit dem Kol-
ben seiner Waffen oder mit herum-
liegenden Gegenstanden zu.
Solche Attacken verschaffen ihm
zwar ein wenig Zeit, entscheiden
aber ganz sicher nicht den Kampf.

“Dead Space" ist nichts fir zarte
Gemiiter. Das Spiel spart nicht am
roten Lebenssaft und fliegenden
Korperteilen. Die Gefechte sollen
rau und erbarmungslos wirken,
schlieBlich geht es fiir Isaac Clarke

Er kann sich lediglich mit

um das nackte Uberleben. Die
Grafiker von Electronic Arts setzen
ganz bewusst auf Dunkelheit
sowie Splatter- und Schockeffekte.

SCHWERELOS!

"Dead Space" erscheint Ende 2008
fiir die Xbox 360, die PlayStation 3
und den PC. Zum derzeitigen
Stand ist es daher noch sehr
schwer, etwas uber das Levelde-
sign zu berichten. Trotzdem haben
die Entwickler durchscheinen las-
sen, dass die Schwerkraft eine
groBe Rolle im Missionsaufbau
spielen wird. Ganz ahnlich wie im
Ego-Shooter "Prey" kénnen Sie die
Gravitation beeinflussen, um so
Rétsel zu I6sen oder um Gegner zu
besiegen. Grundlage fiir das
Schwerkraftsystem bildet die be-
kannte Havok-Physik-Engine, die
bereits in Spielen wie "Hellgate:
London", “"Half-Life 2" oder
"FE.AR." genutzt wurde. Ob uns
erneut spektakulare Wall-Runs a la
"Prey" erwarten, wollten uns die
Designer noch nicht verraten. Wir
sind jedenfalls gespannt darauf,
wie es Electronic Arts gelingt,
Schwerkraftratsel in das Third-
Person-Game einzubauen. ob ®m

und Tritten aus der Umklammerung

(Xbox360)

A BLAUES LICHT: Mit dem groReren
Energy Cutter pustet Clarke das
Tentakelbiest aus dem Weg. Leider ist

Munition sehr knapp! (Xbox360)

EINSCHATZUNG

dank schaurig-schoner Optil
jetzt Hit-Potenzial erkennen liast. |

11|2007 | Games Aktuell | 21



ORSEHHU MUSIKSPIEL | GUITAR HERO 3 - LEGENDS OF ROCK

YNAMITE o
FOB
Ihr CyLink-Code

[T1T 1] lep]

System:
Termm/Prels

"Wenn du deinen Verstarker bis zehn aufgedreht hast, fragst du dich: Was
kann danach noch kommen?" Guitar Hero lll beantwortet diese Frage.

er-Party ohne harte

eine Zocker-
K Riffs auf der Plastikgi
"Guitar Hero" ist Kult. Und
Teil ble n Vorgénge
passend zu d
Bildschirm maltratieren Sie die mit-

1 Symbolen

Genre Musik:
Hersteller  Activision
Entwickler Neversoft Entertainment

(bekannt durch)

» Uber 70 Musiktracks
» Duell

Gitarr

spielbar
» Kabellose Gitarre gibt's
fiir alle Systeme

» Bundles mit Gitarre kosten zwi
1 80 und 100 Euro

Internet

22.11.07-50€

dbes
2211.07-70€

und rocl

nd das seit neue

HD: Die Blhne

tem auch noch in

wurden w s aufwéndiger als be
den Vorgén Ebenso
seque

von ihrem Werdegang
Gefeier-
n Ein-
PS3
auf Wii onlin
PS2-Spieler

darf auf
360 und
raddelt v

Xbox

bleiben dagegen of

GITARREN-GOTTER

sh oder Tom Morello ha-

ben es uns angetan. Am wicht

r die Mu
r Hero

Wii und PS3-User freuen

x 360

A ALLES VERTRAUT: Die Bildschirmanzeigen kennt man aus den Vorgéanger,

sie wurden lediglich etwas optimiert und verschonert.

22 www.cynamite.de

(XBOX360)

™

2211.07-70€ 22.11.07-70€

Uber

Paul, PS2

tarren

wirden immer

MACHT UNS HEISS WELL... l

sehr gut

Routiniertes "Guitar Hero"-Sequel
mit neuer Musik und einer Handvoll
neuer Elemente.

noch spielen

{ \.\
SONGLISTE

Hier eine Auswahl der Stiicke, die
bei "Guitar Hero 3" zur Verfiigung
stehen:
3'sand7's 1 Qu
Barracuda |
Black Magic Woman | Santana
Even Flow I Pearl Jam

Hier kommt Alex I Die Toten Hoser
Holiday in Cambodia | Dea
Knights of Cydoma 1 Muse

nnedys

Cillers

When you were Young | Tt

Talk dirty to me | The Poison
Sunshine of your Love | Cream
School's out | Alice Cooper

Same old Song and Dance | Aerosmith
Rock you like a Hurricane | Scorpions
Ruby |
Rock and Roll all Nite I Kiss
Paranoid I Black
Paint it Black I Tt
Mississippi Queen | Mountain

er Chiefs

olling Stones

Never-

A DURCHGEKNALLT: Bei den

soft mit ordentlich Fantasie an die Arbeit.

Woussten Sie schon, dass.
nur bis 10 geht?

ging

(Wii)

. der Gitarren-Verstérker der Metal-Band Spinal Tap bis 11 statt
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WWW BLACKSITEGAME.COM
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“Geradiinig, actionreich und ziemlich cool. Das Szenario ist unverbraucht und die riesigen Aliens sind beeindruckend.”

(PC Games, Ausgabe 08/2007)

i Games for Windows g XBOX 360 -'v& ‘«%)MIDWAY
PLAYSTRATIOM =3 www.midway.com




¥ 4

FAKTEN

Genre Action

Hersteller  Ubisoft
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» Drei Stédte sind enthalten
Jerusalem, Damaskus und Acre
» In jeder Stadt gibt es drei Mis-
sionen. Dabei trifft Altair u.a. auf
beriihmte Figuren der Kreuzziige
» Altair besitzt lediglich drei Waf-
fen: Schwert, Wurfmesser und
eine im Armel versteckte Klinge
» Seit vier Jahren in der Mache

Internet

v.ubiso

A FECHTMEISTER: Driicken Sie im richtigen Moment die Kontertaste, erledigt

Altair seine Gegner mit nur einem Schlag.

24

www.cynamite.de

"'ON | ASSASSIN'S CREED

System:

Termin/Preis: 301107-50€

30.11.07-65€

A007-65€

Altair auf groRer Europatour: Werden Sie zum orientalischen Attentéter.
Wie spielt sich das futuristisch angehauchte Abenteuer wirklich?

A uf dem Exekutionsplatz von Je-
rusalem herrscht helle Auf-
regung. Gleich finf Menschen sollen
hingerichtet werden. Unter ihnen be-
finden sich ein Dieb, ein Ehebrecher
und ein Mitglied der Assassine. Doch
bevor die Verbrecher am Galgen bau-
meln, hélt der unrechtmaRige Thron-
inhaber Majd-Addin eine salbungsvol-
le Rede. Als er dem Volk den Riicken

zukehrt, stirmt plot: ein weil} ge-
wandeter Mann durch die Massen

Er rammt einen Wachmann beiseite,

springt auf die Bihne und ersticht

(Xbox360)

Majd-Addin mit einer unsichtbaren
Klinge. Stille. Noch bevor die Solda-
ten auf das Schafott stlirzen kénnen,
klettert der flinke Marder Uber die
Burgmauern und fliichtet.

eine Mission
‘Assassin's Creed", dem von unseren

So endet von
Lesern am sehnlichsten erwarteten
Spiel. Games Aktuell traf sich in
Dusseldorf mit Creative Director Pat-
eine weit
des
spielen

rice Désilets und konnte

fortgeschrittene Version futu-

ristischen Morder-Epos

BETTLER UND VERRUCKTE

Bevor Altair, der Held des Spiels, in
den Stadten Damaskus, Jerusalem
oder Acre sein Unwesen treibt, star-
tet er in dem Kénigreich Masyaf. Hier
kann er Nebenmissionen wie etwa
nen aller Tirme erflllen,

das Er
mit Soldaten streiten oder ein-
egend

sick
fach auf Pferden durch die

reiten. Masyaf dient aber letztlich als
Verbindung zu den groRRen orientali-
schen Metropolen

Altairs Weg fuhrt ihn nach Jerusa-
lem anno 1192. Sein Pferd muss er
am Tor ab Da die Wachmén-

ssine erkennen, las-

ner ihn als
sen sie ihn nicht in die Stadt. Be-

r den

hande kraxelt der Manteltrag

Turm einer Burg empor und hangelt
sich dann an Holzbalken (ber die
doofen Soldaten hinweg. In den
StraBen Jerusalems tobt das Leben
Hunderte von Menschen wandern
durch die engen Gassen. Héndler
verkaufen Friichte, Truppen patrouil-
lieren. Alles wirkt wie mit einem
grauen Schieier Uberzogen. Die Stim-
mung ist gereizt: Wie in allen Stadten
suchen Verriickte Streit und schub-
sen Altair, in ihre Nahe
kommt. Bettler bitten um Brot und

sobald er

versperren ihm den Weg. Trotzdem
darf er nicht auffallen: Mit einer sach-
ten Handbewegung schiebt er die
Frauen beiseite

Noch kennt sich Altair in der Stadt
nicht aus. Daher muss er erst einige
Turme besteigen, um Teile der Karte
aufzudecken. Im Biro der Assassine
bekommt er schlieRlich seinen Auf-
trag: Ermorde Majd-Addin!

UBER DEN DACHERN
Doch bevor der Kapuzentrager zur
Tat schreitet, muss er Informationen

Uber sein Opfer einholen. Zu diesem
Zweck belauscht er die Menschen
auf der StraBe oder klaut den Wach-
posten wichtige Karten. Alle Fakten
werden anschlieRend in einer Daten-

Nur drei Waffen? ‘Ein Assassine wie Altair muss keine neuen Waffen aufheben, ihm geniigen
diese drei Werkzeuge, um seine Arbeit zu erledigen.”
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A LAUSCHANGRIFF: Wahrend der korrupte Emir auf dem Schafott iiber die An-
geklagten spricht, beobachtet ihn Altair sicherer Entfernung. b (

A MESSERSTECHER: Schon geht die Wache zu Boden. Verfiigen Sie iiber ausrei-
chend Kampferfahrung, werden die Schurken rasch die Flucht ergreifen. (Xbox360)

bank zusammengetragen und kon-
nen wie auf einem Computer abge-
rufen werden. Aber Vorsicht: Gerade
Taschendiebstahl wird in Jerusalem
ungern gesehen. Bleibt das Opfer
stehen oder wird Alt:

r beobachtet,

werden die Wachen sofort alarmiert

Altair bleiben zwei Mdglichkeiten
kdmpfen oder fliehen. Der Umgang
ch

mit der sch: Klinge ist = n:

kurzer Eingewodhnung — kinderleicht.
Mit einem Tastendruck geht der
Mdrder in Abwehr- oder Angriffs-

stellung. In der Defensive pariert er

Die tédlich
schon animierten Konter fihrt der

Schlédge automatisch

Held ebenfalls nach einem gut getim-
ten Druck auf die Angriffstaste aus
Insgesamt beherrscht Altair ber 50
verschiedene Konterattacken - sie
alle verlaufen absolut fliissig.

Doch schon bald umringen die

Wachen unseren Recken. Also
steckt er die Klinge weg und sprintet
davon. Im Freerun-Modus halten Sie
lediglich eine Taste gedriickt und

schon springt, hangelt und schwingt

Altair automatisch. Sie mussen sich

Xbox360)

A FLUCHTWEG: In Damaskus muss Altair den Maharadscha eliminieren. Der Mo-
narch fliichtet durch den Palast, entkommt dem Assassinen aber nicht. (Xbox360)

A HANGEN BLEIBEN: Durch das rdtliche Licht wirkt Damaskus im Gegensatz zu
und beinahe medi

deutlich fi

lediglich Gedanken (ber den richti-
gen Fluchtweg machen. Gerade die
pfeilschnellen Sprints Uber Hauser-
dacher sind aufgrund der tollen grafi-
schen Umsetzung einer der Hohe-
punkte des Spiels. Ein kleines Lamp-
chen in der oberen Bildschirmhélfte
zeigt an, ob Altair lediglich gesehen
oder n

ch immer gejagt wird. Ist er
Haschern vorerst entkom-
Unter-
schlupf wie etwa einen Pavillon oder

seinen

men, St er sich einen

taucht einfach in den Menschen-

massen unter

Games Aktuell im Gesprach mit
Creative Director Patrice Désilets.

Natiirlich darfst du noch nichts iiber den
futuristischen Hintergrund

Aber hattet ihr keine Angst, dass der
Zeitreiseaspekt nicht zu dem orientali-
schen Flair passt?

| "DER ZEITREISEASPEKT Wi

Patrice Désilets: Ja und nein. Natiirlich
wird es nicht jedem gefallen. Allerdings
wollten wir nicht das klassische mittelal-
terliche Action-Adventure entwickeln
und "Assassin's Creed" noch etwas mo-
derner machen. Aber ihr werdet sehen,
dass die Geschichte Sinn macht.

Uns ist aufgefallen, dass die Missionen
sich bislang noch recht ahnlich spielen.
Patrice Desilets: Die Untersuchungen vor
jedem Anschlag bestehen aus mehreren
Schritten, von denen noch nicht alle in
die hier présentierte Version integriert
waren. Im Moment arbeiten unsere
Entwickler noch an einem zusétzlichen

RD NATURLICH NICHT JEDEM GEFALLEN."

Zwischenschritt. AuBerdem gibt es ja
noch viel anderes zu sehen: Neben-
missionen wie das Retten von Gelehrten,
die Altair anschlieRend helfen, oder das
Erklettern von neuen Aussichtspunkten.

Altairs Bewegungen haben uns stark an

P Running und Freeclimbi
erinnert.

Patrice Désilets: Ja, wir haben uns von
diesen Sportarten inspirieren lassen.
Besonders die Philosophie hinter Par-
cours steckt in "Assassin's Creed". Man
nutzt einfach jedes Hindernis aus, um
weiter voranzukommen. Deswegen heifit
es ja auch Freerun-Modus.

Wer vermutet
schon hinter
einem sich
ausruhenden
Mann auf
einer Bank
einen
Mérder?
obm

A

>

A

\/

MACHT UNS HEISS, wen ..

LASST UNS KALT, wel .

(Xbox360)

die orientalischen Stédte
toll
Animation
wir uns in Me
verstecken konner

bensnah wirken
chenmassen

das Leveldesign (noch) ein
wenig eintbnig wirkt

LB & & & d CAVES |

EINSCHATZUNG

sehr gut

Spielerisch top, technisch brillant:
Altairs Abenteuer ist heier Anwar-
ter fiir den Weihnachtshit 2007!

11|2007 | Games Aktuell
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Wann passiert was? Wir beleuchten Veréffentlichungen, Messen und weitere wichtige Termine der

kommenden vier Wochen. AuBerdem prasentieren wir die interessantesten Titel der nachsten
Monate in der Terminiibersicht.

Montag Dienstag

<
Mittwoch .g

Donnerstag Freitag Samstag

;EE OKTOBER

Metroid Prime 3: Carruption?
g T nt .8 ViotoGP 07
Abonnenten erhalten \ i M
die Games Aktuell
11/07 heute!

* Riding Star 3

Safari: Abenteuer in Afrika

Sponge Bob: Spielzeu

nni

Die neue Games
Aktuell ist am Kiosk!

01 noveEmBER

GANVIES

i
AKTUELL
D Ausgabe 12/2007

\

|

* Need for Speed: PoStreet ab 21. November 2007 ‘

j am Kiosk erhltlich! ‘

e |

« Spieletermine sind rot markiert
26 www.cynamite.de » Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind griin markiert



DIE NEUHEITEN DER KOMMENDEN MONATE

RATCHED & CLANK: TOTAL...
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Titel Genre
Ni 2007 gen 2007
AlanWake Action 4.0. 2007 Mercenaries 2: World in Flames Action [ L] 1.0.2008
Alone in the Dark: Near Death Investigation  Action-Adventure 1 Il I W 30.11.2007 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots  Action-Adventure | 1.Q. 2008
_Army of Two Ego-Shooter L 16.11.2007 Metroid Prime 3: Corruption Ego-Shooter W 26102007
Assassin's Creed Action . L] Nov. 2007 Monster Madness Action i B B 29.10.2007
Beowulf Action-Adventure | 08.11.2007 MotoGP 07 Rennsimulation | | 26.10.2007
Angelspiel W 26.10.2007 My H & Me Geschicklichkeit & ! 22.11.2007
Sport W 26.10.2007 2 of a Ninja Action-Adventure 30.10.2007
B Taktik-Shooter = 26.10.2007 08 Basketball 25.10.2007
Blade Storm: Hundred Years War Action [ ] 30.10.2007 Action-Rennspiel L L] J 22.11.2007
Blazing Angels 2: Secret Missions of WWIl Simulation | 22.11.2007 Geschicklichkeit W 11.01.2008
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter B 1. Q. 2008 Tier-Simulation 4 B 15112007
Brothers In Arms: Road to Hill 30 Ego-Shooter W Dez 2007 Tier-Simulation [ | 4 W 15.11.2007
Burnout Paradise Action-Rennspiel L 24.01.2008 Phantasy Star Universe: Ambitionen des lluminus Online-Rollenspiel 1 Il 4.0.2007
Buzz: Das Filmquiz Simulation u 02.11.2007 Precursors by Ego-Shooter 4.Q. 2007
Call of Duty 4: Modern Warfare Ego-Shooter 08.11.2007 Pro Evolution Soccer 2008 FuBball 25.10.2007
Cars: Hook-National Action-Rennspiel | L] 30.10.2007 Project HAM.M.ER Action-Adventure W 2008
Clive Barker's Jericho Ego-Shooter ] 26.10.2007 Project Offset Ego-Shooter 2008
Coded Arms: Assault Ego-Shooter | 1.0. 2008 Prototype Action Action u 1.0. 2008
Crash of the Titans Jump'n'Run W 26.10.2007 Ratchet & Tools of Destruction Jump'n'Run L] 14.11.2007
CSI: Eindeutige Beweise Adventure W 75102007 Rayman Rabbids 2 Geschicklichkeit g W 1511.2007
Dark Messiah of Might and Magic: Elements Rollenspiel Jan. 2008 Resident Evil 5 Horror-Adventure L] 2008
Destroy all Humans! Big Willy Unleashed Action || W 1.0 2008 Riding Simulation L 26.10.2007
Destroy All Humans! Der Weg des Furons Action L 1.0.2008 Rock Band 2 Musikspiel | 1. Q. 2008
Devil May Cry 4 Action _n 1. Q. 2008 Sadness Action W 2008
Die Simpsons: Das Spiel Action R | L} W 0211.2007 Safari: Abenteuer in Afrika Kindersoftware | | 2.2 26.10.2007
Disney Prin nen Geschicklichkeit n W 30.10.2007 Section 8 Ego-Shooter | N 2008
Dragon Blade: Wra Fire Rollenspiel W 02.11.2007 Sims 2 Gestrandet Simulation | | !7 25.10.2007
Dynasty Warriors: Gu Action-Strategie | | 07.11.2007 Musikspiel | | 02.11.2007
EA Playground Action W 0211.2007 Musikspiel | | 24.10.2007
_Empire Earth 3 Strategie 4. Q. 2007 Sing ock Musikspiel | | i 02.11.2007
EndWar Echtzeitstrategie u 1.Q. 2008 Soul Calibur IV~~~ Beat'em-Up H & 1.Q. 2008
Fable 2 Rollenspiel i 2008 Splinter Cell: Conviction Stealth-Action v 1.Q. 2008
Fallout 3 Rollenspiel L 4. Q. 2007 Sponge Bob: Spielzeugroboter Action-Adventure | W 26102007
Far Cry 2 Ego-Shooter 1. Q. 2008 Spore Simulation 1.Q. 2008
_Fracture Ego-Shooter L] 2.Q. 2008 Spyro: The Eternal Night Jump'n'Run u LA 30.10.2007
Frontlines: Fuel of War Ego-Shooter u 1.0.2008 Star Wars: The Force Unleashed Action L1 1.Q. 2008
Fussball Manager 08 FuBball-Manager 30.10.2007 Super Mario Galaxy Jump'n‘Run W 16.11.2007
Gran Turismo 5 Prologue Rennsimulation [ | 21.11.2007 Super Smash Bros. Braw! Geschicklichkeit | 1.0.2008
Grand Theft Auto IV Action | 1.Q. 2008 Supreme Commander: Forged Alliance  Add-On 23112007
Guitar Hero IIl Le s of Rock Musikspiel L L} W 22112007 Tales of Legendia Rollenspiel a 2.0Q. 2008
Haze Ego-Shooter ] 4.Q.2007 Tekken 6 Beat'em-Up | | 2008
_Heavy Rain Adventure = 1.0. 2008 The Chronicles of Spellborn Online-Rollenspiel Dez. 2007
Hellgate: London Rollenspiel 30.10.2007 The Eye of Judgment Strategie | | 24.10.2007
Heroes of Might & Magic V: Gold Edition Rollenspiel 08.11.2007 The Last Remnant Rollenspiel | i 1. Q. 2008
High School Musical: Sing it! Musikspiel n 15.11.2007 The Legend of Spyro: The Eternal Night ~ Jump'n'Run u W 402007
Indiana Jones Action-Adventure | 2008 The Shadow of Aten Action-Adventure i 2.Q.2008
jgced 2: Hot Import Nights Action-Rennspiel " 26.10.2007 The Witcher Rollenspiel 7 25.10.2007
Kane & Lynch: Dead Men Action u 23.11.2007 Time Crisis4 Lightgun-Shooter u 06.02.2008
Killzone 2 Ego-Shooter [ | 1.0Q. 2008 Timeshift Ego-Shooter N 30.10.2007
King of Fighters: Maximum Impact 3 Beatem-Up | 2008 Tischtennis Tischtennis W 26.10.2007
LA. Naire Action-Adventure ] 2008 Tomb Rai Action-Adventure [ 26.10.2007
Lair Action S wEn 14.11.2007 Tony A ound Skateboard HE | W 30.10.2007
Lassie. Kindersoftware | 26.10.2007 Too Human Ego-Shooter m ~4.0.2007
Lego Star Wars: The Complete Saga Action S u 02.11.2007 UrD RS WA Ego-Shooter L 1.Q.2008
Lost Action-Adventure u 1.Q. 2008 Uncharted: Drakes Schicksal Action-Adventure | 28.11.2007
Lost Odyssey Rollenspiel 4.0Q.2007 Unreal Tournament Il Ego-Shooter E 31.03.2008
Lucky Luke: Go West! Action W 22.11.2007 Virtua Fighter 5 Beat'em-Up _ 26.10.2007
Mario & Sonic at the Olympic Games _Geschicklichkeit B 23112000 Werw arl Denkspiel W 15112007
Mass Effect Rollenspiel 29.11.2007  WWE SmackDown vs. Raw 2008 Wiestling EE E W 03112007
Die hier rot markierten The fir h link K 1112007 | Games Aktuell 27
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AUTHENTfSEHES, MODERNES WAFFENARSENAL

Das Spiel bietet ein Arsenal an authentischen, modernen Waffen und Ausristungsge-
»-. genstanden die von Gewehren mit Laserzxslvomchtung und Claymore-Minen bis hin zu
‘ Nachtsuchtgeraten und Tarnanztgen reichen, um noch unbemerkter agieren zu kénnen.

+ KO QRDIN IERTE ANGRIFFE UND U NTERSTI:!TZLING BE ¢
_ Beim modernen Kampf kommt es sowohl auf den einfachen Soldaten als auch auf eine
- moderne Satellctenaufklarung an, da der Erfolg besonders von der Koordination der -
schnell aus taktischen Helikoptern abseilel
dxe Bollwerke des Femdes zu zerstoren und

. Screenshotsd®f Xbox3601™-Versio &

el
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DIE GESCHEITERTEN - ATARI, SEGA & CO
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I Die Geschichte 1!
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ATARI,
-\ DER WAHRE
] PIONIER DER
1 INDUSTRIE

Der Griinder von Atari
und Erfinder von Pong

DAS KONSOLEN-LINE-UP »

32 ‘ www.cynamite.de

der Konsolen-
s hersteller 2
~ 4

St -

1
’

-

~ " 4
~ '"C? commodore.. ©
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DIE GESCHEITERTEN

ATARI

Wer zwischen Nintendo, Sony und Microsoft auf der Strecke geblieben ist.

SEGA

Auch wenn der heutige Videospielmarkt klar von den drei GroRen dominiert wird, haben sich in der Ver-
gangenheit einige Firmen ebenfalls in diesem vermeintlich gewinntrachtigen Markt versucht und sind friiher
oder spater gescheitert — allerdings nicht, ohne deutliche Spuren in der jungen Industrie zu hinterlassen, die
teilweise noch heute nachwirken. Daher soll es in der letzten Folge unserer vierteiligen Reportage ausschlief3-
lich um jene "gescheiterten Konsolenhersteller" gehen, die der Branche neue Impulse verliehen, diese in eini-
gen Fallen sogar massiv beeinflusst und vorangebracht haben.

W er sich mit der Videospielge-
schichte beschaftigt, kommt
keinesfalls um das amerikanische
Unternehmen Atari herum. 1972, ein
Jahr vor Entstehung der Firma, pro-
duzieren die spateren Grinder Nolan
und Ted Dabney ihren
ersten Spielautomaten: "Computer
Wars'",
Erfolg ausbleibt, entwickeln die bei-
den kurz darauf, bereits unter dem
Atari-Dach, inspiriert vom Tennisspiel

Bushnell

Obwohl der kommerzielle

der gerade vorgestellten Konsole
Magnavox Odyssey, das aus heuti-
ger Sicht simple "Pong’, das sicher-
lich jeder kennt. Im November des-
selben Jahres wird der Automat in
einem nahe gelegenen Pub getestet
Der Minzspeicher ist bereits im
Laufe des zweiten Abends randvoll.
Wenig spater geht der Automat in
Serie und wird praktisch weltweit ein

Hit. Der Erfolg potenziert sich, als
Atari eine Heimversion des beliebten
Freizeitspales auf den Markt bringt
Die erste "Pong'-Konsole ist ein
Verkaufsschlager. Die Firma produ-
ziert regelmafig weitere Hit-Automa-
ten. Nette Randanekdote: Den
Spielhallenhit "Breakout" entwi- ckeln
1975 Steve Wozniak und Steve Jobs,
die ein Jahr spéter Apple grinden
Uberrascht von den (berragen-
den Verkaufszahlen der "Pong'-Kon-
sole beschéftigt sich Bushnell darauf-
hin mit einem Gerét, bei dem die
Spiele nicht mehr fest eingebaut
sind, sondern sich auswechseln las-
sen, um so alle Spielhallenhits Ataris
auf dem heimischen Fernseher zum
Leben erwecken zu kénnen. Aller-
dings wiirde die Entwicklung und ge-
plante Massenproduktion des Gera-
tes 1976 fast alle Geldreserven des

jungen Unternehmens verschlingen
Deswegen sieht sich Nolan Bushnell
im gleichen Jahr gezwungen, die
Firma an Warner Communications zu
kleinen  Start-
schwierigkeiten (die Mitgrlinder
Bushnell 1978 zum Ausstieg veran-
lassen) wird das 1977 in den USA auf
den Markt gebrachte Atari VCS 2600
der Renner im Weihnachtsgeschaft
1979. Der Erfolg ist nicht mehr aufzu-
halten. Dank zugkraftiger Spielhallen-
lizenzen wie "Space Invaders' von
Taito oder "Donkey Kong" von Ninten-
do setzt sich der Siegeszug der
modulbasierten Konsole weltweit
fort. Aber im Firmenhauptsitz im Sili-
con Valley ziehen ab 1980 dunkle
Wolken auf.

Nachdem vier Top-Entwickler die
um anschlieRend

verkaufen. Nach

Firma verlassen,
Activision zu griinden, verbrennt die

A ATARI VCS 2600
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< AGGRESSIV: Trotz groRer
Marketing-Kampagne ist die
Markteinfiihrung in den USA
wenig erfolgreich.

il [ serios. —
Bel .
Turbo Duo.

laying
With

I Angespornt von Nintendos Erfolg mit dem Famicom, glaubt auch der japanische Spielehersteller Hudson ("Bomberman’) einen Hit im
Konsolenmarkt landen zu konnen. Leider fehlt der Firma die finanzielle Kraft, die bereits fertig designte Konsole im Alleingang zu ver-
| offentlichen. Auf der Suche nach einem Partner wird man bei Halbleiterhersteller NEC fiindig, der ebenfalls schon langst nach
I Mé n sucht, im ift mit; Aus dieser Kollaboration geht 1987 die PC-Engine in Japan hervar, die zu
diesem Zeitpunkt die leistungsstarkste Konsole ist und sogar Heimcomputer wie den Amiga in die Tasche steckt. Allerdings nicht von
| den AusmaBen her, denn das Gerét ist kaum grdRer als drei gestapelte CD-Hiillen. Bereits kurz nach Erscheinen zieht die PC-Engine
| inden Monatsverkaufen am Famicom vorbei. Die Spielebibliothek ist absolut hochwertig, alle wichtigen japanischen Hersteller unter-
stiitzen das Gert, das mit Release eines zusatzlichen CD-Laufwerks 1988 seine Ausnahmestellung in Japan zementiert. Als das Gerat
1 unter dem Namen TurboGrafx-16 1989 in den USA erscheint, geht die Konsole im Kampf zwischen Nintendo und Sega vollkommen
| unter, eine Verdffentlichung in anderen Léndern steht damit vollkommen auBer Frage. Bis 1994 erscheinen zwdlf Varianten des
| Systems, unter anderem auch zwei vollwertige Handhelds. Erst 1999 kommt die letzte Spieleneuerscheinung auf den Markt. Obwohl
die PC-Engine-Familie als Erfolg gilt, beschranken sich die beiden Hersteller nach ihrem Abenteuer auf ihr Ursprungsgeschaft.

-
™

THE NEWEST & PLAYER
VIDEO SKILL GAME
»
A
\
\
\

fro ATARI CORPORATION
SYZYGY ENGINEERED

The Team That Pioneared Video Tachnology

gewaltige Forschungsabteil
Geld, weil deren |
Produktion geher

Flops sind. Aufgrund des groRen Er-
folges des Atari 2600
die Probleme zu spat

ennt Warner

Als der Markt 1983 und 1984 vor

allem wegen der Schwemme

schlechter Software kollabiert, reit
die Warner-Tochter in die Kri

Nachdem zu dieser Zeit Atari ge - o &
teweise 10.000 U.S.-Dollar pro Tag
verliert, verkauft War die et
erfolgverwohnte Tochter an Commo-
dore-Griinder Jack Tramiel
Die Automate
der Unterhaltungsrie: \
kauf an Namco im Jahr 1985 \
\ ut -
Konzern. L \
Bereich iber Time Warner hew Mid- N
way, wo die Abteilung 2003 ge- AN y
schlossen wird > > ’
S T 4
\ \ ’
N /
N \ ’
~ ’
~ ¥ ’
~ \ .
~ ~ & \ > L d
-
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~
~
~
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A ATARI 7800 ~o -

1982 - 1984
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1 < ANGRIFF: Mit dem CD32 i
I v MULTIMEDIA: Das CDTV von versucht auch Commodore, 1
I commodore ist seiner Zeit ein auf dem wachsenden |
I wenig voraus und daher erfolglos. Konsolenmarkt FuBd zu fassen. I
1 1
1 ¥ ERFOLGSGESCHICHTE: Speziell in den 80ern ist 1
I Commodore erfolgreich. !
I Commodore hat 1982 iber 1 Milion Computer verkauft I
i 1
! Das Commodore
! Erfolgsprogramm

i e

I Der Markifirer priscntcrt:

1

COMMODORE
CDTV UND CD 32

Nachiarip

e mit dem H
Unternehmen den Anschluss im Markt, als sich Apples Macs und vor allem IBM-
gen. Beinahe aus Verzweiflung steckt man 1991 kurzerhand die Hardware des Amiga 500 in ein Gehduse, das einem CD-
Player dhnelt, und verkauft das Gerat unter dem Namen CDTV als Set-Top-Box fiir Fernseher. Statt Maus und Tastatur, die
optional angeboten werden, liefert Commodore das Gerat mit einer Gamepad-ahnlichen Fernbedienung aus. Das serien-

1

|

1

1

1 C64 und den Amiga-Computern groBe Erfolge feiern konnte, verpasst das
1

I

1

]

| méRige CD-Laufwerk verarbeitet sowohl Spiele wie Computerprogramme als auch herkdmmliche Audio-CDs. Die Konsole
1

1

1

1

1

1

1

=

ble PCs in die drén-

kommt niemals iiber den Exoten-Status hinaus, Software ist daher Mangelware. Die wenigen hoc Spiele sind
allesamt Umsetzungen. Einen letzten Versuch, erfolgreiche Hardware auf den Markt zu bringen, startet Commodore 1993
mit dem Amiga CD32. Bei der Konzeption der Konsole wirft man samtlichen Multimediakram Giber Bord und richtet sie auf
Basis des Amiga 1200 einzig und allein auf Spiele aus.

Den groRten Erfolg verbucht das CD32 in England und zum Teil auch in D doch die kiind
PlayStation und das kleine Spieleportfolio, das grdBtenteils aus Umsetzungen besteht, halten die meisten Interessenten
vom Kauf ab. Im April 1994 meldet Commodore Konkurs an, mit der Firma stirbt auch die Konsole.

Cxeomm

odore
WPUTER
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EecmCog” and
Gauntiet”

- first color portable

c than most he
uperGraphics, with 16-bit power for
n ¢ and the ability to link up to 8 pl
Try playing Lynx just T all it'll take 0
leave y i H

rs at once.
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DER COMEBACK-VERSUCH
Unter der neuen Fihrung versucht
Atari ein Comeback: Tramiel stoppt
beinahe alle laufenden Projekte und
verstarkt stattdessen die Bemihung-
en im Bereich Heimcomputer, dem
Gebiet, in dem er sich bestens aus-
kennt. So wird der 1985 verdffent-
lichte Atari ST beinahe sofort ein
Verkaufshit, trotz starker Konkurrenz.
Ein Jahr spater versucht man, die
nach wie vor gute Ausgangsposition
(immerhin wurden mehrere Mil-
lionen Konsolen verkauft) im Video-
spielmarkt zu nutzen

1986 erscheint auf breiter Front
das zwei Jahre zuvor bereits in klei-
nen Stiickzahlen verkaufte Atari
7800, fir das aber wenige Exklu-
sivtitel veroffentlicht werden. Dank

der weitgehenden Abwaértskom-

A ATARI LYNX

patibilitit zum 2600 findet das
System in Deutschland wegen des
starken Warenhaus- und Versand-
handelsgeschaftes dennoch viele
Abnehmer. Im Mutterland USA
floppt das Gerat wegen der in allen
Bereichen starkeren Konkurrenz. Das
gute Geschaft mit Computern rettet
die Firma vor groReren wirtschaft-
lichen Schaden, bevor sie erneut in
den Videospielmarkt eintritt, diesmal
mit einem scheinbar revolutiondren
Konzept

In Zusammenarbeit mit dem
Spielehersteller Epyx bringt Atari
1989 eine tragbare farbige 16-Bit-
Konsole auf den Markt. Durch den
fast gleichzeitigen Start des Nin-
tendo Game Boy, der Uber das stér-
kere Line-up verfiigt und wesentlich
sparsamer im Stromverbrauch ist, ist

'
'
! A ATARI JAGUAR
'
1
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der Lynx aber schon 1991

gen und fallt wenig s sogar hin-
ter Segas Game Gear zurlick

1993 wagt Atari einen weiteren
Versuch, sich noch einmal ein be-

tréchtliches Stiick vom Videospiel-

kuchen zurlickzuerobern. Ahnlich
wie beim Lynx

liche Hardware-Design von einer

'mt das urspriing-

externen Firma, diesmal von Flare
Technology, die ein leistungsfahige-

res, aber glnstigeres Syste m
Vergleich zu den damals marktbe-
herrschienden Konsolen SNES und

Mega Drive versp
gene 64-Bit-Sys g
erscheint 1993 in den USA und 1994
in Europa, scheitert aber wie seine

direkten Vorgénger an
Spielehersteller
CD-

mangel
Unterstitzung der

chobener

trotz eilig nachg

=
e ——

ROM-Erweiterung. Weltweit kann

sich das Gerat
nicht einmal 250.000 Mal verkaufen,
was den Anfang vom Ende der Firma

hatzungen zufolge

einleitet. 1996 Ubernimmt der Fest-
plattenhersteller JTS Corporation alle
Atari-Ak

bro Interactive aufkauft. Als der fran-

n, die 1998 wiederum Has-

sche Publisher Infogrames Has-
ctive im Jahr 2000 komp
Ubernimmt, gehen alle Markenrechte

bro Inter

Ataris an die Firma Infogrames Uber,
die sich 2003 schlieBlich selbst in
Atari umbenennt. Ab diesem Zeit-
punkt veréffent! die Fra

Spiele unter dem Atari-Logo
Allerdings scheint an diesem Fir
mennamen das Pech zu kleben, denn
t 2005 in eine ti
finanzielle Krise, aus der er sich bis

heute zu erholen versucht >

der Publisher

< ATARI JAGUAR CD
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Are you a man or are you a wuss? You'll never find out until you go up
againt the mighty Atan* 7800™ system and hard-hitting games like Commando.™
Xenophobe™ or Double Dragon™

It comes complete with arcade quality graphics. 2 deluxe joystick controllers
And the radical Pole Position Il cartridge. So pick one up. And plug in one of
the awesome 7800 games today (or any one of the exciting 2600™ cartridges).

And remember, no one over 17 is allowed ATARI: m .

to watch unless you give them permission.

Winners don't do drnugs @
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SNK
NEO GEO

Nach dem Erfolg der Spielkonsolen in den 80er-Jahren macht sich die
japanische Firma SNK so ihre Gedanken. Fiir jedes neue Spiel miissen
die Spielhallenbesitzer einen neuen Automaten kaufen, doch die
Heimkonsolen haben vorgemacht, dass es auch anders geht. Zudem
erscheinen eben jene Arcade-Spiele nur in abgespeckter Version fiir
Hei eine 1:1-Umsetzung er die verfiigharen Geréte nicht.
Davon hend kelt SNK ein Arcad , das durch hbare
Platinen, dhnlich Modulen, mit Spielen gefiittert wird. Der Clou aber ist, dass das gleiche
System als Heimversion entwickelt wird, welches Arcade-Spiele ohne technische Abstriche
und groRen technischen Aufwand umsetzbar macht. Das Neo Geo erscheint in der
Heimvariante 1990 und treibt Arcade-Fans Freudentranen in die Augen. SNK hilt das
Versprechen und schafft es tatsachlich, Spielhallenspa ohne Kompromisse in das Wohn-
zimmer zu transportieren. Vorbei sind die Abstriche bei Grafik, Sound oder Geschwindigkeit,
selbst dicke Arcade-Joyboards werden in der Grundausstattung mitgeliefert. Diese Qualitat
hat aber seinen Preis: 650 U.S.-Dollar kostet das Grundsystem, die Spiele schlagen mit 200
bis 400 U.S-Dollar pro Stiick zu Buche. Damit ist das Neo Geo von Anfang an ein
Nischenprodukt. Erst mit einer giinstigeren auf CD basierenden Konsole mit dem Namen
Neo Geo CD versucht SNK 1994, auch den Massenmarkt zu erreichen. Die CD als Medium
ist deutlich billiger als die monstrésen Module. Echte Jiinger jedoch sind vom Neo Geo CD
enttduscht. Zwar liegt man preislich mit der Software etwa auf Hohe der Konkurrenz, aller-
dings bremsen lange Ladepausen den Spielspaf deutlich.

Fiir Spielhallenfreunde gibt es dennoch keine Alternative, gerade Shoot'em-Up- oder
Priigel-Fans sind dank des starken Line-ups im siebten Himmel. Erst der Vormarsch der 3D-
Spiele 1997 beendet den Achtungserfolg des auf 2D getrimmten Spielhallengerats. Ver-
2weifelte Versuche, erneut im Konsolenmarkt (Neo Geo Pocket) FuB zu fassen, enden 2000
im Konkurs und dem anschlieBenden Aufkauf durch eine Investorengruppe.

Kurze Zeit spéter griinden ehemalige SNK-Mitarbeiter die Firma Playmore, die bis 2003
alle Lizenzen und ich den Fir uriickkauft. Heute beschrankt sich SNK
Playmare auf die Wieder alter Spiele auf samtlich h Plattformen.

Syst
y
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iele wundert es sicherlich, dass

die vermeintlich urjapanische
Firma eigentlich ein amerikanisches
Unternehmen ist. 1940 griinden in
Honolulu, Hawaii, drei U.S.-Ameri-
kaner die Firma Standard Games, die
Militér-
basen herstellt und vertreibt. Als die
Firma ihren Hauptsitz 1951 nach Ja-
pan verlegt, trdgt sie bereits eine
ganze Weile den geénderten Namen
Service Games. Der japanische Ab-
leger wird folglich zu Service Games
of Japan.

Die Abklrzung Sega wird 1965
amtlich, als das Unternehmen mit
dem Automatenhersteller
Enterprises in Tokio fusioniert. Der
durch Atari ausgeloste Boom der Vi-
deospielautomaten geht auch an Se-
ga nicht spurlos vorlber. 1976 verof-

SEGA,
DER EWIGE
~ay ZWEITE

Minzspielautomaten  flr

Rosen

fentlicht die Firma das erste kom-

SEGA
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ner Zeit das

Konsolenmarkt.

merzielle japanische Videogame und
Box-Spiel Uberhaupt
Champ". Von diesem Zeitpunkt an
bleibt Sega der Spielhalle treu und
feiert groRe Triumphe, aber das
Um die
Erfolge, die man in den Arcades hat,
in das heimische Wohnzimmer zu
transportieren, veroffentlicht man
1982 das SG-1000. Atari hatte auf
dem amerikanischen Markt in beein-

"Heavyweight

Unternehmen will mehr.

druckender Weise vorgeflhrt, dass
dieser Weg durchaus funktionieren
kann. Zwar ist Segas Schritt nicht in
gleicher Dimension von Erfolg ge-
krént, dennoch ist die Konsole ein
echter Verkaufsschlager in Japan. Als
1983 der Videospielmarkt fast voll-
standig kollabiert, gerat der erfolgs-
verwohnte Konzern ins Schlingern.
Dank einiger kluger Management-
Entscheidungen erholt sich Sega

A HIGH-TECH: Zu sei-

Nonplusultra auf dem

e e
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Samurai
Showdown
- 1993
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schon 1984 fast vollstdndig. Im glei-
chen Jahr verdffentlicht man eine
leicht modifizierte Variante des SG-
1000 mit dem Zusatz Mark I, 1985
erscheint eine stark verbesserte
Version (vor allem in puncto Sound
und Videoausgéange) mit dem Zusatz
Mark Ill, die mit dem NES/Famicom
Diese hat genug
Potenzial, um sie unter dem Namen
Master System in den USA 1986 und
1987 in Europa in einem komplett
neuen Design auf den Markt zu brin-
gen. Leider bleibt ihr Erfolg deutlich
hinter dem des NES und auch hinter
Segas Erwartungen zurlick. Einzig in
Europa sind die Verkaufszahlen zu-
friedenstellend, vor allem weil Nin-

konkurrieren soll

tendo kaum oder gar nicht in einzel-
nen Landern vertreten ist. Dennoch,
die beiden Kernmarkte Japan und
USA sind nach wie vor das Hauptziel

£ w—
T TN

IE A SG-1000 MARK Il
""" 1988
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des Herstellers. Im Kampf um Markt-
anteile lautet Sega mit einem reinras-
s dem NES
en ist, endgul-

sigen 16-Bit-System, «
technisch weit (ib

tig die nachste lengeneration

ein. Der Hersteller profitiert bei der

Entwicklung des Systems von ¢
ersten 16-Bit-
seit 1985
1988 bringt

Erfahrungen mit d

Automaten, die er bereits
Im Oktc

Mega Drive in Japan her-

ausliefert
Seg
aus, ein Jahr spater veroffentlicht

S

man die Konsole unter dem Namen
Genesis in den USA. Trotz ihrer

nischen Uberlegenheit g
dem NES hat es die Konsole zu
Beginn in den beiden Territorien
schwer, denn die Marktmacht von
Nintendo ist einf

Uberwaltigend

en Raum, in

Einzig im europ
dem das Mega Drive 1990 erscheint

gibt es deutlich weniger Start-

SEGA & CO EPORT
R R S

BY THE TIME YOU GET THROUGH PHANTASY STAR Il

Hi :

YOU'LL GET MARRIED, GROW OLD, AND DIE THREE TIMES.
GENESIS

g bdinte: funian o]

i500.a5a-5uElp

hiip://genesisreviews.tipod.com

Die Bekanntheit
Systems verhilft dem

schwierigkeiten

neuen Gerdt beinahe im Handum-
drehen zur Marktflihrerschaft, die
Sega auch trotz SNES bis zum Ende

erfolgreichen
fihrung der Konsole steht
schon das néachste Gerdt in den
Startléchern, das 1990 in Japan
>m Nint o
ein Jahr zuvor den Verkaufshit Game

gelauncht wird. Nachc

Boy in die Laden brachte, will Sega

den Handheld-Markt nicht kampflos

dem Konkurrenten Uberlassen. Auf
Basis des Master Systems bringt das

nternehmen den tragbaren Game
, der mit Farb-

Die Abverkdufe

G

bildschirm punktet

n den Hand

in Japan sind aber schwach, auch »

< SG-1000 MARK lIl/
MASTER SYSTEM

< GESCHMACKSSACHE:
Die witzigen Werbungen
von Sega waren teil-
weise auch am Rande
des guten Geschmacks.

A FANTASIEVOLL: Phantasy
Star lll ist tatsachlich eines der
umfangreichsten Spiele zu die-
sem Zeitpunkt auf dem Mega
Drive.

Der niederldndische Technikkonzern Philips legt ab 1979 zusammen mit Sony verschie-
dene Standards fiir CD-Formate fest, unter anderem CD-ROM und Video-CD. 1988 verab-
schiedet er eine Kombination aus allen, die CD interactive, kurz CD-i, ist geboren. Fortan
versuchen die Holldnder, daraus ein Gerat zu basteln, das massenmarkttauglich ist. Als
Nintendo wegen der Entwicklung einer CD-ROM-Erweiterung fiir das SNES auf sie
zukommt, wittern sie die Chance fiir ihr CD-Format. Als sich andeutet, dass sich das Gerat
verzigert, prescht Philips 1991 mit einem eigenen Player vor, einer echten Multimedia-
Kiste. Audio-CDs, Video-CDs, CD-ROMs und Spiele soll das Gerdt im heimischen
Wohnzimmer abspielen kdnnen, doch gerade im letzteren Punkt enttéuscht CD-i auf gan-
zer Linie.

Umsetzungen und grauenhafte Exklusiventwicklungen sind alles, was die Spieler
erwartet. Der hohe Preis von anfangs 1.000 U.S.-Dollar verschreckt die meisten
Interessenten, fiir Spieler sind SNES und Mega Drive sowie spéter die PlayStation ein-
fach die besseren Alternativen, obwohl sogar zwei "Mario'- und drei “Zelda"Titel fiir das
CD-i verdffentlicht werden, die allerdings schwach sind. Die Lizenz dafiir stammt noch
aus dem geplanten CD-ROM-Joint-Venture zwischen Nintendo und Philips. Trotzdem
bleiben die Player noch bis 1998 im Portfolio der Niederl@nder, bevor man das Experiment
letztlich als gescheitert erklért 1

< NICHT NUR SPIELE: Mit dem
Multimedia-Standard CD-i will
Philips nicht nur Spiele unter-
stiitzen.
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GENESIS
WHAT NINT

Eswar®

which you make to break the tie.

In The Sword of Vermilion; make your way through 14 towns and 14 mazes
in this adventure thriller where encounters with the evil demons are played in
real time on the hand controller: And dazzle your friends with your skills on the
puzzle game Columns: Or become the ultimate

commando warrior in Dynamite Duke™as
you blast the enemy from an over-
your-shoulder first person view.
There's only one true 16-bit
system and it’s got the hottest
video game hits going. You can
only play these on Genesis by Sega.
Genesis does what Nintendont

DON'T.

Get the hottest new video games going. Arcade, sports, adventure, strategy
and action hits available only on the 16-bit Genesis System by Sega’

Today’s latest blockbuster arcade hits like Super Monaco GP”™ Climb into the
cockpit of the world's fastest Grand Prix machines as you race wheel to wheel
through the streets at over two-hundred miles per hour: Or take on the evil
villain Mr. Big in Michael Jackson's Moonwalker~ as you use dance-kicks, hat-
tricks and finally transform into a powerful robot that does it all. Or become
a Cybercop in E-SWAT ™ and clean up the city besieged by mad terrorists.

Get ready for the most action-packed sports games ever. In Joe Montana
Football” check out the defense, make the call, fake a pass and scramble for a
touchdown. Or force your opponent to move inside your left hook and nail
him with an uppercut that puts him on the mat in James “Buster” Douglas
Knockout Boxing™ Or in Pat Riley Basketball.” get the ball with seven seconds
leftin the game, drive the length of the court, slam-dunk and draw the foul

A POPULAR: Diese Anzeige
steht fiir den Krieg zwischen
Nintendo und Sega in den USA
wie keine zweite.
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die Veroffentlichung 1991 in den
USA
Besserung. Im Markt der Handhelds

und Europa bringen wenig
bietet Nintendo vor allem hinsichtlich
Preis, Batterieverbrauch und Soft-
ware das attraktivere Gerat. Mit dem
Mega Drive schldgt sich Sega in der
Zwischenzeit deutlich besser, mittler-
in den USA der
Erfolg ein. Ein wichtiger Schliissel ist
der blaue Igel Sonic, dessen erstes
Abenteuer um den U.S.-Start des
NES-Nachfolgers SNES im Jahr 1991
in den Regalen steht und sofort zum

weile stellt sich

Hit wird. Wahrend die Verkdufe in
Japan gerade nach der Veroffentli-
chung des SNES abnehmen und das
Mega Drive an Bedeutung verliert,
kommt es in den USA zum Kopf-an-
Kopf-Rennen mit Nintendo. 1991 ist
ein wichtiges Jahr fir Sega. Man

feiert (allerdings nur aulerhalb

A GAME GEAR

Japans) grofe Erfolge mit dem 16-
Bitter, als sich das Unternehmen
weiter fiir den Konkurrenzkampf riis-
tet. Nachdem die PC-Engine bereits
mit groRem Erfolg eine CD-Erwei-
terung pflegt und Nintendo eine sol-
che bereits angekindigt hat, macht
Sega nun Nagel mit Kopfen. Ende
des Jahres erscheint in Japan die
Erweiterung Mega-CD, die sic
des geringen Marktanteils des Mega

ch trotz

Drive in den ersten Monaten ganz
passabel verkauft, kurz danach bre-
chen die Verkaufe foérmlich ab. Im
Oktober 1992 debutiert das CD-
ROM-Laufwerk in den USA und im
April 1993 in Europa, doch inzwi-
schen gilt die Erweiterung langst als
Flop.
hauptséchlich der hohe Preis (in Eu-

In allen Territorien schrecken

ropa umgerechnet knapp 300 Euro)
sowie das magere Software-Line-up

die meisten Interessenten ab. Der
letzte verzweifelte Versuch Segas,
das Leben der Konsole zu verlan-
gern, ist eine zusatzliche Erweite-
rung. Das 32X erscheint zwischen
November 1994 und Januar 1995 in
den drei wichtigen Territorien. Der

Aufsatz, der das Mega Drive zu einer
32-Bit-Konsole macht, hat es eben-
falls schwer. Wieder sind der hohe
Preis (in Deutschland umgerechnet
etwa 200 Euro) und die
Software-Palette wichtige Griinde

magere

hierfir
chert Sega selbst die Kaufer, denn
bereits im November 1994 veréffent-
licht man in Japan den Mega-Drive-
Nachfolger Saturn, was im Prinzip
das Ende des 16-Bitters bedeutet
Wichtigster Grund fiir den eiligen
Marktstart der CD-Konsole ist der
Respekt vor dem Unterhaltungsrie-

Hauptséchlich aber verunsi-




sen Sony, der nur einen Monat spa-
ter mit der PlayStation das Parkett
betritt

FALL UND NEUORIENTIERUNG

Zu Beginn kann der Saturn noch mit-
halten, kurioserweise schldgt sich
das Gerat gerade in Japan auf Grund
der Unterstiitzung durch zahlreiche
kleinere Entwickler verhaltnismaRig
gut, allerdings verliert Sega schnell
Boden im Vergleich zum Branchen-
Neuling, Gerade im Westen bleibt
der breite Erfolg, mutmaRlich auch
wegen der wilden Erweiterungs-
experimente beim Mega Drive, aus.
Zudem ist das Saturn unglaublich

schwer zu programmieren, was

AM2-Chef Yu Suzuki zu folgender
Aussage veranlasst haben soll: ‘Ich
glaube, nur einer von 100 Program-
mierern ist gut genug, die maximale

DIE WICHTIGSTEN
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- 1993 (Arcade)

Sega Rally [afSE
- 1995 (Arcade)
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Geschwindigkeit aus dem Saturn
herauszukitzeln." Die storrische Hard-
ware-Konzeption und das harte Sony-
Marketing treiben die namhaften
Spielehersteller schnell zur Play-
Station. Am Ende der Generation ste-
hen 10 Millionen verkaufter Saturns
etwa 100 Millionen verkaufter Play-
Stations gegenUber, Sega ist plétz-
lich nach Sony und Nintendo nur
noch Dritter. Einen guten Zeitpunkt
fur die Veroffentlichung des Saturn-
Nachfolgers wéhlt die Firma 1998,
PS2 und GameCube sind hier noch
Jahre entfernt. Technisch macht das
Gerét einen blendenden Eindruck, in
mit dem Preis von
umgerechnet etwa 200 Euro ist es
die attraktivste Spielkonsole dieser
Zeit. Durch das serienmaRige Mo-
dem ist die Dreamcast die erste
Online-fahige Konsole, die Mehr-

Kombination
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spielerpartien Uber das Internet er-
moglicht. Das ambitionierte Gerat
verliert trotz beeindruckender Games
mit dem Start der PS2 schlagartig an
Bedeutung, fehlendes konsequentes
Marketing besiegelt nicht nur das
Schicksal der Konsole, sondern auch
das von Sega als Hardware-Her-
steller. 2001 stellt der Konzern die
Produktion vollsténdig ein und ver-
kiindet, in Zukunft ausschlieBlich als
Software-Hersteller und -Publisher

fungieren zu wollen
Seitdem erscheinen Sega-Spiele
auf Plattformen von Microsoft, Sony
und Nintendo, obwohl die Dreamcast
bis 2008 mit neuen Games von klei-
nen Herstellern unterstitzt wird und
mittlerweile als Kultkonsole gilt.
Heute ist Sega einer der wichtigsten
operierenden  Spiele-
szm

weltweit
Publisher.

r

' THE 3DO

- e

COMPANY
3DO

Als Electronic-Arts-Griinder Trip Haw-
kings seine Firma 1991 verlasst, hat er
einen Traum. Er mdchte eine universel-
le Plattform auf Basis der CD-ROM ent-
wickeln, die von verschiedenen Hard-
ware-Herstellern produziert und ver-
kauft werden soll. Damit will er eine
Alternative zu den japanischen Kon-
solenherstellern schaffen, die hart dik-
tieren, welche Spiele iberhaupt er-
scheinen, und iiberdies hohe Lizenz-
gebiihren verlangen. Hawkings griin-
det mit dieser Idee die 300 Company,
deren erster Lizenznehmer Panasonic
1993 den ersten 3D0 Interactive Mul-
tiplayer auf den Markt bringt. Die gréR-
te Unterstiitzung erfahrt das Konzept
durch Hawkings alte Firma. Electronic
Arts bringt auf der CD-Konsole nicht
nur das erste 3D-FIFA", sondern lasst
die spater ungemein erfolgreiche
Rennspielserie “Need for Speed” auf
dem 300 debiitieren. Wie so oft schei-
tert aber auch das 3D0 letztlich an dem
hohen Preis und mauen Umsetzungen.
Die Verdffentlichung von Saturn und
Play versetzt dem S
ten System den TodesstoB. Spitere,
giinstigere Modelle von LG/Goldstar
oder Sanyo kdnnen den Misserfolg
nicht mehr abwenden, ein bereits
angekiindigter Nachfolger des Sys-
tems wird nicht mehr produziert. Nach
1995 wird die 300 Company zum reinen
Software-Hersteller und muss schiieB-
lich 2003 Konkurs anmelden.
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» OHNE
UMWEG: Das
Spiel mit dem

i

3DO0 geht laut G-?.L‘:'_S.’,t.f,,’r
der Anzeige

direkt ins ]
Gehirn. ]
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JEDER SKATER HAT SEINE GESCHICHTE.
SCHREIB DEINE EIGENE!

»1ony setzt auf Skate-Action.
So umfang- und abwechslunsgreich TIINYWEM!(NS
wie nie zuvor.“ Bravo ScreenFun 11/2007

AB NOVEMBER ERHALTLICH
FUR XBOX360™, PLAYSTATION®3, PLAYSTATION®2, Wii™ UND NINTENDO DS™

© 2007 Activision F i ivision is i of ivision Publishing, Inc. All ri ght reservedT ny Hawl
registered trademark of Ton) yH wkl . All i ghtsreservedTh ratings i Sonware
Association. All other trademarks and trade names are the properties Hh pect e owners.




TESTCENTER

OR

KOMPETENT: DIE REDAKTION VON GAMES AKTUELL STELLT SI

DAS TEAM IM UBERBLICK

GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

ACTION

nuususmzu—%%

ADVENTURE =

STRATEGIE/ —
SONSTIGES

%
SPORT/ —— il

RENNSPIEL

SYSTEM-STATISTIK

Wie stark ist jedes System im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

PC

12%
P ————d

XBOX360 ———(]
3%
——
1%
Ps3

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am hé&u-
figsten vergeben, welche seltener?

70-79
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THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspiele

Spielt zurzeit: Need for Speed: Pro
Street, Crysis, PES 2008, FIFA 08
Packt beim Umzug als Erstes ein:
natiirlich mein Heimkino samt
Konsolen

Lasst beim Umzug garantiert
zuriick: mein Bett. Das falit ném-
lich schon fast auseinander

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n'Run

Spielt zurzeit: Call of Duty 4, Tony
Hawk's: Proving Ground

Packt beim Umzug als Erstes ein:
viele schéne Erinnerungen — und
natiirlich meinen Stoffhasen
Lasst beim Umzug garantiert
zuriick: meine geschétzten
Kollegen des GA-Teams

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Beat'em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Crysis,

Virtua Fighter 5, God of War 2
Packt beim Umzug als Erstes ein:
frisch gebiigelte Hemden
Lésst beim Umzug garantiert
zuriick: mein schniekes, geraumi-
ges "Porno-Bad"— und meine
Sammlung leerer Red-Bull-Dosen

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure

Spielt zurzeit: Shin Megami Tensei:
Persona 3, Die Simpsons: Das Spiel
Packt beim Umzug als Erstes ein:
meine DVD-Sammlung, die macht so
90 % meines Hab und Guts aus

Lasst beim Umzug garantiert
zuriick: den Schrott, den ich seit
Jahren rumstehen habe

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: FuBbalispiele,
Ego-Shooter, Arcade-Rennspiele
Spiel zurzeit: Halo 3, PES 2008,
Call of Duty 4

Packt beim Umzug als Erstes ein:
Full-HD-Glotze ... und meinen
Kleinen Plisch-Goleo

Lsst beim Umzug garantiert
auriick: meinen total krummen
Zock-Stuhl

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele, Action-
Adventures, Action-Rennspiele
Spielt zurzeit: Nicht mehr Guitar
Hero Il - hab’s auf Profi durch!
Packt beim Umzug als Erstes ein:
Ein super Geburtstagsgeschenk der
GA-Crew: mein Spalding-Basketball
mit Nowitzki-Autogramm
Lésst beim Umzug garantiert
auriick: viele gute Freunde

THOMAS NICKEL .’
FREIER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Action-Adventures, Prigelspiele
Spielt zurzeit: Super Paper Mario,
Folklore, Crash of the Titans
Packt beim Umzug als Erstes ein:
Meinen TARDIS-Schlissel!
Vielleicht gibts in Fiirth Daleks!
Lasst beim Umzug garantiert
auriick: Bestimmt nicht meine Ken-
do-Truppe! Training geht weiter.

MATZE SCHWEIGER
DVD-PRODUKTION

Lieblingsgenre: Action-Adventure,
Ego-Shooter, Taktik-Shooter
Spielt zurzeit: Halo 3, Stranglehald
(dt.), Super Paper Mario

Packt beim Umzug als Erstes ein:
meine Zahnbdirste und viele gute
Erinnerungen an eine geile Zeit!
Lasst beim Umzug garantiert
zuriick: viele coole Kollegen, die
ich hoffentlich bald wiedersehe

UTE PFEUFFER
LAYOUTERIN

Lieblingsgenre:

Action-Adventure, Jump'n'Run
Spielt zurzeit: Tomb Raider
Anniversary, Crash Bandicoot
Packt beim Umzug als Erstes ein:
die CD-Sammlung, das Kochbuch
von meiner Mutter und meinen Mac
Lasst beim Umzug garantiert

zuriick: vile der schénen Maga- ) zuriick: ein paar alte
zine, die sich angesammelt haben et Fensterrahmen
S—

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action

Spielt zurzeit: Carcassone mit allen
Erweiterungen

Packt beim Umzug als Erstes ein:
Mountainbike und
Espressomaschine

Lésst beim Umzug garantiert




SO TESTET GAMES AKTUELL
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—— UNSER TESTSYSTEM
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Termin/Preis: 150606-60€  150606-60€  150606-60€  220906-60€ 150
Test in: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  nachster Ausgabe  dieser Ausgabe

15.06.06 - 60 €
dieser Ausgabe

T

T

Das jeweilige
Spiel erscheint fiir dieses
System, wir haben es getestet.

_ Xbox_ ) pas jeweilige
Spiel kommt definitiv, uns lag
aber noch keine Testversion vor.

Das jeweilige
Spiel wird fiir dieses System
leider nicht erscheinen.

B HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN
Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen SpielspaR mindestens haben sollten.

Ei Standard High-End

Prozessor: mind. 1,8 GHz Prozessor: mind. 2,4 GHz Prozessor: mind. 3,4 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB Arbeitsspeicher: mind. 1 GB Arbeitsspeicher: mind. 2 GB
Grafikkarte: Geforce 5700 Grafikkarte: Geforce 6800 Grafikkarte: Geforce 7800

[J GUT/SCHLECHT

[J GAMES AKTUELL STEMPEL

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
iibersichtlicher  Telegramm-
form, welche entscheidenden
Starken und Schwéchen der

[J SPIELSPASS

jeweils getestete Titel hat.

Damit Sie die SpielspaB-Wertung einordnen kdnnen, wird jeder Titel mit
einer zusétzlichen Note versehen — von “ungeniigend" bis “sehr gut’.

Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desto hoher seine Prozentwertung.

Spieletitel

| D

| i ] /60 Kz 169, PROGRESSIVE SCAN
—[j A Ansehnliche SOUND || 75%

| Hintergrundgrafiken
A Genialer Online-Modus
A Gutes Konter-System

el |

| ¥ Lange Priigel- und
Griffsequenzen

¥ Clipping, fehlende Treffer

ML | |
H_] 00LBY DIGITAL 5.1, PRO LOGIC I
STEUERUNG EEEEEIIN | 75
LIGHTGUN, TANZMATTE
DMEHRSHELER S| 754
OFFLINE: 1-4, ONLINE: 1-16

s ¥

= — L

SPIELSPASS

[J GRAFIK

[J SOUND

0b schon oder hasslich — die Grafikwertung sagt
Ihnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie-
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind.

[0 STEUERUNG
Feinfiihlig und intuitiv

[J MEHRSPIELER

spieler-Modi jedes ei

oder hakelig und verwirrend?

Diese Wertung kiimmert sich ausschlieBlich um die
Funktionalitdt der Steuerung. Auch die Qualitét der
virtuellen Kamera flieBt in unsere Beurteilung ein.

Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Selbstverstandlichkeit: Wir iberpriifen die Mehr-

nzelnen Spiels und vergeben

danach eine passende Wertung.

SYSTEMVERGLEICH

[J DIE VORTEILE
UND NACHTEILE
Was macht die Version fiir
mein System besser als die
anderen, was macht sie
schlechter? Hier listen wir
in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nun mal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmdgliche Version

spielen, oder?

WERTUNG
poor )
a -
2 Toieoh <8

PLAYSTATION2
Systemnachteile

GRAFIC s |

SOUND i1 81

- Gelogantiche:
STEUERUNG SIS |

MENRSPIELCIIIINL | | 76

GRAFIK

)

SOUND i) 81,

STEUERUNG SN | 85+
Systemnachteile
= Lauh niht mmar s

MEHRSPIELEMMIIRI! | 76

GRAFIK  mmmmiml || 73,

84.

SOUND  mmmmii | 81

STEUERUNGERIEII | 79,
Systemnachtsile
- ©

MEHRSPIEL I | 76,

SYSTEMVERGLEICH

— [ DIE SPIELSPASS-

WERTUNGEN

Fiir uns ist jedes einzelne
System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
sion von Multiformat-Titeln
ihre eigene SpielspaBwer-
tung. Weil sich die Qualitat
eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiels-
weise hcoherer Bildauf-
losung festmachen ldsst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

EXKLUSIV

‘ Exklusivthemen, die Sie in

IRUGELD diesem Monat in keinem an-

@ deren Magazin finden, kenn-

zeichnen wir mit diesem Logo.

TOP-HIT

Nur die besten Titel (ab einer

von uns mit dem Top-Hit-
Stempel ausgezeichnet.

MOST WANTED
Die aktuell von unseren
Lesern favorisierten Spiele
kennzeichnen wir mit dem
Most-Wanted-Symbol.

VIDEO AUF DVD

Sehen Sie dieses Logo, dann
befindet sich ein Video zu

dem entsprechenden Spiel
auf unserer Heft-DVD.

DEMO AUF DVD
Dieses Logo kennzeichnet
alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

CYLINK
cYLNK Der schnellste Weg zu
CYNAMITEz mehr Infos und Bilder auf
| v .
& 007 | www.cynamite.de.
& It Eybink-Code  infach Code eingeben!

(=)

IE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefriihstiickt!

Kein System wird von uns bevorzugt oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Samtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

Wir testen fiir unsere Leser, nicht fiir
irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird einzeln gespielt und bewertet!

Wenn es SpaR macht, bekommt auch ein
hassliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt

Wir decken die Stérken und Schwachen
eines jeden Titels schonungslos auf!
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Raus aus der Stadt, rauf auf die Rennpiste. Die
Erfolgsserie schligt einen neuen Weg ein. Ob das
"Pro Street“,-Kon;gpt_aufgeht, zeigt unser Test.

Rennspi

Hersteller
Electro

Entwickler
EA Black Box

VTexte/Slimmen 3 i 2 K
= Speichern ; GAMES-HIT
Schwierigkeitsgrad
Altersfreigaﬁe 77 — i
Internet in/Preis: 22112007 -50 € 22.11.2007 - 60 € 22.11.2007 - 70 € 221

www.ea.com/nfs/prostreet (1 12/2007 12/2007 dieser Au
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JOE TRCKETT
RYAN COORER

ALEX HUTTON

D er Wandel von Vi
"Carbon" zu "Pro Street"

kommt einem kompl Motor-

die Wette fahren — bei Tageslicht
und ganz legal. Zudem haben EAs

wechsel gleich. Identisch bleibt im
jungsten "Need for Speed" das
Grundgeriist aus einer Karriere mit
Drift-, Drag- und Renn-Events,
"echten” Fahrzeugen sowie vielen
Tuning-Maglichkeiten. Neu ist,
dass Sie nicht mehr in illegalen
Nachtrennen der Polizei ein
Schnippchen schlagen, sondern
auf abgesperrten Rundkursen um

E die Fahrphysik realisti-
scher gestaltet und sogar ein
Schadensmodell in "NfS" einge-

baut. Unser Test hat aber noch -

eine Vielzahl weiterer Neuerungen
ans Tageslicht gebracht.

GEGEN DEN REST DER WELT
Geschétzte 95 Prozent der
Rennspiele  trennen

ihren Online- »

D
N
S

+

y \\\\\\\\\\ﬂm//, .
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CARL SANNER
ALEX HUTTON
MIKE LINEMAN
WARDE JRCKSON
MATT PRITCHARD
PEDRO WILSON
FILIP DOUGLAS
RYAN'TOOPER

@ N e W —

4

. wir einen Nman Skyline GT-R, rechts eine 67er | ng; i B

\ HEISSE KURVEN: DAS
! PRO~STREET~MODEL

Sie wollen wissen, wer die Dame ist, die Sie auf unserer Titelseite und auch in
diesem Artikel mit unschuldigen Rehaugen anblickt? Nun, die Frau heiRt Krystal
Forscutt und ist ein 21-jahriges australisches Fotomodell. Einer breiteren
(Offentlichkeit bekannt wurde Krystal Forscutt als Teilnehmerin bei Big Brother
Australia 2006. Fiir alle (neuen) Fans
von Krystal Forscutt haben wir auf
unserer Website cynamite.de zehn
erotische Aufnahmen zusammen-
gestellt (CyLink: EOG). Hier schon
mal ein kleiner Vorgeschmack!

o
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nicht fehlen. Links sehen

Modus strikt vom Rest, “Pro
Street" macht das anders: Wahlen
wir einen Raceday aus, fragt uns
das Spiel, ob wir ein Singleplayer-,
Splitscreen- oder Multiplayer-
Event austragen mochten. Auch
wenn wir uns fir ein Einzelspieler-
Rennen entscheiden, werden
unsere Leistungen sofort mit
denen der Community verglichen.
Zudem diirfen wir einen Wettbe-
werb erstellen und unseren Ghost
auf den Server laden, sodass unse-

(Xbox360)

re Kumpels sich direkt mit unse-
rem Schatten messen konnen —
wann immer sie wollen.

Bevor es auf die Piste geht,
missen wir fir alle Events eines
Racedays jeweils die geeignete
Karosse auswahlen. Zusatzlich
genehmigt man uns einen Ersatz-
wagen fiir den Fall, dass das Ein-
satzauto mit Totalschaden ausfallt.
Dann geht's los: Kameraschwenks,
schnelle Schnitte, ein sexy Grid-
Girl schwenkt die Startflagge, die

¥ VERSUCHEN: Im neuen Wheelie-Wettbewerb versagen wir anfangs vollig -
unser Wagen hat zu wenig PS. Unser Gegner kriegt das besser hin.

(Xbox360)




Fahrzeuge brettern davon. Auf den
ersten Blick (bis aufs Tageslicht)
nix Neues. Aber: Obwohl wir von
der PS-Leistung her locker mit den
Konkurrenten mithalten kdnnen,
haben wir groBe Miihe, den Riva-
len zu folgen. Die Ursache liegt im
voreingestellten Assist-Level be-
griindet. In der mittleren Stufe
"Racer” sind ESP und Traktions-
kontrolle aktiviert. Die Fahrhilfen
bewahren uns zwar vor einem aus-
brechenden Heck, dafiir bremst die

elektronische Stabilitatskontrolle
das Auto in Kurven dermaBen he-
runter, dass wir dort immer wieder
wertvolle Zeit verlieren. Also
schalten wir gleich auf die hochste
Stufe namens King. Nun entfaltet
sich die ungeziigelte Power unse-
rer Dodge Viper — und wir kénnen
die neue Fahrphysik tiberpriifen.

SIMULATION ODER SIMULANT?
Wir sind gespannt, wie unser Ge-
fahrt auf Vollgasschiibe und extre-

Y VERSCHIEBEN: Per Autosculp-Feature verandern wir die Form unserer

StoRstange - und haben dabei immer die Aerodynamik im Blick.

(Xbox360)

AUTOSCULPT

(€ rovwwe 1)

© ek @ tnstal

‘Wing Tune! Off

me Einlenkmanéver rea-
giert. Hypersensibel wie

bei “Gran Turismo" oder

doch eher arcademaBig wie
bei den letzten "NfS"-Folgen?

Die Wahrheit liegt in der Mitte
und lasst sich am besten mit
dem jiingsten Microsoft-
Racer "Project Gotham
Racing 4" vergleichen. Soll
heiBen: In engen Kurven
Ubersteuert |hr Fahrzeug
ein wenig und das »

e

¥V VERRUCHT: Schickes
Grid-Girl voraus. (Xbox360)

Die urfnis nach it“-Serie gibt es seit 1994. Das erste ,Need for

Speed” erschien fiir die 300-Konsole. ,,Pro Street” ist bereits Teil 11.
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A VERRUTSCHEN: Beim
schen und qualmen.

Heck rutscht leicht weg, Angst vor
einer Karussellfahrt brauchen Sie
aber nicht zu haben. Ahnlich ver-
halt es sich beim Beschleunigen.
Selbst wenn Sie das vir-
tuelle Gaspedal eines
500-PS-Schlitten voll
durchtreten, wackelt
das Auto hdchstens
mal kurz mit dem
Birzel. Somit wer-
den diejenigen
enttauscht, die in

Man darf sogar Geld
sgeben.  (Xbox360)

/' RACING SEATS

s ™

"Pro Street" einen Anwarter auf
den Simulations-Thron gesehen
hat. Den groBten Unterschied zum
Vorganger stellt man noch beim
Bremsen fest. Die Fahrzeuge ver-
zogern wesentlich behabiger, so-
mit aber auch deutlich realistischer
als noch in "Carbon®. Wer also bis
kurz vor dem Kurveneingang auf
dem Gaspedal bleibt, landet un-
weigerlich neben der Strecke.
Netterweise haben die Entwickler
eine Ideallinie samt dynamischer

iihl gefragt, damit die Reifen so richtig quiet-

box360)

Markierung der Bremspunkte ein-
gebaut, ahnlich wie wir es von
"Forza Motorsport 2" kennen. Auch
wenn diese nicht ganz so prazise
ist wie beim Microsoft-Racer, hilft
die Linie beim Kennenlernen einer
neuen Strecke sehr. Wem selbst
dies noch zu anspruchsvoll ist, der
kann die erwahnten Fahrhilfen
aktivieren und sich in der gutmii-
tigsten Assist-Stufe Family sogar
den Wagen automatisch vor einer
Kurve abbremsen lassen. Jedoch

¥ VERZWEIFELN: Da waren wir wohl etwas zu forsch unterwegs - unser
Porsche ist nur noch Schrott.

(Xbox360)




PRO STREET AUF PS2 UND Wi

Neben der Testversion fiir die Xbox360 erreichten uns bis Redaktionsschluss auch
Vorschau-Fassungen fiir PlayStation2 und Wii.

Auf der dlteren Sony-Konsole steuern sich die “Pro Street™-Fahrzeuge ahnlich
anspruchsvoll wie auf der Xbox360 und auch in Sachen Umfang kann sich die
Current-Gen- mit der Next-Gen-Version messen. Optisch sind die Unterschiede
erwar R deutlicher. Von der R: beim Dur der
Reifen iiber das Schadensmodell bis hin zu den Licht-/Schatteneffekten musste
die PS2-Fassung Federn lassen.

Euchtelk

Grafisch @hnlich unspektakular ist die Version fiir
Von den diversen Steuerungsvarianten des Vorgédngers ist nur noch die
g" librig geblieben, d.h. man halt die Wii-Remote waagerecht und
lenkt durch Kippbewegungen. Das klappt nach kurzer Eingewdhnung ganz gut.
Gelegenheitsspieler kdnnen natiirlich auch auf der Wii-Konsole Fahrhilfen zu-
schalten.

Eine Besonderheit ist uns noch beim Drag-Rennen aufgefallen. Hier schaltet
man einen Gang hdher, indem man die Wii-Remote schnell nach oben reit. Wie
viel SpaB die Versionen fiir PS2 und Wii letztlich machen — und wie gut die PC-

Fassung geworden ist — lesen Sie im Test in unserer nachsten Ausgabe.

A PS2: Spielerisch wird viel geboten,
aber grafisch halt die PS2-Version
dem Vergleich nicht stand. (PS2)

<« Wii: Auch auf der Nintendo-Konsole
muss man optisch deutliche Abstriche
in Kauf nehmen. (Wii)

braucht man dann schon einen
gehorigen Leistungstiberschuss,
um eine Chance gegen die KI-
Rivalen zu haben. Wie heift es so
schoén: Von nix kommt nix!

Die bis zu sieben Kontrahenten
agieren merklich cleverer als noch
in "Carbon". Nach dem Start versu-
chen sie rasch, die Liicken zum
Durchschliipfen zu schlieBen.
Trotzdem sind Uberholmanéover
leicht. Da kleinere Rempler keine
dramatischen Auswirkungen auf
den Schadenszustand |hres Fahr-
zeuges haben, konnen Sie sich in
der Kurveninnenseite vorbeidran-
geln. Knallt man dem Kontrahen-
ten aber mit zu viel Tempo in die
Seite, drohen schwerere Schaden,
die Beschleunigung und Brems-
verhalten beeintrachtigen. Uber-
treibt man es mit den Blechknut-
schereien oder Uberschlagt man
sich, erleidet das Fahrzeug einen
Totalschaden und das Rennen ist
vorbei. Toll: Auch die KI-Gegner
machen Fehler, landen wegen zu
hoher Geschwindigkeit neben der
Strecke oder verbremsen sich.

Der Soundtrack kommt diesmal sehr ,undergroundig” daher. Neben einigen rockigen Sachen
kommen die meisten der 37 (uns unbekannten) Tracks aus der Elektro-Ecke.

KARRIERE-KING
Im Karriere-Modus schmerzt ein
Totalschaden doppelt. Zum einen
verlieren Sie das Rennen und Tau-
sende Dollars Siegpramie gehen
floten. Zum anderen missen Sie
fur die Wiederherstellung eines
vollig demolierten Porsche 911
GT2 ganz schon tief in die Tasche
greifen. Alternativ konnen Sie aber
auch sogenannte Reparaturmar-
ken einsetzen, die Sie nach Erfol-
gen erhalten.

lhre Kohle kénnen Sie schlieB-
lich sinnvoller investieren, zum
Beispiel in Tuning-Pakete, mit

¥V VERROHEN: Einmal kurz gerammt und schon muss der
Kotfliigel unseres dran glaub (

denen Sie Leistung, Handling oder
Aerodynamik verbessern. Oder Sie
stellen sich gleich ein neues
Schmuckstiick in die Garage. Mehr
als 60 Autoschliissel liegen bereit,
etwa fiir PS-Schleudern wie einen
Lamborghini Murcielago oder
einen BMW M3. Aber auch Proto-
typen wie der Nissan GT-R laden
zum Tempobolzen ein. Klar, dass
Sie den Karossen auch ein indivi-
duelles AuReres verpassen kon-
nen. Per bekanntem Auto- »
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AUTOKAUF MIT |
MICROSOFT= !
POINTS

lhr ,Spielgeld” reicht nicht fiir
einen Porsche 911, aber Sie miis-
sen den Zuffenhausener unbe-
dingt sofort besitzen? Dann muss
Ihr Microsoft-Points-Konto dran
glauben. Die Xbox360-Version von
“Need for Speed: Pro Street
ermdglicht es namlich, Autos ent-
weder per Spielgeld oder per
Microsoft Points kauflich zu
erwerben. Fiir alle Nicht-Xbox-
Liver: "Microsoft-Points" heilt die
Wihrung, in die man sein "richti-
ges" Geld eintauschen und mit der
man u.a. Spielerweiterungen und
Xbox-Live-Arcade-Spiele kauflich
erwerben kann.

Wie viele Microsoft-Points man
letztlich fiir den Autokauf in "Need
for Speed: Pro Street" aufwenden
muss, konnte uns EA leider bis
Redaktionsschluss noch nicht
sagen. Auf www.cynamite.de lie-
fern wir die Info nach.

AR

1
I
i
1
I
1
I
I
I
i
i
i
1

o

sculpt-Feature ziehen Sie bei-
spielsweise Front- oder Heckspoi-
ler in die Lange oder verbreitern
die Seitenschweller. Klasse: Das
komplette Setting lhres Fahrzeugs
durfen Sie dann als Blaupause
abspeichern und online stellen.

DRAG-KING

Die Tuning-MaBnahmen machen
lhr Auto nicht nur hiibscher, son-
dern auch schneller. Im Windkanal
sehen Sie sofort, wie sich die Ver-
anderungen auf den Luftwider-
stand auswirken. Am kraftigsten

5 &# www,cynamite.de

macht sich eine“wr‘ﬁudert’,"g‘ Aero-

- dynamik in den komplexen Viertel-

und Halbmeilen-Rennen bemerk-
bar. Hier gilt es zunéchst, die Rei-
fen aufzuheizen. Dazu geben Sie
erst Voligas, um dann durch fein-
fiihliges Spiel mit dem Gasknopf

rauszuholen. Die Drag-Rennen
sind jetzt insgesamt deutlich for
dernder und haben uns neben den
Drift-Events am besten gefallen.
Andere Events wie die Speed
Challenge oder das Sektoren-Ren-
nen, bei dem Sie pro Abschnitt

die Drehzahl in einem b
Bereich zu halten. Fieserweise be-

iten

wegt sich der Zielbereich und ver-

andert zudem die GroBe.

Gelingt es lhnen auf diese Wei-
se, die Reifen auf Temperatur zu
bringen, kommt Ihr Drag-Racer
beim Start schneller vom Fleck.
Von nun an miissen Sie lhr Fahr-
zeug auf der Strecke halten und im
richtigen Moment den nachsten
Gang einlegen. Auch dies ist gar
nicht so einfach, da der Zielbereich
sehr schmal ist. Einmal zu friih
oder zu spat geschaltet und die
Bestzeit ist unerreichbar. Im Ideal-
fall erwischen Sie aber den richti-
gen Moment und ziinden zu guter
Letzt den Nitro. Auch hier ist das
perfekte Timing maRgeblich, um
die entscheidenden Hundertstel

Punkte kassieren, heiden
sich dagegen kaum vom normalen
Rundenrennen.

DURCHGESTYLT

Das Meniidesign von "Pro Street"
konnte aus einem Skateboard-
Spiel stammen. Wildes Graffiti und
kontrastreiche Farben geben dem
§pie| einen ungewohlichen Look.
Ai)ch sonst prasentiert sich "Pro
Street" im Vergleich zu "Carbon"
merklich verandert. Im Raceday-
Menii stimmt Sie ein sténdig plap-
pernder Streckensprecher auf die
folgenden Events ein. Rennsport-
Fans drangeln sich wahrenddes-
sen um Ihren Boliden und knipsen
schiichtern Fotos. Das Ganze hat
etwas von einer Autoshow. Gele-

gentlich schwenkt die Kamera hin-

lern und
dienen knap
als Blickfang.

Die Karriere i war
von spérlichen Story-Fetzen aufge- -
lockert. Es geht im Grunde 3‘5‘%‘
Racedays durch das Erreichen
einer bestimmten Punktzahl zu
dominieren und somit weitere Ver-
anstaltungen freizuschalten. Alles
mit dem Ziel, der groBe Street
King zu werden und dabei keine
Gelegenheit auszulassen, mit sei-
nen extravaganten Schlitten zu
protzen.

Wie man es von der Serie ge-
wohnt ist, sind die Karossen exzel-
lent gestaltet. Der Lack glanzt zu
Rennbeginn wie eben erst poliert,
die Chromfelgen funkeln. Doch
wehe, Sie passen nicht gebiihrend
auf lhren Liebling auf und rasen in
eine Leitplanke. Dann hangt die
StoRstange auf halb acht und der
Lack ist im wahrsten Sinne ab.
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RENNSPIEL | NEED FOR SPEED: PRO STREET

R\

A VERDEUTSCHEN: 13 der 55 F

M Coupe, Ford Focus ST, Porsche Cayman S und llner im Bild) der Golf GTI.

Leider kann die Streckengrafik den
guten Eindruck nicht vollends be-
statigen. Zwar bereichern groRRe
Luftballons und immense Video-
wande die Umgebung. Trotzdem
wirken Pisten wie der Wiistenkurs
in Nevada oder die deutsche Auto-
bahn insgesamt recht karg. Zudem
kommen Licht- und Schattenspie-
lereien fiir unseren Geschmack zu
kurz. Hier und da blendet die
Sonne, das ist aber auch schon
alles. Umso erstaunlicher, dass die
Bildrate von "Pro Street" gerne mal
einen Gang runter schaltet. Vor

allem in schnellen S-Passagen
hakt und ruckelt es regelmaRig.
Das “Need for Speed”, das durch-
weg fliissig lauft, werden wir wohl
nicht mehr erleben ...

Der zwiespaltige Technik-Ein-
druck setzt sich auch bei den
Motorengerauschen fort. Diese un-
terscheiden sich zwar deutlich
voneinander, das brachiale Knur-
ren eines Porsche-Triebwerks
klingt bei der Konkurrenz wie ei-
nem "Forza Motorsport 2" aber
deutlich echter. Unser Video ver-
mittelt Ubrigens einen Eindruck,

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK
,  Fazit: Mit "Pro Street" ist EA eine gelungene Neu-
ausrichtung der Serie gegliickt. Bei Tageslicht
machen mir Autorennen deutlich mehr SpaB!

Ich bin gespannt, wie gut "Pro Street" bei den vielen Fans der Serie ankommt.
Persdnlich gefallen mir vor allem die iiberarbeiteten Drag-Rennen sowie die har-
ten Positionskampfe mit den aggressiven KI-Gegnern. Auch die standige Online-
Anbindung ist eine tolle Sache. Zudem bringt das Schadensmodell mehr

Realismus. Nur schade,

dass mal wieder ein Replay-Feature fehlt. Vom

Fahrverhalten bin ich weder begeistert noch enttauscht, mit einer Simulation hat
‘Pro Street" aber nichts zu tun. Grafisch hatte ich auf jeden Fall mehr erwartet.

U.a. dabei: Audi TT Quattro, BMW Z4

{Xbox360)

wie "Pro Street" klingt
und aussieht. Allerdings
stammt das Video noch

von einer Vorabversion,

die Testversion kam erst

nach der Disc-Produktion

bei uns an. Folglich fin-

den Sie das Video im

Vorschau-Bereich unse-
rer Heft-DVD.

Das Testvideo reichen
wir nach. Sie finden es
auf unserem Entertain-
ment-Portal www.cyna-
mite.de. az

WERTUNG

Need for Speed: Pro Street

GRAFIK

FFLINE. 2,

TEST

[ RO
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GAMES-HIT

,11
FAKTEN :

o Genre

S0

Hersteller
EA
Entwickler
Crytek

Ego-Shooter

» EIf Missionen
» Vier Spezialféhigkeiten
» Upgradefahige Waffen
» Etlic
1ern von Far Cry (dt.)

PC-Anforderung

Te

High: (S. 43)
deutsch/deutsch
jederzeit

?p)eichern
Schwierigkeitsgrad

|
Altersfreigabe

Internet
< www.ea.com/crysis

» KEIN KINDERSPIEL:

Aztec hat's erwischt. Was
ihn erwischt hat? Das weif
der Spieler leider lange vor
dem Protagonisten, Schade
um die nette Pramisse. (PC)§

52 www.cynamite.de

r

EGO-SHOOTER | CRYSIS

System:
Termin/Preis:
Testin:

15.11.2007 - 50 €
dieser Ausgabe

dem philippi-

Meer ent-

saust, wo ihm

eine bis zum Hals be-
waffnete Armee an die
Nanosuit will. Be-
sagte Armee gehort
zu Nordkorea und

den Raptor-Trupp vorbei. Mit an
Bord: Prophet, Jester, Psycho, Aztec
- und Sie. Wie es sich fiir eine
ordentliche Spezialeinheit gehort,
springen die finf Jungs nattirlich mit
dem Fallschirm ab. Und wie es sich

fir einen ordentlichen Spannungs-

Sie eine
sonsten hatte "Crysis" schon zu Be-
ginn seine erste Krise: Tod des P
gonisten

So allerdings kommen Sie noch
mal mit dem Schrecken davon. Und
dirfen sich gleich an die erste Mis-
sion machen: Aufsammeln der restli-
chen Team-Kameraden. Jester ist

¥ PISTENROWDY: Mit Fahrzeugen wie dem Jeep kommen Sie zwar schneller
vorwirts, dafiir warten auf den StraRen aber auch wesentlich mehr Gegner. (PC)




EGO-SHOOTER | CRYSIS

- 2
-

B
FASRNG F

A TYPISCH: Die meisten Feinde bleiben winzige Figuren zwischen Kimme und Korn. Wer sich bei "Crysis" ins offene Gefecht stiirzt, segnet schnell das Zeitliche.
Der Schwierigkeitsgrad ist teils recht happig, auch auf "einfach".

Von

jede Spur

punkt finden Sie ledig

korea

und sehr, sehr viel Blut
mir nicht’, sa

arbeiten Sie si

dunklen Dschung
schlieBlich auf Aztec. Besser gesagt
Auf das, was von Aztec
Seine Leiche hangt kopfiber an
einem Baum und sieht aus, als habe

Ubrig ‘ist

er versucht, eine startende Boeing

mit den Hénden zu stoppen. "Das

Kinderspiel?

rd en

Die G
vielve
dator’, ein bisschen
chen 'Indiana Jones

"Crysis’

leidet
aber unter seiner eigenen Populari-

tat, denn wahrend Prophet, Jester

s auf der

und Co. noch ratseln, w
Insel vor sich geht, wissen “Crysis'-
Interessierte aus unzahligen Vor-

¥ FIES: Wenn Sie gegnerische Geschiitze erbeuten, diirfen Sie die Dinger natiir-

lich auch zum Ei

auch

den. (PC)

Waussten Sie schon, dass ... die Spieldauer von “Crysis*“ zwischen 12 und 20 Stunden
betragt - je nach Spielweise und Schwierigkeitsgrad?

Bescheid. Die

schau-Artikeln langst

ersten Spielstu

verbringen Sie
damit,

e

o
S ®
5

o

deckt haben, zum Be

dass es die Nordkorener gar nicht

erwarten konnen, jenes Schiff in die
Hande zu bekommen, um die Achse
des Bdsen noch ein bisschen béser
zu machen

Sie merken es schon: An die Tiefe

eines "Bioshock" kommt die "Crysis*

(PC)

chen, sind die

abgedrc

Vergleict

zu klischeehaft. Ir

zur haneblchenen ‘Far Cry (dt.)™-
liefert "Crysis" solide SF-

ibe

gesetzt. Und ohne die u
Komik des Vorgén

DIE QUAL DER WAHL

So banal die Story ist, so perfekt ins-
zeniert Crytek das eigentliche Game-
play. Wahrend Sie sich beispiels-

Story nicht heran; dazu ist der Plotzu  weise in "Half-Life 2" wie auf »
¥ HINTERHALTIG: Wer sich von hinten kann arme K am
k Arm verh lassen. Effektiv und leise. (PC)
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EGO-SHOOTER | CRYSIS

VON HUHNERN, PFANNEN UND
FASSERN: DIE PHYSIK-ENGINE

Griinen-Wihler bitte weglesen: Hiihnerwerfen (Bild @) ist albern, aber lustig.
Einen Krieg gewinnt man mit dem Federvieh natiirlich nicht, aber es guckt so
knuffig-damlich. Wer Schaden anrichten will, der werfe lieber ein Fass (Bild @)
oder ziehe den Feinden mit der Bratpfanne eins iiber (Bild @). Alternativ: Fahr-
zeuge durch einen Schuss in den Benzintank in die Luft jagen (Bild @) oder
koreanische Wellblechhiitten sprengen (Bild @). Wer ein bisschen mit der
Physik-Engine experimentiert, der findet haufenweise alberne, lustige oder
niitzliche Gimmicks.

A FEUER FREI: In einer Mission sind
Sie in einem Panzer unterwegs. (PC)

A BRACHIAL: Gegen den Raketenwerfer ist kein Kraut gewachsen. Und auch

kein Panzer. Der ist jetzt Geschichte. Oder besser gesagt: Er ist explodiert.  (PC)

Schienen von einem geskripteten
Event zum ndchsten bewegen, ste-
hen Ihnen die elf "Crysis"-Missionen
nahezu offen. Wer will, der darf froh-
lich ballernd zum nachsten Missions-
ziel marschieren. Wer nicht will, der
erkundet zwischendurch die wunder-
schone Botanik und erflllt kleinere
Nebenaufgaben. So steht es |hnen
frei, ob Sie zu einem Frontalangriff
auf einen nordkoreanischen Panzer-
stlitzpunkt blasen oder lieber die
Flugabwehrgeschiitze ausschalten
und die feindlichen Tanks lhrer Luft-

¥V EFFEKTVOLL: Bei “Crysis" ballerts und
allerdings Pflicht. (PC)

Grafik. Ein High-End-Rechner

Andere
sekundédre Missionen belohnen Sie
mit Munition, Waffen oder
zum Story-Hintergrund

unterstitzung Uberlassen
Details

Ebenso vielfaltig sind Ihre takti-
schen Optionen. SchieRwiitige Ram-
bos durfen natlrlich mit rauchenden
Colts die gegnerische Basis erstlr-
men, sollten dabei aber nicht beide
Finger am Abzug haben - einer ware
auf der Quickload-Taste némlich bes-
ser aufgehoben. Wer behutsam vor-
geht und seine Spezialfdhigkeiten
ausnutzt, der braucht zwar etwas lan-

Wussten Sie schon, dass ... Sie mit dem Starke-Boost Gegner meterweit durch die Luft

und dabei unter

nehmen konnen?



EGO-SHOOTER | CRYSIS
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A VON OBEN HERAB: Die Minigun

gehort zu den starksten Waffen des Spiels. Das gute Stiick muss allerdings erst ein
paar Sekunden lang warmlaufen, bevor es die erste Salve abfeuert. Aber wenn’s feuert, dann feuert’s richtig.

UNSICHTBAR UND MIT
SCHALLDAMPFER

eben

Tarnmo erum
unerldsslich, um feindliche Stutz-

ell das punkte zu infiltrieren und das weitere
Sta Vorgehen zu planen. Eine effektive
barkeit und  Taktik besteht &

die W

Sie frontal

werden. ispielsweise darin,
Clevere Sp

en das ein Schildm hen an einigen Schliissel- »

¥V FROSTIG: Wie der Schnee in den Dschungel kommt, verraten wir nicht. Aber

wir verraten, dass die kleinen Aliens verflixt schnell sind (PC)




TEST EGO-SHOOTER | CRYSIS
B

A MIT DEN EIGENEN WAFFEN: Im weiteren Spielverlauf

-

Sie an eine Ali

A Yy

Hintern machen kénnen. Der Clou: Das Ding braucht keine Munition.

Sie im we

ren lauf mit etlichen Gim-
micks upgraden. Ob Sie nun lhre
per Sniper-Ziel-

fernrohr zum Behelfs-Prézisionsge-
wehr umbauen oder |hrer Minigun
einen

Laserpointer

spendieren -

nicht alles aber fast alles

ist moglich ) bisschen Grips ge-

flinte mit einer Tasch
lentauglich macht, der sollte auch

daran denken, die L

pe

entfernen, bevor er unsich

anein
paar Koreanern vorbeischleichen will
— der Lichtstrahl fallt namlich auf

ANGRIFF RUCKWARTS
Uberhaupt fallt der Kl so einiges auf:
Gerdusche, tote Kameraden, Ameri-
kaner, die in komischen Anzlgen

A MYSTERIOS: Im Alien-Raum-
schiff schwebt es sich in allen
drei Dimensionen. Optisch
erinnert das Ganze ein wenig an
"Independence Day" in blau. (PC)

ren in der Re!

Hilfe, anzen sich hinter
en, warten auf Verstarkung, klet-
tern in f
nére MGs. Ein paa

In unserer

Aussetzer gab es

Testversion trotzdem
Bisweilen liefen die Koreaner netter-
weise riickwarts auf uns zu. Bis zum
Release will Crytek diese Probleme
aber im Griff haben

Auch die Steuerung gibt sich
keine BloRe. "Crysis’ geht flott von

TR

-

A CLEVER: Im Tarnmodus sind solche Geschiitzstellungen kein Problem. Ein
Problem hat nur der Koreaner, weil er gar nicht weif, was ihn erwischt.

, mit der Sie den Biestern ordentlich Feuer unterm auRerirdischen

S

(PC)

ffen
sam per Hand und Tas

gegnerische

mat

aufsammeln. Das kann gerade in den
Dschungel-Levels zu einer echten
Qual werden - zwischen den Béu-
men, Grasern und Strduchern gehen
Pistolen namlich verflixt schnell ver-
loren. Auch wenn's realistisch ist
Dem Spielfluss wirde ein automati-
sches Aufnehmen beim Driiber-
laufen wirklich gut tun

(PC)

Woussten Sie schon, dass ... Sie nur zwei Gewehre gleichzeitig tragen diirfen?

Die Auswahl will

gt und an die

sein.



EGO-SHOOTER | CRYSIS

Aliens die gleichen Uber h

hneeball in der Holle.

VIEL GLANZ, VIEL PREIS

beeindruc
le Details
entsprechi ing — ist
nste PC-
kaufen kénnen

"Crysis" zweifell
Spiel, das Sie der
So viel Glanz hat allerdings seinen
Preis: Ein Dual Core 2 mit zwei Gi-
gabyte Ram und einer GeForce 8800
muss es schon sein, um "Crysis" in all
seiner Pracht zu erleben. Dazu bend-
tigen Sie satte 12 Gigabyte freien
Festplattenspeicher. Auch die Mini-
num-Voraussetzungen haben es in
sich: 3,2 Gigahertz, 1 Gigabyte RAM
und eine Grafikkarte mit 256 Me-

MEINUNG » JOCHEN GEBAUER

gabyte Arbeitsspeicher muss |hr

Rechr mindestens mitbringen

Achten Sie Ubri
dass |hre Grafikkarte Shader

ens a unbedingt

darauf

3.0 unter - sonst geht ndmlich
gar nichts und Sie kriegen die Krise
Wer die happigen Anforderungen
erflllt, der bekommt nicht nur einen
perfekt durchgestylten Shooter mit
bombastischer Grafik, sondern auch
eine erstklassige Ubersetzung. Zwar
konnten wir nur Teile der deutschen
Version spielen, aber die waren tadel-
los und von namhaften Sprechern
synchronisiert. Alles andere wére bei
einem Blockbuster wie "Crysis" aber
auch ein Verbrechen... jgm

A SCHEIBENSCHIESSEN: Sie schwingen sich nicht nur in Fahrzeuge und Boote, sondern auch in einen Hubschrauber. Gegen den haben die fliegenden Eiszapfen-
C wie ein (

at hilft in dunkl

A DURCHBLICK: Das N
dunklen Nachten. Der Energievorrat erschopft sich aber recht schnell.

12—

PC)

Gangen - und natrlich in
(PC)

Ro.cw

Fazit: Spielerisch und t
Offenbarung. Aber wann erzéhlt Crytek auch mal

h ist "Crysis" eine

‘ h eine richtig coole Geschichte?

Das Rad hat Crytek nicht neu erfunden. Dafiir aber einen perfekt durchgestylten
Shooter mit atemberaubender Grafik. Ob nun Gameplay, KI oder Leveldesign —

“Crysis" spielt mit Leichtigkeit in der gleichen Liga wie "Half-Life 2". Das optische
Feuerwerk hingegen ist eine Klasse fiir sich. Lediglich beim Erzahlen einer pa-
ckenden Geschichte hapert's noch — aber iiber diesen Mangel sehe ich ange-
1 sichts der spielerischen Qualitat gerne hinweg. So ist “Crysis' zwar nicht “der
beste Shooter der Welt" aber mit Sicherheit der grafisch beeindruckendste.

\
\ . 11]2007 | Games Aktuell
b <

¥ 08/15-Story

¥ Nerviges Aufsammeln vor

Munition und Waffen
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A VOLLES HAUS: Der ausverkaufte Boston Garden bestaunt diesen Dunk von Ke-
vin Garnett. Der Ex-Timberwolve stopft ab dieser Saison fiir die Celtics. (Xbox360)

NBA LIV

FAKTEN

Genre
Basketball
Hersteller
Electronic Arts
Entwickler
Electronic Arts

s treffen nun noch besser
gewohnten Positionen
n Mal mit FIBA-Lizenz
veiterte Next-
ion-Versionen

PC-Anforderung  Standard (. 43)
T i deutsch/englisch
Speichern automatisch
Schwmngkeltsgrad e i

AR
Altersfreigabe frei
Internet

www.electronicarts.de

Kurz vorm ersten Tipp-
off zur NBA-Saison
2007/2008 kommt EAs
neue Basketball-Sim.

eit Beginn des Next-Gen-Zeital-
ters wartet der Basketball-Fan
Dabei

das groRe Aha-Erlebnis

hofft er weniger auf eine detailrei-

- die ist ja augenschein-

sser geworden - als vielmehr
den Sprung in Sachen Spielerver-
halten und Realitdtsndhe. Doch ir-
vie scheint das nicht zu klap-
ommt es z.B. immer noch

MEINUNG » SWEN HARDER

A IV NATIONALTRIKOT: Korbleger des deutschen Shootlng Guards Demond
Greene gegen Argentinien. Diesmal sind auch Nationalmannschaften dabei. (PS3)

System:
Termin/Preis: erhaltlich — 50 € erhiltlich — 55 € erhiltlich —70 € erhiltlich — 65 € erhiltlich — 60 €
Testin: dieser Ausgabe dieser Ausgabe dieser Ausgabe dieser Ausgabe dieser Ausgabe
vor, dass die Akteure den Ball von
hinten gegen das Brett werfen
Schraubt man seine Erwartungen

i Fsinitar; wissan B A Motivieren Karriere-Modus ¥ PS2-u i enttéuschend
SIEWENIGINEILINEE, NYISSCN] Uesolt: A Inklusive sten Nationalteams V¥ NBA 2K8 hat Grafik
ders die Xbox360- und PS3-Fassung
zu gefallen. Insgesamt ist der Spiel- GRAFIK | 80- m
ablauf hier flott, ohne unrealistisch zu Systemvorteile 6:9 but
wirken. Eine echte Neuerung sind + Beste Grafik aller SOUND I | 79
; Versionen JOLBY DIGITAL

e iterten ar-M J SPIELSPASS
il ogr e hoyes 8 Jedier + Direkte Steuerung STEUERUNG EEEERINET| | 74
NBA-Superstar hat spezielle Berei-
che auf dem Spielfeld, in denen er MEHRSPIELER M| 77x 0/0
INE; 2-4, ONLINE: 2-8

seine berihmten Bewegungen zei-
gen kann. So présentiert Dirk Nowitz- GRAFIK | 76 [*x*x*x*x B2
ki auf Héhe der Freiwurflinie gerne Systemvorteile gml;(
seinen geflrchteten Fade-Away- |+ %09“1? - I | 79+

r. Aprog vitzki B SPIELSPASS
Jumper. Apropos Nowitzki: Mit der + Ku STEUERUNG NSRS 75.
neuen FIBA-Lizenz gehen nun erst- Systemnachte:le
mals Na — Animationen wirken MEHRSPIELER -l | 77

tionalteams auf Korbjagd
Um die PS2- und Wii-Version
sollten Sie einen Bogen machen
Wahrend die PS2-Fassung
Saison-Update ist,
beim ersten "NBA Live" flir Wii um
Frechheit. Die
Steuerung mit der Wii Remote und
dem Nunchuk-Controller funktioniert
Uberhaupt nicht und I3sst Sie spate-
Stunde entnervt
shm

nur ein
handelt es sich

eine unspielbare

stens nach einer

aufgeben.

Fazit: Die Anspriiche steigen, doch das Niveau
bleibt. Diese NBA-Live-Saison ist enttauschend.

Fiir mich gibt es keine Schonzeit mehr — die stetigen Wertungssteigerungen
wegen ein paar neuer Features oder Modi sind vorbei: Ab dieser Saison beginnt
fiir mich der Next-Generation-Anspruch. Und der wird mit "NBA Live 08" nicht
befriedigt! Bis auf die HD-Grafik scheint Electronic Arts kaum Neues einzufallen.

58

www.cynamite.de

Systemvorteile
+ Detaillierte Spieler

Axis-Unter-
bei Freiwiirfen

+ Gute
stiitz

g

Systemnachteile
— Ruckeliger als auf PC&360

OFFLIN i

GRAFIK

SOUND |

OLBY DIGITALS
STEUERUNG  EEESININ |

X-AX

MEHRSPIELER |
INE

4, ONLINE: 2

-

SPIELSPASS

75%

PLAYSTATION2 [T W 61s rxx
Systemvorteile e
u reu:hend
+ Bis zu acht Spieler SOUND W | 67 ausreichend |
gleichzeitig BOLAYRROLOGIEY SPIELSPASS
Systemnachteile STEUERUNG MBI 70
— Kein Online-Modus LI
— Kaum Veranderungen MEHRSPIELER EESIRII 65¢: 0/
zum Vorjahr OFFHINE 278 ()
Fﬂ_ GRAFIK  mmmm A pas
Systemvorteile e
+ Wii Remote und SOUND | | | 68 | mangg![lﬂ
Nunchuk-Steuerung g SPIELSPASS
2 STEUERUNG Il || 28«
Systemnachteile 11 REMOTE, NUNCHUK
— Nahezu unspielbar MEHRSPIELER M 40, 0
— Miserable Grafik OFFLINE 2 /0

Wussten Sie schon, dass...

Games-Aktuell-Riese Patric Roos in seiner Wiirzburger
Schulzeit mehrmals gegen Dirk Nowitzki angetreten ist?



Fin McMEDIA-Gamestore
ist auch in lhrer Nahe!

Das McMEDIA-Handlerverzeichnis: Nur noch 4 x umblattern!

nenio S igig==

+1 Spiel nach Wahl .
+ Gratis-Tasche \%
Mix Dir Dein eigenes Spar-Bundle! W'Qﬂrmﬁm

NDS Lite inkl. hochwertiger Tasche 29,99 —
lﬂdelﬂllﬂp-ﬁuem set I'EI Sie sparen 7

FIFA 08, My Sims, Juiced 2, Worms 2 g
oder Mein erstes Katzenbaby. I 69 99

www.mcmedia.de

e 9.

NINTENDOI )G

RABATT-COUPON

auf alle ausgewahlten Artikel, die im
McMEDIA-Herbstprospekt prasentiert
werden und entsprechend gekennzeichnet
sind. Auch giiltig beim gleichzeitigen Kauf

von mehreren Artikeln. Nur giltig bei Vorlage
dieses Coupons bis zum 20.11.2007, solange der Vorrat reicht.
Nicht giiltig in Kombination mit anderen Aktionen.

NINTENDOYS




Nintendo DS Blag

+Iop-Sp|eI Animal 1# i

NINTENDO DS

i

PRACTISEJENGLISH!
ESTERN S TYSCHE ALTAGSTUAIONEN

NINTENDODS.
&

Dr. lauaslnm: Mellr Gehim-Jogging

je 29,99 Preis ohne Coupon

&)\ erhaltllch 2510,

+ W

Die Sims 2: Gestrandet Tnny Ilank s Proving Ground
'Ns Die Sna7ialictan fiir Vidan- 1ind Camniitarceninla

je 39,99 Preis ohne Coupon




NINTENDO DS

Harry Potter und der Feuerkelch  Meine Tierpension  Theme Park

Illellrllz:Silslltieclty

Star Wars: lethl Alliance  Tomb laller Legend

Lego Star Wars. 'y

Die komplette Saqa g

+ Kugelschreiber
_s-r AR

Need For Speed: Carbon - Own The City j£1999 Preis of

ohne Coupon

Phantom Hourql |
+Fanposter

e

antenoeDS. ¢

=




r ':l_l—;. j SONY PLAYSTATION PORTABLE
M D Deniees prBnde
ony PSP Sliffi ===

+1Spiel na hWahI . S
ch Wal S
\ ,, A
‘ '[RA“'5 ISHA%'!‘ERS - ¢
A\l .,:‘\

Die neuel'SPSIm'
llﬂilerﬂllhlt

i i 9 : Elnzelpre:sww

© "l Set-Preis

%] Full Auto 2:

s DIF KI?FTUp

B POSSEN mappe

ROSSE
RoL ¢ GRUSEIR"Y

44,43 Preis ohne Coupon

‘\'
49,99 Preis ohne Coupon j

DIAA> Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele




SONY PLAYSTATION 2

=l
PlayStation.2

Pla

+18pi

f

+ 1 Controller v

PlayStation.2 |
X Eialyris 5.9

layStation. 2

Emlelprels 4999
'RANSFORMERS
‘ THE "GAME

| AUCH ONLINE SPIELBRR

Station 2=

!nach Wahl .~ =" !

2ig

Mix Dir Dein eigenes Spar-Bundle!
PS2 inkl. einem Top-Game Deiner Wahl:
FIFA 08 oder Transformers oder Ratatouile. 3
EmzelprelsIZ‘J 99
2 A /
) (8] O
£ X

19,99 Preis ohne Coupon

61,10 Preis ohne Coupon

Pro Evolution Soccer 2006

PlayStation.2 -
 SmEwanR

FIFA 07

je 29,99 Preis ohne Coupo

Shrek der nntt"

+ Handy Blin

p\ayS[a[lon fad

Q‘,‘i— L 29,99 Preis ohne Coupon )
A

Y5>  Die Sne7ialicten fiir Viden- 1ind Coamniuiterceniala



NINTENDO Wii

inkl. Fernbedienung,
Nunchuk-Controller und
5 Sport-Spiele (Wii Sports]

Aufpreis
nur je

“gilt nur in Verbin-
dung mit dem Kauf
einer Wii-Konsole

‘[RAnEFIIRmERS

A Einzelpreis 49,99
& ’r{' \

v
erhaltlich ah 9. ]I
Emzelprels 49 9'1

ms.mnmvmzm

&

Lego Star Wars: | ({8

Die komplette Saga | & B d
+ I(uqel hreiber '

e STA
| -WAR'}'

g KOMp” TTE 9/\(“/\ p

TONY HAWI(’S

PROVING GROUND

‘"‘h
L

K 49,99 Preis ohne Coupon

w-MeniAss Dia Cnavialictan fite lidane 1ind Crmnntarcnisla




MICROSOFT XBOX 360

Xbox 360 Preml m

w“’s Mix Dir Dein eigenes Spar-Bundle
h mit einem Top-6ame Deiner Wahl:
e m\!\\ Tony Hawk's Proving Ground oder
m SmackDown Vs. Raw 2008.

Einzelpreis 349,99

B e 20 6B Festplatte
‘ | und HOMF-Port!

Xbox Live Gold

399 preis ohne Coupon PRI L)

je 59,99 Preis ohne Coupon

s Die Snazialicten fiir Viden- 1ind Comnittereniala
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TRADING CARDS

Diamant & Perl Tin Deck Box Serie 3
==+ Promokarte

=

*Bouster Sungls

(Diamant & Per! Portfolio) |

(/A

i,
R w\ﬂ\‘w’“ ,v
\QeRENN
S\’\“\\\g;%-/

I' /

7

& S
(Deck Protector | (Diamant & Peri )
Diamond & Pearl Generic| |Side-loading Deck Box Generic

Diamant & Perl je 11,99 Preis ohne Coupon
Geheimnisvolle Schatze Themendeck

<




McMEDIA Handlerverzeichnis

Ein McMEDIA-Fachgeschift ist auch in Ihrer Nahe!

VIELE SPIELE

.- SPIELE-HABEL GAMESHOP (%) HcMEIIIA

Poststr. 11
01558 GroBenhain
03522/527383

KIDS SPIELWAREN
Reichenberger Str. 34
02763 Zittau
03583/510738

RONNY'S ALLERLE!
Auguststr. 5/7
06406 Bernburg
03471/621905

GAMES 04
Hecknerstr. 1
06449 Aschersleben
03473/221596

HESS SPIELWAREN
Gopenstr. 25

06526 Sangerhausen
03464/572208

IE-SHOP
Heubnerstr. 10
09599 Freiberg
03731/300243

> MEDIA GAMES
Alt-Tegel 11
13507 Berlin
030/43776555

MEDIA POINT
Bahnhofspassage
16321 Bernau
03338/766151

McMEDIA
Wahmstr. 26
23552 Liibeck
0451/3845658

A.B. GAMES
Schwartauer Allee 84
23554 Liibeck
0451/871755

PLAYERS GATE
Bernwardstr. 9
31134 Hildesheim
05121/696022

BECKMANN-HENSCHEL
Neues Zentrum 2
31275 Lehrte
05132/82850

BULLDOG GAMES
Volksener Str. 46
31832 Springe
05041/972010

x

Ostertor 7
32657 Lemgo
05261/188522

McMEDIA
Lange Str. 81a
32758 Detmold
05231/300874

McMEDIA
Konigsplatz 10
33098 Paderborn
05251/296971

TOYS WORLD
Hans-Backler-Str. 55
33334 Giitersloh
05241/6010741

McMEDIA
Obernstr. 32
33602 Bielefeld
0521/5251399

JONELEIT CENTRUM BilRO
Saure Wiesen 1

34613 Schwalmstadt
06691/9480-0

GAMEBUY-ME
Passage an den Beeten
36433 Bad Salzungen
03695/620169

) MOBI GAMES PALACE
Bahnhofstr. 10
37269 Eschwege
05651/331377

TOY STORE
Hauptstr. 55
37412 Herzberg
05521/1780

TOY STORE
Uffeplatz 18
37441 Bad Sachsa
05523/303992

GAMELAND
Johannes Flintrop-Str.2
40822 Mettmann
02104/172125

GAMELAND
Bahnstr. 6
40878 Ratingen
02102/2044883

BACHLER
COMPUTER+VIDEO GAMES
Miinsterstr. 98
46397 Bocholt
02871/183088

@& BUCHHANDLUNG

WILHELM GUNZEL EX
Miihlenstr. 142

49356 Diepholz
05441/988329

FLANDERS.DE MULTIMEDIA
Karrstr. 6

54516 Wittlich
06571/265280

LET'S PLAY IT
Unnaer Str. 15
58636 Iserlohn
02371/836661

TOYS WORLD
Rossfeld 89
59557 Lippstadt
02941/18924

SPIELWAREN MOCK
Daimlerstr. 2

63512 Hainburg
06182/5375

(6] HIGH[IGHT COMPUTER

Poststr. 91
11229 Leonberq
07152/9263980

SPIELWAREN LETZEL
Am Wollhaus 7

74072 Heilbronn
07131/83986

HIGHLIGHT COMPUTER

In der Insel 4
75365 Calw
07051/936586

HIGHLIGHT COMPUTER
Kimmichwiesen

75365 Calw

07051/926810

MEGA STAR

Giiterstr. 2
79713 Bad Sackingen
07761/59742

BAUFUCHS FACHMARKT
Jeschkenstr. 29

82538 Geretsried
08171/51999

SCHLATTL

Miinchner Str. 16
84359 Simbach am Inn
08571/6850

MOWIN ENTERTAINMENT

Jakoberstr. 60
86152 Augsburg
0821/3490226

qibt es auf Anfrage gegen
Altersnachweis.

GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-Str. 16-20
90402 Niirnberg
0911/2110732

M.A.6 GAMES
Bauhofstr. 4
91052 Erlangen
09131/4001977

GIERSTER
Vilsvorstadt 11/13/15
94474 Vilshofen
08541/3979

WORLD OF ILLUSION

Marienstieg 1
98527 Suhl
03681/722189

Osterreich:
ED) SPIEMIH GAMES & MORE

Sidpark 1
A-9020 Klagenfurt
0043-(0)463/261005

Italien:
ATHESIA

Stadtgasse 60 Via Centrale
1-39031 Bruneck-Brunico
0039-(0)474/554424

NOMMA
Sextnerstr. 6

1-39038 Innichen
0039-(0)474/913313

GEBRAUCHTSPIELE AN- UND VERKAUF

VERSANDSERVICE

AB 18

die wir hier nicht bewerben knnen,

Kein Versand

und kénnen sich herstellerbedingt dndern.

Unter www.mcmedia.de konnen Sie sich auch eine Anfahrtsroute zum nachsten McMEDIA-Gamestore erstellen lassen

McMEDIA fordert Existenz

Games sind Ihre Leidenschaft? Sie haben Einzelhandelserfahrung und verfiigen i
Dann haben wir ein interessantes Konzept fiir Ihre Zukunft im Games-Handel!
Kontakt: McMEDIA-Fon: 05121/76 17 17 - Fax: 05121/76 17 27 - eMail: info@mcmedia.de - Web: www.mcmedia.de

Sie sind Games-Handler?

Sie mdchten die McMEDIA-Werbepower auch fiir Ihren Verkaufserfolg nutzen?
Werden Sie McMEDIA-Partner!

/&> Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele

grﬁnder!

er Startkapital?

sind

zu spat oder gar nicht liefern, bleibt Nach- oder
v Tl safpogrreg

ie. Falls

Es besteht keir




FUSSBALL | FIFA 08 VS. PES 2008

erhaltlich~70 € erhéltlich ~70 € 0
dieser Ausgabe dieser Ausgabe dieser Ausgabe

s

L e
L

_— PRO EUOLUTION SOCCERZ
T @S

gg
87|

Termin/Preis:  erhaltich ~ 50 € erhaltlich - 60 € erhiltich ~ 70 € erhaltich-70€

Testin: dieser Ausgabe dieser Ausgabe dieser Ausgabe dieser Ausgabe I

Duell der Superstars! W ilkommen zum Fu@ball der auf PlayStation2 Und PC (‘FIFA 08)
" nachsten Generation! So- -~ entwickelt, zeigen wir in einem Ex-

Schonspieler FIFA ver- wohl EA als auch Konami richten trakasten. Wir decken aber auch auf,

sucht mit neuen Tricks,  diesmal das Augenmerk verstarktauf  welche Features der alten Genera-

den Favoriten PES zu ihre Next-Gen-Kickereien. Bei den tion fehlen (Seite 69). Den Neuling
i 5 Kanadiern iibernimmt Star-Producer  *FIFA 08" fiir Nintendo Wii haben wir
umdribbeln. Ob’s Joe Booth die Kapitansrolle der Xbox- ' ebenfalls auf unseren Testrasen
gelingt, zeigt unser 360- und PS3-Versionen von ‘FIFA  geschickt. Ob der Fuchtel-Kick den
: 08". Konamis Gegenspieler "Seabass’ erhofften Spielspal8 bringt, lesen Sie
Vergleichstest. Takatsuka stattet zusatzlich zur Xbox-  im Kasten auf Seite 70. Jetzt aber

360- und PS3- noch die PC-Fassung - zum Vergleich der Next-Gen-Fassun-
von "Pro Evolution Soccer 2008" mit  gen von ‘FIFA 08" und "PES 2008".
samtlichen neuen Features aus.

e 5.5 Unser Vergleich zeigt, wer seine  LIZENZEN
L |

Starken gewinnbringender einsetzt.  Wahrend bei "PES 2008" die Bundes-
| F ES Nattrlich widmen wir auch den liga einzig in Form des FC Bayern
|_PRO euoLUTION SOCCER restlichen Versionen die geblhrende  vertreten ist, diirfen Sie bei "FIFA 08"

Aufmerksamkeit, schlieBlich verfl-  sogar in die Trikots von Zweitligisten
mm_ gen die Routiniers Uber eine groRe wie dem 1. FC Kéln schitipfen: Das

Genre . Genre Fangemeinde. Wie sich der FuBball Lizenzpaket umfasst 30 Ligen aus

7% . FuBball FuRbal
s bl U R el R
& L Hersteller Hersteller
n ,'L EA Konami
(2 S AEHEHL W =)
Entwickler

Konami

Entwickler
m EA Canada

Tﬂcrlrnjordeiru;
Texte/Stimmen Tex(e/S!TﬂmerL
Speichern nach je §peiihern7

Schwierigkeitsgrad Schwierigkeitsgrad

PC-Anforderung

Altersfreigabe frei Altersfreigabe

rnet

Interne

cynamite.de



FUSSBALL | FIFA 08 VS. PES 2008 TEST
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3  TUJFALUSI ) M.BALLACK 13

Die alte

Generation

Beide PS2-Versionen sowie die PC-

Fassung von "FIFA 08" basieren

noch auf einer alten Grafik-

Engine. Vergleichsweise groR

istfolglich der optische Abstand

zu den Next-Gen-Fassungen. Vor

allem die hdsslichen Papp-Zuschau-

er- und -Fotografen stechen ins Auge. |

Auch bei der Feature-Liste gibt's Unter-

schiede. So besitzt der EA-Kick einen ver-
3 anderten Be-a-Pro-Modus: Sie starten
mit einem festen Spieler in die Saison und

versuchen durch gute Leistungen Ihre Fa-

higkeiten zu verbessern. GroRte Schwa-

che: Das Geschehen verfolgen Sie von

| der Seitenlinie aus, eine dynamische Ka-
merafiihrung gibt es hier nicht.

Die Matches im PS2-'PES 2008" unter- §

FIFA 08 vs. PES 2008 52 S g scheiden sich auf den ersten Blick iiber-

haupt nicht vom Vorgénger. Hier und da
gibt es eine neue Animation, allerdings
lange nicht so viele wie etwa beim PS3-
Pendant. Auch das Schwalben-Feature
haben die Next-Gen-Fassungen exklusiv.

SR 7 Insgesamt spielt sich der PS2-Kick aller-
T4t "‘i#ﬂ» ; vg p er PS2-Kick alle
VAT Vef S 1 Editier-Modus > Spisler bearbeiten dings am rundesten.

r = GERMANY
[ /)
TR SCHWARL Position E
VST MAJU FREITON Sturm 83
Vesteidigung 56
VST FULLDRISHE Soks =
TV FNICH Avsdouer 8 i
Schneligheit 7% 4
T ROME [ — 7
THY FRUTES Reaktion ” -
- Bowoglichkait 7 - A
SLOEGER Dribbel-Sticke 86 )
ORF SCHWEINSTEIGER Dribbling - Geschw. 3
K PassGon o
TBALACK | ypacas
T KMALA Hankengen, 85
Hankenges. o
"7 POMATSKI Sch.Gen. o
A }




TEST

» PES 2008: Erstmals sind in
"PES" Schwalben méglich.
Absichtliche Faller, wie hier
von Ribery praktiziert, filhren
aber nur selten zum Erfolg.
(Xbox360)

Der Neuling

Die Wii-Konsole verkauft sich wie
geschnitten Brot. Klar, dass Markt-
fiihrer EA nun auch ein 'FIFA" fiir das
Nintendo-Gerdt im Angebot hat. Die
Steuerung der wichtigsten Aktionen ist
schnell erklart: Per A-Knopf passen Sie
zum Nebenmann. Schwingen Sie die
Remote nach oben, lasst Ihr Stirmer
einen Volispannschuss vom Schlappen.
Mit einer Bewegung nach unten fiihren
Sie einen Schlenzer aus. Richtig authen-
tisch ist das Ausfiihren eines Einwurfs.
Dabei schwingen Sie Nunchuk und
Remote so, als hielten Sie gerade einen

Ball zwischen den Handen.

Auch Heber, Pésse in den Lauf, Tacklings
oder angetauschte Schiisse sind moglich.
Somit kommen selbst Profi-Kicker auf
ihre Kosten. In der Trainings-Akademie

werden alle Steuerungskniffe erklart,
anhand von Ubungen probieren Sie die
Moves sofort aus. Ist lhnen das zu kom-
pliziert, diirfen Sie im Family-Play-Modus
den Nunchuk beiseitelegen. Hier verwen-
den Sie nur die Wii-Remote zum
SchieBen und Passen, alles andere erle-
digt die KI

Familientauglich ist auch der Party-Mo-
dus, der drei Minigames enthélt. Beim
TischfuBball drehen Sie die Remote wie
den Hebel eines Tisch-Kickers. Klasse: Im
Wii-FIFA 08" diirfen Sie Online-Matches
gegen Mitspieler aus der ganzen Welt
bestreiten! Fazit: Wir sind iiberrascht, wie
gut EAs erster Wii-Kick gelungen ist. Um
alle Moves zu beherrschen, ist zwar
etwas Ubung nétig, dann lasst sich aber
richtig schoner FuBball zelebrieren. Ubri-
gens: Konami arbeitet ebenfalls an einem
FuBballspiel fiir die Nintendo-Konsole.
Das Wii-"PES 2008" erscheint jedoch erst
im néchsten Jahr.

FUSSBALL | FIFA 08 VS. PES 2008

i IES
i \\l Yiiederho'lling
I

.

vodafone

PES 2008

FIFA 08 vs. PES 2008

3:5
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Das Herausarbeiten von Torchancen ist bei "FIFA” nicht leicht. Zudem
 Marke “Hexer" zwischen den Pfosten. :

en Verteidigern samt
onlaufen und selbst
0-Meter-Sprint nicht

ibrigens selbst nach
latches nichts bemerkt.

ATMOSPHARE
*HSV, HSV"* schallt es in "FIFA 08"
durch die Hamburger HSH-Nord-
bank-Arena. Das pralle Lizenzpaket
originalen Namen, Gesichtern
und Trikots auf der einen, die geniale
Présentation auf der anderen Seite,
tragen sehr viel zur einzigartigen At-
mosphare bei. Das erfahrene Kom-
~ mentatoren-Duo Tom Bayer und Se-
. bastian Hellmann (beide von Pre-

(Xbox360)

- miere) klingt authentisch' und ver-

sorgt Sie sogar mit Statistiken. Gra-
fisch kickt "FIFA" auf absolutem Top-
Niveau. Klasse Animationen, tolle
Stadien, flatternde Trikots und exzel-
lent nachgebildete Gesichter bringen
Live-Stimmung ins Wohnzimmer.

Die Spielergesichter brauchen
sich bei "PES’ nicht hinter denen des
Konkurrenten zu verstecken. Aller-
dings ist die Anzahl an echten
Visagen deutlich geringer. Auch bei
Original-Arenen, Trikots und Sprech-
choren kocht man vergleichsweise
auf Sparflamme. Daflr wirken die
Spieler-Animationen realitatsgetreu-
er als beim EA-Konkurrenten.

Die 'PES-Kommentatoren Wolf
Fuss und Hansi Kipper scheinen
wenig Zeit in der Sprecherkabine ver-
bracht zu haben, denn die meisten
Sprliche kommen uns aus dem letz-
ten Jahr bekannt vor. Immerhin
erklingt neuerdings auch flotte

Y FIFA 08: Der rote Kreis signalisiert im Be-a-Pro-Modus,

welchen Spieler Sie gerade decken miissen.

(PS3)

Lizenzmucke aus den Lautsprechern

— gut so!

ONLINE
Auf der GC wurde der Be-a-Pro-Mo-
dus von "FIFA" noch fiir Online-
Matches angeklndigt. Leider hat
man das Vorhaben aufgegeben, wohl
aus technischen Grinden. Dafiir ver-
laufen die normalen Spiele erfreulich
ruckelfrei, das Auffinden eines Geg-
ners dauert zudem nur wenige Se-
kunden. Ansonsten gibt's einen neu-
en Liga-Modus und stets brandaktu-
elle News. Den Online-Part von "PES"®
konnten wir noch nicht testen.
Konami hat aber ebenfalls Turniere
und Ligen angekiindigt
FIFA 08

vs. F

A PES 2008: Ahnlich wie bei "FIFA"
gibt es auch beim "PES" der alten Ge-
neration relativ wenige Neuerungen

zu entdecken. (PS2)

A FIFA 08: Hoffentlich miissen PC-
Kicker im nachsten Jahr nicht mehr
mit den hasslichen Pappfotografen der

b Grafik-Engine leben. (PC)
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WERTUNG FIFA 2008 WERTUNG PES 2008

GUT CHT GUT
A Fantastische Prasentation ¥ ... der leider nicht online spielbar ist A Hervorragendes Tem
A Viele Taktikeinstellungen ¥ Trage Steuerung A Viele taktische Schni st ¥ Karge Stadien

A Klasse Be-a-Pro-Modus ¥ Immer noch unrealisti A Super Ballphysik, hohe Dynamik ¥ Wenige Lizenzen

e Ballphysik

Systemvorteile 163 Systemvorteile 189
+ Neue Grafik- und SOUND | 88% ‘7seh7|'gl[L + Perfekte Digipad- SOUND I | 84 ‘ihl’ guL J
Gameplay-Engine DOLBY DIGITALS.1 SPICUBEASS Steuerung DOLBY DIGITAL 5.1 SURROUND SPIELSPASS
1 STEUERUNG BN | 83 " STEUERUNG MBS | 89+
Systemnachteile Systemnachteile
— Direktere Steuerung dank MEHRSPIELER BB || 89, — Gelegentliche Ruckler MEHRSPIELER MR | | 93. 0
besserem Controller OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-8 OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-4 %o

GRAFIK [ TN B | GRAFIK ML | 86 ******%'
Systemvorteile 169 e Systemvorteile 163, S0/60 HZ, i
+ Neue Grafik- und SOUND T 88. §ehrfgutﬁ + Stabile Bildrate SOUND W 84 | SL'"QL
Gameplay-Engine DOLBY DIGITAL5.1 DOLBY DIGITAL 5.1
SPIELSPASS i SPIELSPASS
) STEUERUNG BRI | 81 Systemnachteile  gypyppynG | 88.
Systemnachteile - Digipad-Steuerung bei
— Gegeniber P
Gegentber PS3leicht  \pRspiELER MEMEEIIIT | 88 Xbox380-Controller MEHRSPIELER BEEIISRIL | 89,
trégere Steuerung OFFLINE: 2.4, ONLINE 28 extrem unprézise OFFLINE: 2-4, ONLINE 2-4

GRAFIK ___ SRR GRAFIK BRI | 85, | K Kk kok *m‘

S 169, 50/80 HZ Systemvorteile sehr gut |
+ Interaktive Steuerung SOUND M 86w L + Kiirzeste Ladezeiten SOUND 82, | U7 ITC
+ Lustige Minigames DOLBY PRO LOGIC I SURROUND SPIELSPASS
3 STEUERUNG I | 85 STEUERUNG IR 89
Systemnachteile
~ Grafik nur besserer MEHRSPIELER MEBIILI| | | 85 MEHRSPIELER BB |
Durchschnitt OFFLINE: 2-4, ONLINE:2 OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-4

PLAYSTATION2  FTTYT3 [T . PLAYSTATION2 YIS [
Systemnachteile Sz ut Systemvorteile B2
Grobksrnige Grafik SOUND e g7, L 9Ut + Spielt sich etwas SOUND w83,

sehr gut

_ SchwAcherer DOLBY PRO LOGIC I IR fllssiger als Next-Gen  DOLBY PROLOGIC I TS
Be-a-Pro-Modus STEUERUNG BRI | | 79« Versionen STEUERUNG RSN | o
MEHRSPIELER MBI | 82+ 7 A Systemnachteile  yvipypspiEiER MR 91 o
OFFLINE: 2-8, ONLINE: 2 /o — Neue Moves fehlen OFFLINE: 2-8, ONLINE: 2-4 /o

GRAFIK | 79 [ * Kk kxx m
Systemvorteile "“ﬁ't‘
+ Hahere Auflosung SOUND w86, L 9UL

SPIELSPASS
Systemnachteile STEUERUNG EEEERINL | | 79«

— Gelegentliche Ruckler
— Schwacherer MEHRSPIELER BRI | 81+
Be-a-Pro-Modus OFFLINE: 2-8, ONLINE: 2-10

FIFA 08 PES 2008
KATEGORIE  ERGEBNIS Ergebnis x Faktor = Wertung Ergebnis x Faktor = Wertung

52 5x10

Lizenzen =50 2x10

5x

Spielmodi

-
Spielablauf | 3: . Fazit: FIFA gegen PES ist wie die kontrollierte

& { Offensive eines Otto Rehhagel gegen den
TempofuBball des FC Barcel

Atmosphare | 5:2 5x10 =50 2x10 =20

5

Treue Leser werden es wissen: Ich bin "PES"-Fan! Nun geht man mit seinem Lieb-
ling oft b jers hart ins Gericht, daher bleibt Kritik am Japano-Kick nicht aus.
Dass die Préasentation "Old-Gen" ist und dass schnelle Stiirmer mit gedriickter
Sprinttaste locker davonziehen, nervt. A besitzt der realisti Tempo-
fuRball wieder einen immensen Suchtfaktor. GroBes Lob aber auch an EA, denn
"FIFA" hat den Abstand zum Titelabonnenten weiter verkiirzt. Allerdings braucht
Ihre Gesamtwertung man deutlich mehr Ubung, um ein wirkungsvolles Offensivspiel zu erzeugen.

Games Aktuell Gesamtwertung




ACTION-ROLLENSPIEL | HELLGATE: LONDON

mal ein Rollenspiel, dass uns nicht ins Fantasy-Mittelalter befor-
dert. Damonen in der Londoner U-Bahn zu platten ist weitaus erfrischender. (PC)

Den ausfiihrlichen Rundum-Test
finden Sie hier Anfang November.

e S
FAKTEN

Flagship Studio

» Inoffizieller Diablo-Nachfolger

» Direct-X-10-Modus optional

» Sechs Spielerklassen

» Ego- & Third-Person-Perspektive
» Umfangreiche Online-Funktion
PC-Anforderung  High-End (S. 43)

nach dem Verkau
Onober u
finden Sie

art am 30
Den Rundum-Test
halb Anfang Oktober
Entertainment-Portal
www.cynamite.de. Zuriick zum Solo-

s: Sie

eilen

auf unserem

nfangs die Wahl

Texte/Sti deutsch/englisch
Speichern 1s Charakterklassen
Schwierigkeitsgrad jemaster, Summon Evoker,
man, Engineer und Guardian
_ ch gewahltem Charakter spielt
Altersfreigabe Ab 18 Titel véllig unterschiedlich
Internet ver mit blankem Stahl durch die

www.hellgatelondon.com

Damonenhorden schnetzelt, erlebt

das Abenteuer anders als ein Mac

elprig Wobe
-Roller

vor

rsion von

piel von
Allerdings

) allem di
er Offline-Mod

tes

ten, was be
spiel mit Onli
lich nur d

ROLLENSPIEL 2.0?

kommen
auf D

diese Komponente kann

ke trifft

MEINUNG » SIMON FISTRICH

Fazit: Der Einzelspieler-Modus entfaltet erst
nach einigen Stunden seinen Charme.

Manch ein Titel istin acht Stunden durchgezockt - "Hellgates" Solo-Kampagne be-
ginnt dann erst ordentlich SpaR zu machen. Einzelspieler, bei denen vor allem der
Ersteindruck zahlt, konnten also enttduscht sein. Dass die Story etwas lieblos pré-
sentiert wird und Quest-Dialoge in 6den Textkdsten ablaufen, ist fiir alle traurig.

Wussten Sie schon, dass... es ein
gibt? Knapp zehn US-Dollar werden dann monatlich féllig.

Abo fiir den Online-M:

HELLGATE: LONDON

System:
Genre Termin/Preis:  30.11.2007 - 54 €
Action-Rollenspiel Test in: dveser Ausgabe
Hersteller -
EA
Entwickler

A ANSICHTSSACHE: Wer keine Lust elxiuf die Ego-Perspektive hat, schaltet einfach
in die Verfolgeransicht, die oft mehr Ubersicht bietet. (PC)

CYNAMITE :¢

— Kein Action-Rollenspiel wird von den Fans sehnlicher erwartet. Ob es diese
Erwartungen erfiillt? Das lasst sich heute leider noch nicht beantworten.

kampft. Sie mlssen also — wie schon

tausend Mal davor - die Menschheit
tion-RPG. Inklusive Tor nen von mehr  retten. Uberraschungen finden sich
oder weniger wertvollen Items und  in den flnf Akten der Einze

Ausristur Norma-

gegenstanden Kampagne so gut w

auft r

lerweise zu Beginn verl

te Items ja in Shops od die- pend und man argert

n Spielern. In."Hellg abw

chslungsar

Ein-
neuen
Ein wirk-

es Konzept, das

diese in Umgebungen. Erst a
Akt gewinnt das

Generell nervig s

lo

lich gelu welche in

uns noch

Jager und Sammler unter werden und zum Wegklic
den. Kurz: Es g

mehr anspornt. Wen t
um die Jagd nach Items

Story. Im Endeffekt o

darum, dass Damonen in prinzip, das bei einem O
durch, ein richtig slc macht
schen und die Menschheit noch im  spieler-Modus aber nur halb so gut
Jahre 2038 gege nbrut an: funktioniert sfu

GRAFIK [__coEa

SOUND I 83
STEUERUNG  EEEWNII | 85 =
SPIELSPASS
¥ Lange Dialoge in Textform
¥ Alleine auf Dauer eintoniy MEHRSPIELER -

¥ Belanglose Story TEST FOLGT AUF CYNAMITE.DE

382.
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TEST

» VERSTECKSPIEL: Ratchet
belauscht heimlich den
Bosewicht. Die Zwischen-
Sequenzen sind wie immer
auRerst amusant. (PS3)

GAMES-HIT

Genre
Action
Hersteller
Sony
Entwickler
Insomniac
Games

» 10 Stunden Spieldauer

» Sixaxis-Unterstiitzung

» Keine Mehrspieler-Option

» 20 Levels

n + Upgrades

PC-Anforderung -
Te i deutsch/deutsch
automatisch

Schwierigkeitsgrad
o |

Altersfreigabe

Internet
www.ratchetandclank.com

ACTION | RATCHET & CLANK: TOOLS OF DESTRUCTION

System:
Termin/Preis:
Testin:

RATCHET & CLANK: -

14.11.2007 - 70 €
dieser Ausgabe

CYNAMITE ¢
Uwu
r CyLink-Code

Punktlich zur Preissenkung kommt ein exklusiver Hochkarater fiir die PS3.

Auf Insomniacs abgefahrenes Action-Duo ist eben immer Verlass!

s gibt sie noch, die m
Mom Spielsitu

gischen

der Hand legt
sind rar

umso schoner, wenn es wieder so

Diese Augenblicke
gesét, doch dafiir ist es
weit ist. Zum Beispiel beim Spielen
des Anfanglevels von "Ratchet &
Clank: Tools of Destruction". Da geht
bereits in den ersten Minuten der-

mafRen die Post ab, dass es
die Schamrdte ins

Konkurrenten
Gesicht
Ratchet durch die grafis
sche Umgebung hechelt, Gegner mit

trelben miusste. Wahrend

1 fantasti-

dem Blaster pulverisiert, Raumglei-

¥ RUTSCHGEFAHR: In dieser temporeichen Passage "grindet" Ratchet Uber Rails

und macht Tony Hawk Konkurrenz. Zumindest ein kleines bisschen.

74 www.cynamite.de

(PS3)

ter-Beschuss den Bildschirm illumi-
Helden
ebaude zusammenstr-

niert und herum

um aen

komplette

zen, gerét unser Puls ins Stocken —
die Grafik-Engine jedoch nicht. Trotz
des famosen Feuerwerks ruckelt es
kein bisschen. Der Gerechtigkeit hal-
ber sollte aber erwdhnt werden, dass
diese epische Pracht von keinem der

folgen: Abschnitte getoppt wird

ist beinahe so, als wollten die

Entwickler gleich mit dem ersten

Level zeigen, wo der Hammer hangt

ALTBEWAHRT, ABER GUT!
Das soll nicht heifen, dass der Rest
wiare. Die

des Spiels langweilig

Bombast-Elemente werden im wei-

teren Spielverlauf nur ein

zentuierter ein
runterklapper erwarten Sie auch in
spateren Abschnitten und das nicht

dlich

nur, weil unsere Helden jetz!
in HD
Echte Neuerungen halten sich dabei

Uber den Screen w

Evolution
t. Fans

weitere

in Grenzen, es ist mehr

statt Revolution ange:

bekommen also "nur’ e
routinierte Fortsetzung mit Hammer-
Optik prasentiert. Diese leistet sich
insgesamt nur wenige Schwéchen

Sie disen von Planet zu Pla bal-

lern eine Menge skurriler G
Uber den Haufen, m

typen

V BOSSFIGHT: Die fetten Zwichengegner sind allesamt beeindruckend in Szene

gesetzt. Dieser tibellaunige Bursche gefiel uns besonders gut.

(PS3)




ACTION | RATCHET & CLANK: TOOLS OF DESTRUCTION

A ASTEROIDS: Sequenzen in denen der Spieler ein Geschiitz bemannen muss,

gehoren mittlerweile in Actionspielen zum guten Ton.

Jump-and-Run-Passagen fliegen
durch die Ge

sche Bossfights, absc

end, erleben giganti-

vieren

Mini-

spiele, sammeln Bolzen (Shopping-
Wahrung), risten lhre W
und werden durch lustige Zw

en auf

en-

Die
frei-

sequenzen bestens untert
Hintergruni

lich Nebensache: P

chichte ist

fal, der gries-

gramige Oberbdsewicht, will das

Universum unterjochen und dem

sten das Fell
Dies gilt es,

Protagonisten am
Uber die Ohren zi
durch ausgiebigen Wa

ngebrauch
zu verhindern
Die coolen Ballermanner lassen

sich im Lauf der Zeit immer weiter
|

ausbauen, wodurch zum Bel

Durchschlagskraft, Munitionskapazi-

tat und Schussrate ordentlich aufge-
motzt werden. Diese Modifikationen
bezahlen Sie nicht mit den Ublichen
Bolzen, sondern mit seltener zu fin-
rigens: Wer

dendem Raritanium. U
gemne jede Ecke eines Spiels nach

Items abgrast, hat bei diesem Titel

alle Hande voll zu tun. Zu
den bereits

steckten die Macher

anderer Boni in den Levels — sc

die Einzelteile eines Konstruktions-

plans flr die ultimative Superwaffe

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

(PS3)

Kein Scherz! Wer also wirklich alles
einsacken mdchte, ist locker zwanzig

den

beschéftigt. Normalzocker
brauchen nur halb so lange, bis der
wird. The End?

Nein, denn jetzt wird

Abspann prasentiert

Challenge-
dem Sie das
Spiel mit allen bereits erworbenen

Modus aktiviert, bei

Waffen und Gegenstdnden erneut

rchspielen konnen. Allerdings mit

nen kosten, aber jeden Bolz

n

HERRLICH SCHRAG
Neben den “normalen’ Waffen gibt

die Sie

es weitere Gegenstd
sicherlich nur

Unser Favo

allzu gerne einsetzen
st die Disco-
Gegner in

che sam
n Umkreis zum Tanzen animiert
st Bossgegner kénnen sich dem

Groove kaum entziehen. Hibsch ist
auch die Tornado-Waffe, mit der Sie
Wirbelstirme auf die Gegnerschaft

n. Da

Neigungssensoren des Sixaxis-Con-

losla sich diese mit den

trollers steuern lassen, ist zwar cool,

jar nicht so einfach zu mana-

jerung

Die Ser

gut

A GALAKTISCH: Die Weltraumballereien sind nicht nur hiibsch anzusehen, son-
dern machen richtig Laune und lockern das Spiel auf. (PS3)

' - [

A FETT: Die Weitsicht in den meisten Levels ist erstaunlich. Nicht nur einmal
blieben wir stehen, um uns an der Pracht satt zu sehen. (PS3)

darlberhinaus auch an  Ubernehmen Sie natirlic
Zum Bei-

spiel wenn Ratchet einen Gleiter

kommen

anderer Stelle zum Einsatz Rolle seines Blechkameraden Clank

Fir Abwechslung ist also bestens

steuert oder im freien Fall diversen  gesorgt. Dem ganz sicher geplanten

Hindernissen ausweichen muss. Da  Nachfolger wiirden dennoch ein paar

nicht nur ungelbte Neigungssensor-  spielerische Neuerungen gut tun,
Newbies mal ins Gras beilken, wirken  dann klappt's auch mit der 90er-

saten Checkp:

die rar ts Ubrigens  Wertung. Und wenn wir schon mal

ziemlich unfair. Mit chtet dreimal  dabei sind: Ein Mehrspieler-Modus

fminuten-Passage zu  wére ebenfalls schon. Vor allem die
Doch

sich nicht alles um das

fulminanten Weltraumballereien sind
gegen Gegner be-
stimmt doppelt so azu

nervt

wiederholen

wie ge-

menschliche

chon!

Hin und wieder

Fazit: Fiir PS3-Besitzer fiihrt kein Weg an dieser
temporeichen Exklusiv-Perle vorbei.

Okay, ich vermisse ein wenig die Originalitat, die vor allem die ersten drei ‘Ratchet
& Clank'-Abenteuer auszeichnet. Dass man nicht zu zweit durch die Welten het-
zen darf, finde ich ebenfalls schade. Aber damit wir uns richtig verstehen: Das ist
Jammern auf hohem Niveau, denn Insomniacs Hit gehért ganz klar zu den aller-
besten PS3-Spielen. Topgrafik, abwechslungsreiche Missionen, fette Bossgegner
und Disco-Kugeln — was will man mehr? Okay, vielleicht noch ein paar Check-
points —aber es muss ja noch Verbesserungspotzenzial fiir den Nachfolger geben.

Waussten Sie schon, dass.

Insomniac Games eine enge Freundschaft zu den Jak &

Dexter-Machern Naughty Dog pflegen? Oft enthalten deren Spiele Verweise zueinander.

GRAFIK

16:9, 50/60 HZ

I 90

SOUND R | 845

| & Viel Abwechslung

DOLBY DIGITAL 5.1
| A Genialer Challenge-Modus
| STEUERUNG MBI | 85~
Il sc HT S STUTZUNG SPIELSPASS
¥ Unfaire Riicksetzpunkte MEHRSPIELER B

¥ Kein Mehrspieler-Modus

88.

75
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FAKTEN

ACTION | LAIR

System:
Termin/Preis:
Testin:

Genre
Action
lél:nrsteller G ewaltige Vulkanausbriiche ha-
Y ; | s
Entwickl ben das Land, in dem ‘Lair
ntwickier
Factor 5 spielt, s geschwacht und die Um-
welt immens geschédigt. Die Asy-

» Scl
und am Boden
» Sixaxis-Steuerung

» Gewaltige Bosskampfe

» Epische Story

achten in der Luft

lianer, ein mittelalterliches, sehr reli-

gidses Volk, und die sch viel

weiter fortgeschritte

kdmpfen auf diesem Flecken Erde

ums Uberleben und somit

_PC-Anforderung

veiger-

—_— lich gegeneinander. Verhandlungen
T S deutsch/deutsch 2

- um einen Waffenstillstand werden
Speichern automatisch -
T T von Fanatikern auf Seiten der Asy-
Schwierigkeitsgrad

aner verhindert halb der Kon-
_ flikt immer weiter eskaliert

Altersfreigabe ab 16 Mittelpunkt von Sonys ‘Lair" ist
Internet der Drache des Asylianer-Helden

www.playstation.com

Rohn — eine der machti Waffen

¥ UNDERCOVER-DRAGON: In dieser Stealth-Mission miissen Sie diverse Kabel

erhaltlich — 70 €
dieser Ausgabe

in dem erbitterten Krieg

sehen samtliche Flu

aus

sodass es schwer fallt eine per-

sonliche Beziehung zu seinem

Tierchen aufbauen kann

SIXAXIS ONLY
t wird der tonnenschwere

Feuerspucker mithilfe der Sixaxis-

inzipiell keine
So wird
das Gefihl, einen
Lifte

vermittelt — aber

Sensoren, was

schlechte Idee ist dem

Spieler solchen

Koloss durch die

u lenken,
schon ganz gut
auch dessen Tragheit. In weniger
hektischen Momenten funktioniert

die Steuerungsmethode

z gut,

CYLINK

CYNAMITE
~I9u
lhr CyLink-Code

Auf den rar gesaten PS3-Exklusivtiteln liegt eine schwere Last.
Ist dieser ibergewichtige Drache noch féahig zu fliegen?

doch sobald es richtig rund geht auf
dem Bildschirm, verflucht man den
immensen Wendekreis und die nur

rende Fabel-

zéh (bis gar nicht) re:

echse. Gut, ein riesiger Drache, der

Kommandos in Millisekun

befolgt

ein Kolibri, wére schon sehr

unrealistisch. Doch wenn man sich
schon ausschlieRlich flr die Steue-
rung per Sixaxis entscheidet, sollte
drum

Apropos

man bitte das Spiel

herum darauf abstimmen

drum herum: Warum hat man "Lair

kein Radar spendiert?
tierungshilfe fur
reiter ist ein Pfeil

Einzige Orien-
tollkiihne Drachen-

der das nachste

gt und zudem viel zu unge-

¥ BRUCKENTAG: Unter Zeitdruck gilt es hier die Briicke zu sprengen, um den

per Feuerstrahl d

76

en, um die fer (PS3)

www.cynamite.de

Tr der Feinde zu stoppen.

(PS3)



ACTION | LAIR

TEST

A OH SCHONE WELT: Grafisch beeindruckt Factor 5s PlayStation3-Debut bereits im ersten Level. Die Hintergriinde i riesiger Gebaude und Pfl It sind,
wie die fliegenden U i bis in kleinste Detail wunderschon modelliert. Auch das Wasser lockt geradezu zu einem Drachenbad. (PS3)
u ist. Eine v ing Gedanken durch Star-Wars-typische innerhalb eines Szenarios  Die che, wirklich
fir Sonys Digi-Dract ellt die wechseln die Ziele jedoch. So gilt es  Story wird durch fantast
absolut unkooperative Kamera dar, meist, Asylianer aus der Gefahren- sequenzen vorangetrieben. Beson-
die die Schlachten zu einer nerv- ting auszuziehen, Mokai zu gril-  ders beeindruckt haben uns zum
lichen ZerreiRprobe macht littelerde, sprich "Der Herr der und feindli-  Beispiel die Gesichts- und Augenani-

Ringe', stammen. Grafisch ist das

ch

n Teil bomba

STAR WARS ACTION Spiel zum groRt

Seine Herkunft kann "Lair* nicht ver-  inszeniert. Ein tolle Weitsicht, super-
leugnen. Factor 5, die Jedi-Techniker  d e Charaktermodelle, fette
hinter der "Rogue Squadron-Serie fir ~ Eff Getriibt wird das feine
N64 und GameCube, hatten ihre  1080p-Bild hie und da durch s
Finger im Spiel — und das merkt r schwache Animationen, etwa jene
gleich beim ersten Ritt

Rucken des Ungetiims. Ers

fliegenden Feuerspu

MEINUNG » PATRIC ROOS

che Ungetime zu erlegen — meist
g g

innerhalb eines Zeitlimits. Fies: Die
Uhr tickt
sodass

Hinter
st be-

ifen und

manchmal nur im

grund, dies e

merkt

man

Zeit at

e Mission somit gescheitert ist. Die

ten Levels arten friiher oder
n hektiscl

cht zu der zdhen Sixaxis-

pfe aus, wel-

ung passen

der

mationen in
Charaktere
In Sachen Grafik zahit "

den Dialogen

sachlich zu den beeindruckendst

Titeln fir Sonys fette Klavie
kiste. Auch die Mu und die
Stimmen der Figur ste Sah-
ne. Doch Aussehen ist nun mal

sicscore

1sind e

— auch nicht
Welt der Next-Gen

Fazit: Imposant inszeniertes Drachenabenteuer
mit vielen kleinen Macken. Da geht der Spiel-
spaB schon mal gelgentlich in den Tiefflug.

Technik- und Grafikfreaks schlagen zu, um den Kauf ihrer PlayStation3 und des
stindhaft teuren 50-Zoll-Full-HD-LCD-TV zu rechtfertigen. Alle anderen sollten sich
erst einmal anschauen, ob sie mit dem schier ( en Biest zur
men. Leider haben sich viele Schnitzer in das fertige Spiel eingeschlichen. Fiir
{iber 70 Euro ist das dem Kaufer gegeniiber einfach nicht fair. Mir persdnlich ist
Grisu der kleine Drache wesentlich sympathischer. Und dessen DVD-Box gibt's
schon fiir schlappe 30 Euro.

htk

Wussten Sie schon, dass... Factor 5 bereits auf dem C-64 groBe Erfolge mit dem Shooter
“Katakis” oder dem Actiongame “Turrican” feierte?

[I0N3 [T
169
A Futvte EJlaka SOUND
| A Tolle Story BY DIGITALS.!
Il SCHLECHT STEUERUNG
| ¥ Frustrierende Steuerung ~ SIXAXIS
¥ Nervige Kamera
MEHRSPIELER

| ¥ Kein Radar
¥ Ziemlich kurz

| 86+ 8
[
e —
™ befriedigend
SPIELSPASS
7 1 %
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» CABRIO: Der Karriere-Modus enthalt
abwechslungsreiche Events. Beim
Pylonenangriff missen wir innerhalb
eines Zeitlimits eine Ladung gelber
Hiitchen umfahren. (Xbox360)

Genre
Rennspiel
Hersteller
Microsoft
Entwickler
Bizarre Creations

» Rennen in zehn Stédten in
Europa, USA und Asien

» 78 Streckenvarianten

» Uber 120 Motorrader und Autos

» Vielféltiger Soundtrack

PC.

Te i deutsch/—

Speich Nach jedem Rennen

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei

Internet
http://pgrnations.com/

RENNSPIEL | PROJECT GOTHAM RACING 4

VERBLEIBEN

115

GESAMT-KUDOS

PROJECT GOTHAM RACING 4

System:
Termin/Preis:
Testin:

erhaltlich —70 €

dieser Ausgabe

Schneeschmelze in der Griinen Hélle: Ferrari und Harley Davidson im direkten
Duell auf der verschneiten Nordschleife.

uf Tempo 100 in drei Sekun-

den. Was selbst stindhaft teure
Sportwagen ins Schwitzen bringt,
ringt einem Rennmotorrad ein mi-
des Lacheln ab. Klar ist aber auch,
dass auf schlipfrigem Untergrund
schmal bereifte Feuerstiihle gegent-
ber breiten Vierrad-Schlitten einen
Nachteil haben. Wer im direkten Du-
ell letztlich die Nase vorn hat, diirfen
Sie in "PGR 4" selbst ausprobieren

PKW ODER KRAFTRAD?

Eigentlich mlsste der Arcade-Racer
die Manager von Suzuki oder BMW
zu Jubelstirmen hinreien. Hier kon-
nen die Motorbauer mit ihrer breiten

A LAMBORGHINI: Mehr als 120 Autos und Motorrader stehen in der Garage.

AuBer der Lackierung diirfen Sie an den Vehikeln nichts verandern.

(Xbox360)

Angebotspalette an Autos und Kraft-
radern protzen. Dabei ist die Freude
am Fahren auf dem Sattel einer
BWM F800 S wie auch im engen
Sportsitz eines M5 EB0 gleicherma-
Ren groR, auch wenn sich das Fahr-
gefiihl merklich unterscheidet

Autos lassen sich in "‘PGR 4" mit
direkter Steuerung und machtigen
Bremsen gewohnt arcademéaRig
(ber die Pisten jagen. Dagegen erfor-
dern die Zweirdder etwas mehr
Ubung. Speziell aus der authenti-
schen Sattelperspektive verliert man
leicht
wenn man sich in extremer Schrag-

anfangs die Orientierung,

age in die Kurve lehnt

Wahrend wir mit dem Motorrad aus
der Auenansicht mehr Spaf haben,
macht bei Mercedes & Co vor allem
die Cockpit-Perspektive an — dank
der originalgetreu nachgebildeten
Armaturenbretter. Drehzahimesser
und Tachonadel sind nicht nur starre
Texturen, sondern bewegen sich
synchron zu Gas- und Bremspedal.
Auf dem Lenkrad eines Ferrari 599
Fiorano signalisieren rote LEDs, dass
es Zeit zum Hochschalten wird. Um
das Cockpit genau zu inspizieren,
dirfen wir uns per rechtem Analog-
Stick stufenlos umschauen.

In offenen Fahrzeugen wie einem
Tesla Roadster kénnen wir die Augen

A WENIG SCHADEN: Bei heftigen Crashs zerbréselt schon mal die Heckscheibe.
Zudem trigt die Karosserie Kratzspuren davon — mehr passiert nicht. (Xbox360)

78 | www.cynamite.de



RENNSPIEL | PROJECT GOTHAM RACING 4

A HARLEY: Aus der Sattel-A

icht steigen A

it und Anspruch. Gerat

man bei Regen ins Schlingern, verliert man leicht die Orientierung.

sogar nach oben richten. Kurvige

Abschnitte verbieten den Blic

Himmel allerdings — andernfalls
Flitzer
Leitplanke. Allzu viel geht an den
a

der schone schnell an der
Karossen jedoch nicht kaputt. Ledig-
lich die Scheiben splittern und der
Lack

Jon einem echten Schac

t leichte Kra

spuren auf
|

densmodell

120 Ve

konnen wir bei den Uber
keln also nicht sprechen
Neben PS-Schleudern wie McLa-
ren F1 oder Bentley Continental GT
stehen in Ihrer Gar Klassiker wie

ein Chevrolet Stingray oder ein Delo-
rean DMC-12. Auch die Auswahl an
Zweirddern ist Uppig und umfasst un-
ter anderem edle Hobel von D!
Harley

eines der

Yamaha, Kawasaki und
Davidson. Wer

Schmuckstiicke verliebt hat, darf im

sich in

Galerie-Modus Fotos seiner Schétze

schieRen und diese auf der offizi
"PGR 4"-W

site veroffentlic

GOTHAM-KARRIERE
Im Stile der "Burnout"
Karriere-Mo
chslungsreichen Ev

ietet der

lzahl an ab-

IS eine

ter Uber die Linie zu fahren, ist nur

eine der Aufgaben. Um voranzuk

om-
men, legen Sie spektakuldre Drifts
auf die Piste, Uberholen unter Zeit-

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

(Xbox360)

druck maéglichst viele Gegner, versu-

nell und exakt durch einen

n, s

Slalom-Parcours kommen, oder

schubsen auf einer Eisflache Hunder-
te von Pylonen um - ein RiesenspaR!
Knapp ein Du

zend dynamischer
geben
Events eine zuséatzliche Wiirze. Bei-

den

Wetterbedingun

spiel: In einem Einladungs-Event

missen wir innerhalb einer vorgege-

L Zeit die berlic
ring-Nor
verschneiter Piste,

tigte NUrburg-

hleife absolvieren — bei

it einem Old-
timer, ohne elektronische Fahrhilfen
Eine echte Herausforderung, vor
allem wenn Sie kein Xbox360-Lenk-

r Hand haben n gerade die

enden Un ne lassen

sich per Trigger nur mit viel Geschick
vor einer Karussellfahrt bewahren
Erwiinscht sind Quersteher aller-
dings im Superstar-Event. Hier sam-
meln Sie Kudos-Sty
Drifts oder Motorrad-Whee

punkte durch
s. Ver-
bunden mit den Platzierungskudos

arbeiten Sie sich in der Rangliste

hoch und schalten Strecken auf wei-
teren Kontinenten In
bereisen Sie zehn Stédte in Norda-

merika, Europa und Asien, darunter
Metropolen wie London, New
und Shanghai. Mit 78 S
ten ist die Auswahl (iberragend grof

A GEDRANGE: Bis zu acht Vehikel nehmen an den Rennen teil. Der Wettkampf
zwischen Motorrad und Auto sorgt dabei fiir zusatzlichen Reiz.

KLANGSTARK

Die Musik passt sich der jeweiligen
Umgebung an. Das Nachtrennen in
Tokio etwa wird von basskraftigem
Hip-Hop untermalt. Weitere Stilrich-
tungen wie Rock, Jazz oder Elektro

lassen sich ganz nach dem persén-
lichen Geschmack ab- oder zuschal-
ten. Das umfangreiche Soundmeni
bietet zudem die Moglichkeit, die

Ausrichtung der Lautsprecher einzu-

en — vorbildlich. So kommen die
guten Fahrzeugsounds voll zur Gel-
tung, die je nach Vehikel und gewahl-

A BMW: Mit dem rechten Analog-Stick kénnen Sie sich umschauen. Wie man
sieht, ist das Cockpit des M5 originalgetreu nachgebildet.

(Xbox360)

(Xbox360)

ter Ansicht variieren
weil der Arcade-Racer zu iberze
gen. Flissige Grafik, detaillierte Fahr-

Auch optisch

u-

zeugmodelle mit toller Cockpit-An-
sicht, lebhafte S snumgebungen
und vor allem die exzellenten Wetter-

effekte begeistern
Die Performance der Xbox-Live-
Rennen konnten wir leider noch nicht

testen, da zum Testzeitpunkt noch

keine Server bereitstanden. Bis zu
acht Mitspieler dirfen in "PGR 4" onli-
um die

azm

ne mit Motorrad
Wette rasen

Fazit: Gaszug oder Gaspedal, das ist hier keine
Frage. Ganz egal, fiir welchen Untersatz Sie sich
entscheiden, Sie ernten jede Menge FahrspaB!

Die Idee, Motorrad- und Auto-Fraktion in einem Spiel zu vereinen, ist schlichtweg
genial. Abhangig von Streckenverlauf und Wetterverhaltnissen verhalten sich
Zwei- und Vierrader derart unterschiedlich, dass allein dadurch die Eintonigkeit
von der Piste gefegt wird. Mit 78 Kursvarianten ist die Streckenauswahl zudem
tippiger als bei den meisten Konkurrenten. Das Schadensmodell hat mich zwar

enttduscht. Dafiir entschadigt der klasse Karriere-Modus, der viele

Aiifanh

fiir

Project Gotham Racing 4

A Umfangreiche Karriere

SOUND [___-Eal 87
A Abwechslur icher E TAL S F ok x ** xR
Fuhrpark —— o ——
A Viele Wetterbedingungen  STEUERUNG  SEEBBEBIIY | 86+ sehr gut

¥ Schwaches
b

Sie bereithélt. Wer schon den Vorganger mochte, braucht hier nicht zu zégern.

Bassstark: Intro und Menii werden von Beats der Elektro-Band The Prodigy untermalt. Den
Song "Shadow" haben die Englénder exklusiv fiir ‘PGR 4" produziert.

¥ Kein Fahrzeug-Tuning

i MEHRSPIELER MEENINL| | 84+
OFFLINE: 2 (SPLITSCREEN), ONLINE: 2-8

SPIELSPASS

87..

79
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ACTION | SPIDER-MAN: FREUND ODER FEIND

A UBER DEN DACHERN VON TOKIO: Spider-Man und der Goblin plagen sich in
luftigen Héhen mit fiesem Robot-Gesindel herum. (Xbox 360)

SPIDE

A BREDOUILLE: Das sieht nicht gut aus fiir unseren Helden: Doc Ock und Venom
holen im Mehrspieler-Modus zum Schlag aus. (Xbox 360)

-MAN: FREUND ODER FEIND

CYNAMITE o

Wii

G System: —
LA Termin/Preis: erhiltlich — 30 € erhaltlich — 40 € erhaltlich — 40 € erhltlich — 40 €
Action Test in: dieser Ausgabe dieser Ausgabe dieser Ausgabe -

Hersteller
Activision
Entwickler
Next Level
Games

Da klingelt der Spinnensinn: Nach den letzten gelungenen Versoftungen ver-
sucht es Spider-Man wieder auf der Priigelschiene.

» Neue Attacken werden gelernt

» Feste Kameraeinstellung

» Deutsche Texte und Sprecher

» Viele bekannte Figuren

» Flotter Mehrspielermodus

Standard ( S. 43)

deutsch/deutsch
Speicherpunkte

pider-Man schwingt sich mit
Hoéchstgeschwindigkeit durch
New York, als es Probleme gibt: Der
Goblin, Doc Ock, der Sandman und
Venom haben es alle auf einmal auf
ihn abgesehen. Dann tauchen plotz-

PC-Anforderung

lich seltsame Monster auf und ent-
Spider-
Man wird von Nick Fury auf den
S.H.L.LE.L.D.-Carrier gebracht. Nun
gilt es herauszufinden, wer hinter
Gemein-
sam mit einem Freund oder spater

Speichern
Schwierigkeitsgrad

ab12

fihren die Superschurken

Altersfreigabe

Internet

A hlamassel k
www.activision.com/de Sehiamazssl steckt

dem

auch einem seiner zahlreichen Fein-
de reisen Spidey und Konsorten rund
um den Erdball, um dem Rétsel auf
den Grund zu gehen

MIT FAUST UND SPINNENNETZ
Wer hier ein weiteres freies Aben-
teuer wie die letzten "Spider-Man'-
Versoftungen erwartet, der wird ent-
tauscht. Activision liefert eine reine

Arcade-Prlgelei. Im Einspieler-Mo-

Fazit: Spinnen-SpaB fiir junge Fans. Anspruchs-
volle Spieler machen einen Bogen um Spidey.

Spider-Man und seine Kollegen hauen sich durch Hundertschaften roboterhafter
Gegner, gerne auch mal im Zweispieler-Modus. Die Steuerung ist recht flott, die
Grafik zweckmRig und es gibt ein paar Geheimnisse — aber das Ganze ist spiele-
risch wie inhaltlich doch arg simpel ausgefallen. Eher etwas fiir jiingere Zocker.

8 @ www.cynamite.de

AuRerdem werden im Verlauf des

Spiels immer wieder neue Arenen

dus wird Spider-Mans Partner vom
Computer gelenkt, ein zweiter Spie-
ler kann jederzeit einsteigen und
dem Spinnerich beim Gegner-Ver-
mobeln helfen. Die Steuerung ist
ziemlich flott und die Bewegungen
durchaus nett

und Figuren fir wilde Mehrspieler-
schlachten freigschaltet

Trotzdem ist ds neue Spider-Man-
Spiel eher unser Feind denn unser
Freund thm

sind anzusehen

ERTUNG

BT SCHLECHT
cht's etwas Laune ¥ Spielerisch sehr anspruchslos
Aarvel-Figuren ¥ Wenige unterschied

A Eingangig-flotte Steuerung ¥ Grafisch nur gehobe
GRAFIK WML | | 66 |[* X x
Systemvorteile | wernuns
+ Die schonste SOUND s || 6o, AUSTEiChend

Konsolenfassung SPIELSPASS

62.

- STEUERUNG I 70
Systemnachteile

— Nutzt die Hardware

3 MEHRSPIELER I 72+
nicht anndhernd aus OFFLINE: 2
GRAFIK [ 64, [| X Xk
Systemvorteile '"""“hend
+ Ginstiger als auf Xbox360 SOUND | =HE 69-. =

SPIELSPASS

62.

Systemnachteile
Nur mit Pad anstandig

STEUERUNG N | 70+

S MEHRSPIELER BEEIIILL | | 72
OFFLINE:2
PLAYSTATION2 IICR SR | | 60~ ! s m
Systemvorteile werivge
+ 16:9:8ild SOUND w1 o, LAUSTeichend

SPIELSPASS
62 )

Waussten Sie schon, dass... neben den Konsolen- und PC-Fassungen auch Umsetzungen
fiir Nintendo DS und PSP bei Activision in der Pipeline sind?

Systemnachteile
Grafisch die schwachste
Variante

STEUERUNG  EEERIL| 70

MEHRSPIELER NI | 72+

OFFLINE: 2



WALLPAPER HANDYGAMES

Hot Girls Sonia Best.Nr.38383[Football Chix Best Nr.38443]
Hole dir die Slideshow mit der aufregenden [ Fillle die Flache des Feldes nach und nach aus.
Sonia und erlebe prickelnde Augenblicke.... [JAls Belohnung darfst Du mit den Girls spielen...

Arcade Sidegolf  BestNr.38556 [i{Nasty Babes-Rosa BestNr.38557|
Wahle einen Golfspieler und zeige Dein Konnen [} Das Super Modell Rosa zeigt in diesem
ten Levels voller Herausforderungen! [l Foto Shooting alles was sie hat. Wow!

D& RSP | | i" Y
=

Sexy Quarks - Stacy BestNr.38384|
Stacy Silver zeigt sich sehr freiziigig, Du
kannst Dir abr ihre pics leicht verdienen.

KT

Vo (R D2GACTA (D @SN,

N POKE|

s SO kannst Du bestellen:[EXIER Vesiers | | et sec61
1. Sende LLC+ Bestellnummer an Dein Pokerface. Tolle Usetzung des Zockerspieis,

87555% fiir eine Bestellung. LS [
2. Oder das erste Produkt gratis und

bei jeder weiteren Lieferung

40% sparen. Sende VVS und die

A0 Bestellnummer an 87555** 005

. 3. Zum Standarttarif per Telefon.
HRANDYSOUNDS. = \3hie einfach 0201-4390800 |

So bestellst Du im Ausland:
= 0900-560330%*** [dk| 914***

o

o

BRID2CRERB(P @E LSS

~7
)



» EINGETRETEN: Finishing Moves wie
der Kick von King Booker sind spekta-
kular in Szene gesetzt. (Xbox360)

E smackpown! vs. RAW 2008

CYNAMITE o
34V
hr CyLink-Code

GAMES-HIT

<

System:
Termin/Preis:
Testin:

FAKTEN
[NEENEE  Genre
Action
Hersteller
THO
Entwickler
Yuke's Media
Creations
» Uber 50 Wrestler und Diven
» ECW-Liga erstmals mit an Bord
» Acht unterschiedliche Kampfstile
» Kombinierter Story- und General-
Manager-Modus

PC-Anforderung -
T i deutsch/englisch

W ie schon, dass es Videospiele
gibt. Denn so recht will sie

derzeit nicht aufkommen, die Freude

@

beim Schauen der TV-Shows Smack-
down, RAW und ECW der amerikani-
schen Wrestling-Liga WWE. Erst ver-
letzen sich eine ganze Reihe Top-
Stars (Edge, John Cena,
Michaels), dann gibt's hinter den Ku-

Shawn

lissen Vertragsprobleme und Streitig-

S keiten (Ric Flair, King Booker). Als
P nach jedem Kampf ' 5 p
Schwierigkeitsgrad / wiare das nicht genug die
. WWE-Zentrale in Stamford, Connec-
— ticut derzeit von n handfesten
ab 16 Steroid- und Tablettens
Internet schiittert, bei dem sich

www.smackdownvsraw.com

Kongress eingescha

¥ EINGEKESSELT: Wer vom obersten Seil hiipft, sollte sich seiner Sache besser
sicher sein. Batistas Flug verlauft wohl anders als geplant. (Xbox360)

82 www.cynamite.de

09.11.2007 - 50 €
dieser Ausgabe

09.11.2007 - 70 €
dieser Ausgabe

09.11.2007 - 70 €

09.11.2007 - 60 €

dieser Ausgabe dieser Ausgabe

ist der Doppelmord an Frau und Kind
mit anschliefend

adischen V!

Selbsttotung des
tlers Chris Benoit

Kana

THE SHOW MUST GO ON
Zum Glick nehmen die Uber 50 vir-
tuellen Wrestler in "Smackdown vs
Raw 2008
auRerhalb g
Amok und verletzen sich auch nicht -

keine Drogen, laufen

nicht des Seilgevierts
na ja, eigentlich verletzen sie sich
schon, missen dann aber nicht zwolf
Monate pausieren. Doch bevor wir
uns um derlei technische Details
kiimmern, wollen wir uns erst mal
s aktuelle Roster an WWE-Super-

stars ansehen. Und schnalzen gleich

¥ EINMARSCHIERT: Die Superstars, deren
Einmarsche sind eine echte Augenweide.

Fiir die einen ist es Kinderkram, fiir die anderen die coolste Show der Welt.
Fakt ist: Schoner haben sich die US-Muskelberge noch nie die Fresse poliert.

mal mit d Endlich sind
kteure der ECW mit am
Kultliga, die in den 90er

er Zunge

grofken Mainstream-Ligen mit extre-
Shows ordentlich Paroli bot,
letztlich aber von der W

men

E aufge-
kauft wurde. Neben ECW-Haudegen
wie Sabu, Tommy Dreamer und
frei-
lich auch aktuelle Topstars wie CM
Punk, Elijah Burke und Marcus Cor

Wrestling-Opa Terry Funk stehe

Von zur Auswahl
Daneben s

tigen Kémp

nd natirlich alle

aus RAW und Sm
down vertreten: Legenden wie der
Undertaker,
Michaels fehlen ebenso wenig w

The Rock un

Gesten und vor allem die imposanten
(Xbox360)




ACTION | WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2008

TEST

0. R®) samit sich

er Sarg nicht schiiedt

die jungen Wilden in Gestalt von
Randy Orton, Bobby Lashley oder
Mr. Kennedy. Obwohl die Auswahl
auf den ersten Blick groR scheint,
vermissen wir dennoch einige be-
Hulk Hogan glanzt
durch Abwesenheit
die Cruiserweight-Division straflich
unterbesetzt. Federleichte Highflyer

kannte Namen
auRerdem ist

wie Jimmy Wang Yang waéren eine

gute Alternative zu den in der Uber-

zahl auftretenden muskelber

Immerhin

Schldgertypen sorgen
Diven wie die wunderhibsche Kelly
Kelly fur etwas, dhem, Abwechslung
in Sachen Asthetik

Unser erstes Match ist ein Leiter-
Kampf, wir spielen eine der derzeit
wenigen TV-Fehden
nach: der arrogante MVP gegen Pu-
blikumsliebling M fardy. Als Ers-
tes fallt uns die auf PS3 und Xbox360
e ge

interessanten

t

wirklich fantasti eralliberhol-
te Grafik auf. Hier und da kommt es
noch zu Clipping-Fehlern, die im
Kampfgetimmel aber géanzlich unter-
gehen und nur absoluten Grafi
schisten negativ auffallen sollten
Insbesondere die Ein:
ten mit originalgetreuen Gesten, Ka-

eti-

ige der Athle-

N optischen

merawinkeln und vi

Gimmicks sind eine Augenweide

Mach den Sarg zu R

A EINGESARGT: Das Buried-Alive-Match ist erneut mit an Bord. Hier muss sich
der Totengraber Undertaker dem "Animal” Batista geschlagen geben.

(PS2)

Unser zweiter Blick gilt der Steue-
rung, die im Gegensatz zum Vorgan-
wesentlich
Neben Kleinigkeiten (Ren-
nen liegt jetzt auf der linken Schulter-

ger intuitiver daher-

kommt

taste) dirigieren wir unseren Recken

wie gewohnt mit dem linken Analog-
Stick. Den
nutzen wir zur Ausibung einfacher
Halte- und Wurfgriffe. In Verbindung
mit der rechten

rechten Daumenhalte

chultertaste l6sen
wir extra starke Griffe aus, die sich je

nach Kampfstil des Wrestlers deut-
lich voneinander unterscheiden. Stile
gibt es insgesamt acht, vom schlag-
Brawler

technikversierten Highflyer.

kraftigen bis hin zum

GUT GEKONTERT

Unser Leiterkampf verlduft sehr ab-
wechslungsreich, was am neuen
Statt
schwachen und

Finishing-Move-System liegt
den Gegner erst zu
ihm dann mit dem Finisher den Ga-

raus zu machen, diirfen wir alternativ
auch Spezialfahigkeiten auslésen, die

zU unserem jewei
sen. Brawler wie Triple H werden so
kurze Zeit unaufhaltbar, und Techni-
ker wie Rey Mysterio kontern auto-
matisch jeden Gegnergriff. General-
liberholt ist auch das Kontersystem

Fazit: Fiir Wrestlingfans fiihrt auch in diesem Jahr
kein Weg an "Smackdown vs. Raw" vorbei.
Alle anderen sollten vorher Probe spielen.

A EINGEFANGEN: Der Tritt von Wrestling-Legende Ric Flair sollte eigentlich Mr.

Kennedys Magengrube treffen, dieser kontert den Versuch aber geschickt.

Wahrend beim Vorganger lediglich
wie wild auf Tasten gehdmmert oder
im richtigen Moment ein bestimmter
Knopf gedriickt werden musste,
ahmen wir jetzt die Bewegungen
eines eingeblendeten Tresorschlos-
dem rechten Stick
Wenn wir schnell genug sind, ent-

ses mit nach

kommen wir. All das ist schnell er-
lernt. Argerlich hingegen ist die Tat-

sache, dass viele Fehler aus dem

(Wii)

en. Die
Menge

Vorganger (ibernommen wur
Kommentatoren  (eine

Spriiche sind altbekannt) reden mit-
unter unpassendes Zeug, der chaoti-
sche 24/7-Modus mit seinen teils un-
logischen Cutscenes ist ein schwa-
cher Ersatz fir den getrennten GM-
und, Storyline-Modus des Vorgén-
gers. Immerhin motiviert das "Aufle-
veln" mit einem selbst gebastelten
Charakter enorm sfm

WERTUNG

GUT
A Tolle Prasentation

¥ Wrestler-Anzahl konnte groRer seir

¥ Kein
¥ Nur wenige Neuheiten
T R | GRAFIK L | | 874******@
| Systemvorteile 59, 5060 HZ eab=d |
|+ Hochglanz-Optik SOUND I 87 L ,Eehr gut _
|+ Hervorragende Steuerung POLEY DIGITALS
g SPIELSPASS
| § STEUERUNG MBI | 83
| Systemnachteile
| = Lange Ladezeiten MEHRSPIELER MBI | 80- o
| OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-4 /o
GRAFIK IR | 87 [ K Kok X *@
Systemvorteile 16:9, 50/60 HZ
+ Hochglanz-Optik SOUND I 87 Lisehr gut
+ Hervorragende Steuerung POLBY DIGITALS! SPI
5 L ELSPASS
B STEUERUNG MW 83«
Systemnachteile
= Langs Ladezaiten MEHRSPIELER BB | 80-, o
| Wi TN prm =1
Systemvorteile 50/60 HZ wllt
+ Witzige Steuerung SOUND | g5, | Ut |
+ HE’EUV gU‘E Graﬁk DOLBY DIGITAL 5.1, PRO LI
SPIELSPASS
3 STEUERUNG WML | 84- s
Systemnachteile
— Reduzierte Spielmodi e pspicLEn mm—_—.1 1 80. o
— Hassliches Publikum OFFLINE 24, ON /0

Ich bin seit Ewigkeiten Fan der actionreichen Seifenoper. Daher habe ich natiirlich

eine Schwache fiir die Spiele mit den theatralischen Muskelbergen, die sich
gegenseitig im Ring maltratieren, bis die Schwarte kracht. Bei aller Giite bin ich
von der 2008er-Auflage etwas enttduscht, da mir einfach zu wenig Deailliebe drin-

PLAYSTATIONZ IR [ V e o |
Systemvorteile 50/60 HZ, 16:9 7»‘“‘ |
+ Schnelle Ladezeiten SOUND sy g5, | 9t
DOLBY PRO LOGIC |

Pl
STEUERUNG SIS SRLSRAsS

steckt: Echte Neuerungen sind Mangelware und vieles, wie etwa die Ki €,
dem Vorgénger entliehen. Dagegen steht die fantastische Grafik. Wem die nicht so
wichtig ist, der kommt auch mit der giinstigeren 2007er-Variante auf seine Kosten.

Wussten Sie schon, dass... Wrestling-Superstar Triple H mit der Tochter von WWE-Boss
Vince McMahon verheiratet ist und dessen Nachfolger werden soll?

— Fallt grafisch stark ab

82..

83

MEHRSPIELER I |
OF 2-6, ONLINE: 2-6
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» RIESIGES AREAL: In San Van gibt es
zahllose Spots, an denen Sie sich so
richtig austoben konnen.  (Xbox360)

Genre
Skateboard
Hersteller
Electronic Arts
Entwickler
EA Black Box

» Innovative Steuerung

» Riesige, offene Welt

» Umfangreicher Karriere-Modus
» Sieben Mehrspieler-Modi

» Lizenzierter Soundtrack
PC-Anforderung =

d H ) h

automatisch

Schwierigkeitsgrad

ab12

Internet
www.ea.com/skate

SKATEBOARD | SKATE

Powntown

System:
Termin/Preis:
Testin:

erhiltlich — 70 €
dieser Ausgabe

erhéltlich—70 €
dieser Ausgabe

Der gute Tony muss sich warm anziehen: Software-Gigant EA tritt mit einem
erfrischend realistischen Skateboard-Titel gegen den Altmeister an.

n San Vanelona ist die Holle los:

Die virtuelle Metropole ist Schau-
platz atemberaubender Skateboard-
Stunts, ausgeflihrt von den besten
Skatern weit und breit. Einer davon
sind Sie — zumindest wollen Sie einer
werden!
Herzstlick des Spiels, stellen Sie Ihr
Koénnen unter Beweis und sorgen

Im Karriere-Modus, dem

daftr, dass namhafte Profi-Boarder
und prestigetrachtige Markenher-
steller auf Sie aufmerksam werden
Mit abgefahrenen Manévern beein-
drucken Sie diverse Fotografen, die
Sie ins "Skateboard Mag" und das
"Thrasher'-Magazin bringen kénnen,
um so |lhre Popularitdt zu steigern

¥ FUR KONNER: Hoch hinaus kommen Sie am besten in der Halfpipe. Dort las-

sen sich die besten Tricks ausfithren.

-

BS GRAB 360

W
LINE: 2,618

84 www.cynamite.de

(PS3)

San Vanelona kann - abgesehen von
einigen speziellen Gebieten - von
Anfang an frei erkundet werden. Die
riesigen Areale halten zahllose Ska-
ter-Herausforderungen wie Gaps,
Rails, Ledges und Ramps bereit, auf
denen Sie |hre waghalsigen Tricks
vollfiihren kénnen. Das ist aber gar
nicht so einfach: Um fahrende Autos
und Sicherheitspersonal etwa sollten
Sie besser einen groRen Bogen rol-
len, sonst machen Sie schnell Be-
kanntschaft mit dem harten Asphalt.

REVOLUTIONARE STEUERUNG
Der groRe Wurf ist den Entwicklern

mit der Kontrolle gelungen, denn

‘Skate" verzichtet auf Tastenkombos
oder Steuerkreuz-Eingaben und er-
setzt diese hakelige Angelegenheit
durch ein geniales Steuerungssys-
tem mit den beiden Analog-Sticks.
Die Kérperhaltung lhres Skaters
kontrollieren Sie mit dem
Stick, der rechte ist fiir FiiRe und
Board zustandig. Die Eingabe wurde
genial umgesetzt — der Bewegungs-
ablauf beim Skaten wird damit téu-
schend echt simuliert. Wollen Sie
beispielsweise einen Kickflip ausfih-

linken

ren (einen Sprung mit Drehung des
Boards um die Ldngsachse), dricken
Sie den Analog-Stick kurz nach un-
ten, halten ihn und ziehen ihn dann

¥ STYLISH: Die auRergewdhnliche Optik des Spiels ist unverkennbar - teils nicht
Next-Gen-reif, aber doch einzigartig.

(Xbox360)




TEST

SKATEBOARD | SKATE

gelungenes Tutorial,
Uibten Boardern einen unkomplizier-
ten Einstieg ermdglicht.

auf einer geraden Linie
oben. In der Realitdt missten Sie in
die Knie gehen,

Nrég nach das auch unge-
mit dem hinteren
FuR abspringen und in der Luft den
vorderen Ful® schrag Uber die seitli-
che Kante des Decks ziehen. Sie
sehen: Die Ablaufe wurden eins zu

GELUNGENE PRASENTATION

Die Optik ist nicht Uberragend, erfullt
aber ihren Zweck und fangt die
Skate-Atmosphare
GroRen Anteil daran hat die feste
Kamera, die |hre Aktionen aus einer

eins ins Spiel umgesetzt! gekonnt ein.

Die Tasten werden naturlick

vollig vernachlassigt. Sie di

spielsweise zum Anschieben des Perspektive filmt, die echten Skate-
Boards und zum Ausflihren von Videos nachempfunden ist. Allge-
Grabs (mit den Schultertasten). Die  mein ist die Prasentation des Spiels
gesamte Steuerung ist intuitiv und  dank eingespielter Videos, authenti-

leicht zu erlernen. Zudem gibt's ein  scher Gerduschkulisse und toller

Fazit: Toller Funsport-Titel rund ums Skaten mit
innovativer und sehr gelungener Steuerung.

Bahn frei fiir den spaBigsten Rollbrett-Titel weit und breit! So gut wie hier wurde

A GENIAL GELOST: Das Board Ihres Skaters steuern Sie alleine mit dem rechten Analog-Stick. Dabei ahmen Sie
ganz einfach die natiirlichen Bewegungsablaufe nach und zaubern starke Tricks auf den Asphalt.

(PS3)

uns keine Frage

Dieses
Skateboard-Spektakel mit i
dem gewissen Etwas
ist der der neue Gen-

Animationen wirklich super. Auch die
stylishen MenUs und der hochklassi-
ge Soundtrack Uberzeugen, allein die
wenig rdumliche Soundabmischung

sorgt fUr Unverstdndnis. Doch an reprimus auf der
dem exzellenten Gesamteindruck aktuellen Konso-
von 'skate." kénnen solche kleinen lengeneration!

Schnitzer natiirlich nicht kratzen. Fir  ab m

WERTUNG
EBUT

A entisches Skate-Fe:
A Riesige, atmosphdrisc

SCHLECHT

¥ Bildrate stellen

se sehr niedrig
Next-Gen-wiirdig

A Tolle Prasentation ansteigender Schwierigkeitsgrad
GRAFIK W | | 82, [ * % Xk k kY
Systemvorteile 163 AN
+ Stabilere Framerate SOUND I 79y ,sehrigln‘

DOLBY DIGITALS.1
STEUERUNG IR |

SPIELSPASS

MEHRSPIELER -EI 1 -

FLINE: 2-4, 0
80 ﬂ*****km

9

GRAFIK
16:9

[__CEul

Skaten noch nie in einem Videospiel umgesetzt. Nicht willkiirliche Te kombi
tionen, sondern natiirliche Bewegungsabléufe fihren zum Erfolg. Das ist einstei-
gerfreundlich, motiviert und macht Laune. Schade, dass es technisch so einiges
zu bemangeln gibt: Die fiesen Pappaufsteller-Baume, die nervigen Slowdowns
(vor allem auf der PS3!) und die durc ittliche Soundab hung hatten wirk-
lich nicht sein miissen.

EA Black Box... zeichnet auch fiir die "Need for Speed"-Reihe verantwortlich. Das merkt man:
Das Spiel ist gut, aber die Grafik ruckelt gerne mal.

| teile
|

+ Kirzere Ladezeiten Sﬂlﬁfiglﬂ

79

STEUERUNG  EEENIIRIIT | 90-

SPIELSPASS

MEHRSPIELER IR | =
OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-7
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» NACHSCHUB Sind die
Streitkrafte der Allianz in der

Unterzahl, bringen die Transporter
(Xbox 360)

Verstarkung.

Genre
Ego-Shooter
Hersteller

' Microsoft
¥%  Entwickler
Bungie

PC-Anforderung ~
Texte/Sti deutsch/deutsch

”Speich;n
Schwierigkeitsgrad

e

Internet
www.xbox.de

jederzeit

EGO-SHOOTER | HALO 3

HALO 3

CYLINK

CYNAMITE
QI
2 Ihr CyLink-Code

System:

! Termin/Preis:

Test in:

erhaltlich — 65 €

dieser Ausgabe

Der Krieg zwischen den Menschen, der Allianz und der Flood neigt sich dem
Ende zu. Greifen Sie zum Sturmgewehr und schreiben Sie Geschichte!

enn es ein Spiel gibt, das die

Bezeichnung  "Ultimatives
Zugpferd fir die Xbox360" verdient,
dann ist es — und darlber sind wir
uns vermutlich alle einig — *Halo 3"
1,7 Millionen Vorbestellungen allein
in den USA sprechen fur sich. Nach
einem dermalen dramatischen
Cliffhanger, wie ihn uns die Jungs
von Bungie mit dem Ende von Teil
‘Zwei servierten, war das aber fast

~ schon zu erwarten. Dadurch wurden

der Hype um die Serie noch weiter
geschiirt und die Erwartungen an das
Finale der Trilogie bis zum AuRersten
gesteigert. Sagen wir es mal so:
“Halo 3" hat eben jene Erwartungen

¥ HINTERHALT: Im Team-Modus wird
Koordination abverlangt.  (Xbox 360)

letztlich weder unter- noch Ubertrof-
fen, sondern sie schlicht und einfach
mit Bravour erflllt.

AUF EIN NEUES

Willkommen zurtick im "Halo"-Univer-
sum! Mit einer spektakuldren Bruch-
landung lautet der Master Chief —
Held der Serie und letzte Hoffnung
der Menschheit — das Geschehen
ein. Schwer angeschlagen, wird der
Supersoldat in Grin von Sergeant
Johnson und einer kleinen Gruppe
Marines in einer kurzen Einfilhrungs-
szene reanimiert. Nachdem inner-
halb der ersten zehn Minuten samtli-
che flr die Story relevanten Fakten in

Form von hibschen Zwischense-

quenzen und Dialogen zusammenge-
tragen werden, dirfen Sie auch
schon Hand an das Sturmgewehr
legen und sich an der Seite |hrer
Kollegen und des neuen Verbinde-
ten, des so genannten 'Gebieters'
durch Hundertschaften von Grunts,
Brutes und Schakalen ballern

"Halo 3" Iasst sich viel Zeit, den
Spieler in die Geschehnisse um den
Krieg zwischen den Menschen, der
Allianz und der Flood einzufiihren
Die ersten,
gehaltenen Levels erinnern stark an
die Vorganger. Erst mit dem bomba-
stisch inszenierten Tsavo-Highway

in natdrlichem Griin

¥ GRUNTS: Diese kleinen Wichte haben eigentlich nichts drauf und dienen nur
als Kanonenfutter. Aber plappern kénnen sie gut... und viel...

(Xbox 360)




EGO-SHOOTER | HALO 3

TEST

e WL L

A FREIE FAHRT: Warthogs haben diesmal etwas mehr Bodenhaftung und kippen nicht bei der kleinsten Kurve um. Rechts:

Eines der neuen Fahrzeuge der Allianz, der so genannte Brute-Chopper... oder was davon iibrig ist.

kommt das Spiel so richtig in Fahrt.
Mit den
Uber die Schnellstrae zu brettern
und nebenbei ein paar Fieslinge aufs
Korn zu nehmen, lasst wieder das
mollig warme "Halo'-Feeling aufkom-

Warthog-Geléndewagen

men
Luftschlachten, umherfliegende Lan-
dungs- und Kriegsschiffe und bild-

Im Hintergrund: actionreiche

hiibsche Himmelspanoramen. Und
wenn man dann denkt, ginge
nicht imposanter, hat man "Halo"

eben noch nicht gespielt

GIGANTISCH

Beispielsweise sehen Sie in der
Ferne einen gigantischen Stahlkoloss
tiber einen Gebaudekomplex krab-
beln und mit seinen korpulenten
Stelzen zahlreiche Infanteristen zer-
quetschen. Was Sie nicht wissen
Dieses Monstrum sollen Sie inner-
halb der nachsten finf Minuten in

seine Einzelteile zerlegen. In solchen
Momenten schafft Bungie bomben-
dichte Atmosphare und treibt die 360

zu Hochstleistungen an

¥ VOLL AUF DIE ZWOLF: Mit dem schweren UNSC-Panzer-Geschiitz geben Sie

dem verfeil F

Saures. Beeindruckend! (XBOX 360)

Woussten Sie schon, dass... "Halo 3" der vorerst letzte Teil der Serie ist? Lediglich das Spin-

off "Halo Wars" steht noch aus.

(Xbox 360)

Uberhaupt ist die technische Ins-
zenierung schlichtweg grandios aus-
gefallen. Die gigantischen, Gbersicht-
lich strukturierten Areale glanzen mit
hervorragenden Licht- und Schatten-
effekten, mit unglaublich detaillierten
Texturen und vielen interaktiven Ob-
jekten. Durch die selbststandig agie-
brillante Kl von Freund und

ergibt sich so ein Uberaus
Gesamtbild. Es
Halo 3"

genielRen. »

einf

ALLER GUTEN DINGE...

"Halo 3" erscheint in drei verschie-
denen Varianten. In einer normalen,
einer limitierten und der so ge-
nannten legendéren Edition. Letztere
zeichnet sich vor allem durch ihren
umfangreichen Inhalt aus, denn dem
Spiel liegen hier noch einige wirklich
schmackhafte Boni bei. Zum einen
ware da der Spartanerhelm, die her-
kémmliche Kopfbedeckung fiir einen
waschechten Master Chief. Das gute
Stiick diirfte vor allem die Herzen ein-
gefleischter "Halo"-Fans héher schla-
gen lassen. Zum anderen werden
zwei zusatzliche Bonus-Discs mitge-
liefert. Auf denen befinden sich unter
anderem ein Making of in HD-Optik,
in dem jeder Schritt von den ersten
Konzeptzeichnungen bis zum fertigen
Spiel dokumentiert wird, das voll-
standig dberarbeitete Filmmaterial
aus den Kampagnen von Teil eins und

zwei sowie die Filmwerke ‘Red vs.
Blue" und ‘This Spartan Life". Das
Ganze hat aber auch seinen Preis,
und der liegt bei rund 130 Euro.
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TEST

EGO-SHOOTER | HALO 3

A DAVID GEGEN GOLIATH: Dieses gigantische Monstrum ist etwa zwanzig Mal so groB wie Sie und verfiigt iiber dementsprechend viel Feuerkraft. Mit dem her-

kémmlichen Sturmgewehr geht da gar nix - ein machtiger Raketenwerfer muss her.

Dem steht die Soundkulisse in nichts
nach. Wie schon in den Vorgangern
|lhre Ohren von Bombast-
effekten und wunderschonen, epi-
Hintergrundmelodien ver-

werden

schen
wohnt.

Weniger Uberzeugend sind Um-
fang und Schwierigkeitsgrad. Die
Kampagne bietet gerade einmal zehn
Missionen, flir die Solisten unterm

Strich nicht mehr als zehn Stunden
brauchen dirften. Mit kooperativer
menschlicher Unterstiitzung dezi-
miert sich die Spielzeit nochmals um
ein paar Stundchen — und das sogar
auf dem hértesten Schwierigkeits-
grad. Etwas mehr hatte es da schon
sein konnen. Der Abenteuer-Modus
geht somit in Ordnung, ohne neue
MaRstabe zu setzen

S6VorTeX @y

A SCHARFSCHUTZE: Noch ahnt der Kollege in Blau nicht, was ihm bliiht. In sol-

chen Momenten benétigen Sie einen ruhigen Daumen.

88

www.cynamite.de

(Xbox 360)

INTERAKTIVE VIELFALT

hr Waffenarsenal besteht wie ge-
wohnt aus dem UNSC-Sturmgewehr
und einigen handelstblichen Gra-
naten. Nach und nach stocken Sie lhr
Repertoire jedoch mit dem neuen,
machtigen Spartan-Laser, dem Par-
tikelschwert oder den Brandgranaten
auf. Zudem konnen Sie, wie schon
im Prequel, zwei separate Kleinkali-
ber tragen — und zwar eines in jeder
Hand. Wenn lhnen das nicht aus-
reicht, dann bedienen Sie
Master Chief doch einfach Ihrer tiber-
menschlichen Krafte, rupfen die Ka-

h als

. none von einem Geschitzturm und

laufen damit Amok. Oder Sie entrei-
Ben einem gepanzerten Brute ein-
fach seinen machtigen Stahlhammer
und knippeln damit freudig auf feind-
liche Einheiten und Fahrzeuge ein
Die gigantische Interakfivitat, durch
die sich die "Halo™-Serie auszeichnet,
erreicht mit Teil drei zweifelsohne
ihren Hoéhepunkt. Ebenfalls neu: di-
verse zusatzliche Ausrlistungsge-
genstande, wie der Blasenschild, die
Tretmine oder der Regenerator, wel-
che allesamt einer taktisch (iberleg-

(Xbox 360)

ten Verwendung bedurf
verstandlich stehen lhnen a
'Halo™typischen Fahrzeu
fugung. Neben dem Brt
bereichern der so

e zur Ver-

genannte Mon-

goose, ein kleiner,
landewagen, und
gende UNSC-Pen
das Tra

Banshee,

Und das war

Machen Sie sich

Der Multiplayer-Part von *

tet so zie alles
Offline
Modus e
Modus mit bis zu vie

it zwe

die Post ab. Letz

fachen D
Flag und Territorienscl
zum ext
tionskampf ¢
ab. Uberdies dirfe
zuséatzlicher Einstellu
werden, sodass im

Kampf dem ande eicht



A UNTEN: Das ist eines der neuen Blasenschilde. Geschosse prallen daran ab,

doch konnen Sie und Ihre Gegner unbeschadet hindurch laufen.

ges gilt fiir den System-Link- und den
Online-Modus. Hierbei ist es sogar
moglich, die komplette Kampagne
lern durchzuzok-
e Frage, doch
n Schwierig-

mit bis zu vier
ken. Klasse, gar
selbst auf dem
keitsgrad stellen
vier kooperieren

ssionen fir
iche Teil-

nehmer keine wirkliche Herausforde-
rung mehr dar. Die auf 16 Spieler
ausgelegte Battle-Variante hingegen
verspricht schon etwas mehr Moti-

vation. Samtliche aus
Waffen, Hi
Fahrzeuge stel

Kampagne
mittel und
hre

bekannten

MEINUNG » THOMAS SZEDLAK

(Xbox 360)

figung. Die vielschichtigen takti-
schen Maglichkeiten, die sich aus
Ihrem Arsenal ergeben, und das opti-
mal durchdachte Arenen-Design sor-
gen fiir eine nahezu perfekte Spiel-
balance, wie sie nur wenige andere
Titel derzeit bieten. Hier werden sich
*Halo™-Fans noch Jahre spater Blei
um die Ohren ballern

GLORREICHES ENDE
Das Online-Paket
Level-Editor
Allerdings hort sic
an, als es eigentlich ist.

plettieren der
Kino-Lobby.
dies nach mehr

Im Editor

kom

und die

A KOOP UND BATI'LE Der Spmlspa[& steigt propomonal zur Anzahl der

:Im Mod

gibts schwarze Balken. (Xbox 360)

kénnen Sie bereits vorgefertigte
Maps einer persénlichen General-
Uberholung unterziehen und im Zuge
dessen kleinere Objekte wie Waffen
und Fahrzeuge umplatzieren. Das
Ganze darf dann abgespeichert und
via Internet mit Spielern aus aller
Welt ausgetauscht werden. In der
Kino-Lobby verwalten Sie — wie der
Name schon vermuten lasst - lhre
aufgezeichneten Kémpfe, die Sie auf
alle erdenkliche Arten betrachten
und manipulieren kénnen. Auch hier
wird Daten-Sharing nternet

flirs
unterstutzt

"Halo 3" ist kein revolutionarer Uber-
flieger geworden, dafiir haben Teil
eins und zwei einfach schon zu viel
richtig gemacht. Das Spiel entwickel
seine Vorganger konsequent weiter —
nicht weniger, aber eben auch nicht
mehr. Positive Aspekte, wie bei-
spielsweise die Prasentation und der
Mehrspieler-Modus, brennen sich
geradezu in die Kopfe der Spieler ein
und machen die recht kurze
Kampagne schnell vergessen. "Halo
3" revolutioniert das Genre kein drit-
tes Mal, perfektioniert es jedoch in
nahezu allen Belangen. szl

Fazit: "Halo 3" ist ein f
der auf die Starken der Vorganger aufbaut und
der Trilogie ein glorreiches Ende beschert.

her Sci-Fi-Shoot

Ich bin begeistert. "Halo 3" ist wirklich die konsequente Weiterentwicklung der
bisherigen Teile, die ich mir gewiinscht habe. Natiirlich halten sich die Neue-
rungen in Grenzen, aber das muss ja nichts Schlechtes heiRen. Die Kampagne
erzahlt die Geschichte bravourds zu Ende und macht vor allem im Koop-Modus so
richtig Laune. Allerdings war ich vom Umfang etwas enttéduscht. Keinen Tag hat es
gedauert, bis mir die Credits entgegenflimmerten. Der Multiplayer-Part hingegen

ist iber jeden Zweifel erhaben

Am ersten Tag...

spielte "Halo 3" in den USA bereits 170 Millionen Dollar ein. Das entsprichtei
Gewinn von knapp 120 Millionen Euro. Vorbestellt waren bis zuletzt rund 1,7 Millionen Exemplar8

GRAFIK
6.9, LAUFT N
A [jmmfm: in 79],,@,. oib
DOLBY DIGITAL 5.1
STEUERUNG
SCHLECHT HEADSET, MIKROFON

t \d
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T 90 2
¥
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» ANTRIEB: Die rot leuchtenden Objekte auf den
Schultern des Stroggs sind keine Raketenwerfer, son-
dern die Rotoren des Icarus-Gravpacks.

TE ST ONLINE-SHOOTER | ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS

Genre
Online-Shooter
Hersteller
Activision
Entwickler
Splash Damage

» Vier Spielmodi

» Vier Kampagnen mit je
drei Maps

» Zwei Rassen mit je finf
Charakterklassen

High-End (S. 43)
deutsch/deutsch
DiCAUMOGCHE

PC-Anforderung

T

Speichern
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe

Internet
www.enemyterritory.com

Dricke m, um eine Mission 2y
walen

9 @ www.cynamite.de

(PC)

System:
Termin/Preis: erhéltlich - 50 €
Tes dieser Ausgabe

Schneller geht's nimmer: Mit Hollentempo und machtiger Waffengewalt

kampfen Aliens und Menschen um einen kleinen, blauen Planeten.

ach dem eher enttduschenden
"Quake 4" folgt nun endlich der
Multiplayer-Ableger der Erdbeben-
Serie. Zwei Streitmachte bekriegen
hen

sich darin im Stile der erfolgre
‘Battlefield™-Reihe. Auf der einen Sei-
te kampft die menschliche GDF-
Armee mit vergleichsweise konven-
tionellem Militér-Equipment. Demge-
genliber werfen die Stroggs ihre
auBerirdischen Fahigkeiten ins Ge-
fecht. So schitzt der Opressor seine
Kameraden mit einem stationaren
Schild. Noch nitzlicher ist der Ver-

V ABRIEB: Innenlevels strotzen nicht gerade vor Detail-
fille. Dafiir entschadigen die hiibschen AuRenareale.

sorger, der im Hauptberuf als Sani-
auch
Wirte in tote GDF-Korper pflanzen
und hierdurch zusétzlich Einstiegs-
punkte

tater fungiert. Er kann aber

ugen

Damit die Stroggs den Humano-
iden nicht zu sehr den Rang ablau-
die Entwickler einige
Schwaéchen ins Alien-Dasein einge-

fen, haber

baut. Zwar kann sich der Infiltrator
mittels Teleporter auf hohe Aus-
sichtspunkte beamen. Jedoch ver-

nach einem
wodurch das Ge-

reilt seine Railgun
Schuss extrem

¥ ANSICHT: Fahrzeu

(PC) perspektive steuern.

W

compy.

wehr immer wieder neu ausgerichtet
werden muss. Auch leidet die Alien-
Haut
tung. Dadurch sind Sanitdter wichti-
ger als auf Menschenseite

unter einer schwachen Ris-
Insge-

samt geht das Balancing in Ordnung

mit den

Wir kamen beim Test a

Erdenbewohnern b
mit den Aliens, die mehr Eingewdh-

nungszeit bendtigen

ROTER FADEN
Damit Stroggs und Menschen nicht

vollig koordinationslos ber die Maps

ge lassen sich nur aus der Cockpit-

Die Ubersicht geht dabei fléten. (PC)

TEC)



& Schildgenerator sichern

€ AktuelleMission
B A
+* A
W\
&2
@ A

N A

A ANGRIFF: Die Kampagnen enthalten zahireiche Missionsziele, ahnlich wie beim Ubisoft-Shooter "Ghost Recon: Advanced Warfighter". Hier miissen wir gerade

-

eine Strogg-Attacke auf unseren Schildgenerator abwehren - was uns nur bedingt gelingt...

stapfen, haben die Entwickler vier
Kampagnen mit einer Reihe von Mis-
sionen ins Spiel gepackt. Folglich ha-
ben alle Kameraden immer das glei-
che Ziel vor Augen. Da aber die ein-
zelnen Klassen nicht voneinander ab-
héngig sind, entwickelt sich nur mih-
sam ein echtes Teamplay — schade

Jeder Feldzug enthélt drei Karten

Gewinnt |hr Team mindestens zwei
Maps, gehort Ihnen der Gesamtsieg
Wir versuchen unser Gliick aufseiten
der GDF und reisen ins sonnige Al-

gerien. Die Stroggs affen hier
ein  Wurmloch, dur das sie
Nachschub aus der Antarktis be-

schaffen méchten. Um dies zu ver

MEINUNG »> ANDREAS SZEDLAK

hindern, waéhlen wir zundchst aus

flinf Charakterklassen unseren Lieb-

lingssoldaten aus: den Geheimagen-
ten. Dieser hat neben einem Scharf-
schiitzengewehr eine nitzliche Spio-
nagekamera dabei. Einmal platziert,
lasst sich diese um volle 360 Grad
drehen und liefert unserem Team
fortan wichtige Informationen, die
zur Erflllung des Missionsziels not-
wendig sind

Fur jede geldste Aufgabe erhalten
wir Erfahrungspunkte, durch die wir

neues Equipment freischalten. Als

Belohnung gibt's Gimmicks wie

einen Schalldampfer, einen groeren

Munitionsbeutel oder einen brachia-

len Granatwerfer. Klassenspezifische
Extras verleihen uns zudem Spezial-
krafte. Beispielsweise konnen wir
noch flotter spurten, wodurch das
ohnehin atemberaubend hohe Spiel-
tempo weiter gesteigert wird

Wem der Supersprint aber immer
noch zu langsam ist, der darf in eines
der zahlreichen Vehikel klettern oder
sich das Icarus-Gravpack der Strogg
Damit
wir vergleichsweise unbeob-

auf den Ricken schnallen

dusen
achtet durch den Himmel und kén-
nen sogar noch Streubomben abwer-
fen. Dummerweise leiden die Flug-
unter einer

einlagen ungenauen

Steuerung

92 /183
/ Allzweck-MG

-

(PC)

SCHWACHER BOT-PLOT
Wer auf einen motivierenden Single-
player-Modus gehofft hat, wird ent-
tauscht. Vor jeder Mission erhalten
Sie eine knappe Einweisung per
Textfenster, Cut-Scenes gibt es kei-
ne. Zudem sorgt das Offline-Training
fir Frust, denn die Kl-Bots zielen fast
schon Ubermenschlich gut

Wenig Grund zur Beschwerde
gibt es daflr bei der Optik. Die Ent-
wickler haben es geschafft, aus der
"Doom 3"-Grafik-Engine richtig hiib-
sche AuRenlevels zu basteln. Um-
gekehrt sind daflr einige Innen-
abschnitte in den Militérbasen eher
lieblos gestaltet azm

WERTUNG

Fazit: 'Quake Wars' ziindet, zur erhofften Ober-
bombe fehit es dem Online-Shooter aber an der
notigen Inspiration.

Vom dden Einzelspielermodus abgesehen macht "Quake Wars" fast alles richtig.

Ralah:

Coole Waffen, niitzliche Spezialfd

1und das [}

y motivieren

dazu dabeizubleiben, auch wenn man einige frustrierende Bildschirmtode erlei-
det. Trotzdem iiberzeugt mich der Online-Shooter nicht restlos. Denn die Ent-
wickler haben es nicht geschafft, die Spieler zur Zusammenarbeit zu zwingen.
Zwar gibt es einen Kampagnen-Modus a la "GRAW". Da die Maps aber weitlaufi-
ger sind als beim Ubisoft-Shooter, bleibt das Teamwork haufig auf der Strecke.

Stoppuhr-Modus: Zwei Teams spielen zweimal auf derselben Karte. Einmal gehéren Sie zu den

Angreifern, dann wechseln die Positionen. Das Team mit der schnellsten Rundenzeit gewinnt.

Enemy Territory: Quake Wars

GRAFIK

A Superschneller Spielablauf
A Motivierende Kampagnen
A Viele Vehikel

SOUND

SURROUND

STEUERUNG  EEEBMNNN)| 88 —

¥ Mider Singleplayer-Modus

¥ MéRige Flugzeug:
Steuerung

¥ Teamplay kommt zu kurz

ONLINE: 2-24

MEHRSPIELER EEEININIL | 87+

S| 86+

I 89

~sehr gut
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System:

dieser Ausgabe

Im kleinen irischen Dorf Doolin ist nicht alles so, wie es zu sein scheint.

2;?;5 Des Nachts spielen sich dort gar gruselige Dinge ab.

Adventure N
Hersteller I s S d n /affen m mit
Sony chen Erde. Ellen t < n en, in o e h haben Sie a
Entwickler ort kom-
Game Republic U o 6 mit den

» Zwei spielbare Figuren
> S verschiedene Welten
zum Sammeln

be ruf von einer

- an der
PC-Anforderung -
_Texte/Stimmen  deutsch/deutsch

Speichern Speicherpunkte
Schwierigkeitsgrad

I Ail_ersfreigahei

Internet Umd
www.playstation.de

n sich Ellen ur

sen

V HUBSCH, ABER ETWAS LANGATMIG: Die meisten ¥ AUTHENTISCH: Die Insel und das Dorf Doolin wurden toll gestaltet und iiber-
Zwischensequenzen werden in Comic-Panels erzahlt. (PS3)  raschen mit vielen Details und gedampften Farben. (PS3)

Wird sie mich zu
Suzettes Vater
fhrent

92 www.cynamite.de



ACTION-ADVENTURE | FOLKLORE

A DYNAMISCH: Ein ordentlicher Ruck am Controller, und Sie haben dem Monster die Seele geklaut, bei groBen Monster werden auch schonmal kleine Rythmus-

Einlagen vom Spieler gefordert. Das Spielgefithl gewinnt bei Folklore durch die Sixaxis-Unterstiitzung tatsachlich!

Seelen verbess

en werden dann im

Kampf

hre Seelen beim Einsatz \
meln lohnt Fall ji: Days of
denn nur mit den Fahig- | gilt es, hat vickler Game
und der pa: e S on Mo t nur in Sachen Kom-
n Sie den d ein  plexitdt eine ordentliche Schippe
die am Ende ackt, sondern auch bei der

auf Sie warten - bei
unkt —
tet und ist

HAUEN UND FORSCHEN

Es wollen

nun in

ht nur Monster \ neues Qutfit 1 frei dr

ten flr Ellen o en immer noch

nit denen Sie lhre b bleme, aber im

(PS3)

leich zu "Genji" hat

etan. Auch die Grafik gefallt

e
Die zahlreichen Mons

sind wun-

derbar detailliert und fantasievoll

gestaltet, die Umgebungen wirken

ber-

sehr abwechslungsreich und

mit liebevollen Details. Le-

die 1 ent-

tduschen etwas. Sie sind wie digitale

Comics aufgemacht, kénnten aber

vertrage

deutschen Spre

tnm

Fazit: Nach kurzer Eingewdhnungszeit weill
" das Irlandabenteuer zu iiberzeugen.

Die ersten Minuten von “Folklore" fiihlen sich etwas zéh an. Haben Sie das durch-

aus komplexe Spielsystem jedoch erst einmal verinnerlicht, werden Sie hoch A Taktische Kampfe

motiviert die Reiche der Fairys erforschen und sich iiber jede neue gesaugte STEUERUNG  Emiai 79.. | gu‘, S
Seele freuen. Lediglich die etwas miide inszenierten Zwischensequenzen und |_SCHLECHT | SPIELSPASS
3 : 3 . ¥V Kamera ist nicht immer
kleine Kameraprobleme beim Kampf gegen besonders dicke Monster sind uns i
. G ; optimal MEHRSPIELER NI -
etwas sauer aufgestofen. Trotzdem bietet "Folklore” Actionfans mit Sammel- ¥ Manchmal einténige 0,
loid haft jede Menge Spielspal8 Musik /0

Wussten Sie schon, dass... Game-Republic-Chef Yoshiki Okamoto bereits bei "Onimusha”
und "Devil May Cry" seine Finger mit im Spiel hatte?

1112007 | Games Aktuell | 93



ROLLENSPIEL | ETERNAL SONATA
B

» DICKES MONSTER: Wahrend sich
die Party mit dem blauen Unhold
anlegt, sehen Sie rechts unten einen
Zahler. Dieser fiillt sich bei Kombo-
Attacken auf und erlaubt dann be-
sonders machtige Spezialmandéver.
(Xbox360)

Genre
Rollenspiel
Hersteller
Atari
Entwickler
Tri-Crescendo

» Actionreiches Kampfsystem

» Licht und Schatten bestimmen
die Kémpfe

» Musik von Motoi Sakuraba und
Frédéric Chopin

PC. <
Te deutsch, engl /japanisch
Speicherpunkte
7S:t;~ierigkeilsgrad
\ i |
A i ab 12

Internet http://eternalsonata.nam-
cobandaigames.com/

Elonalibowder

Al Daee

ETERNAL SONATA

System:
Termin/Preis:
Testin:

18.10.2007 - 70 €

dieser Ausgabe

Haben Sie Blue Dragon schon durchgezockt? Dann naht jetzt hochkaratiger
Rollenspiel-Nachschub aus dem Hause Atari.

0 ft genug ist die Handlung bei
Videospielen reine Neben-
sache. Selbst das Rollenspiel-Genre
bedient sich immer wieder ungeniert
altbekannter Klischees. Ein unbedarf-
ter Held, ein vom Himmel gefallenes
Médchen mit Gedachtnisverlust, ein
langhaariger Bosewicht, der die Welt
zerstoren will... Wer regelméaRig Ost-
Rollenspiele im Konsolenlaufwerk
hat, der kennt all die kleinen und gro-
Tri-Crescendo,
das junge Entwicklerteam hinter

Ben Gemeinplatze

dem opulent présentierten Xbox360-
Abenteuer "Eternal Sonata" kennt sie
auch — und vermeidet sie daher, wo
es nur geht.

¥V DETAILVERLIEBT: Allegretto, Beat und Chopin stehen in der Kathedrale und

n die (ippi Or

94 www.cynamite.de

(Xbox360)

Tatsachlich gibt es kaum ein RPG,
das mit dieser Pramisse mithalten
kann: Kurz vor seinem Tod beginnt
der 39-jdhrige Chopin von einem
Land zu trdumen, in dem alles ir-
gendwie mit Musik zusammenhéngt
Pflanzen sind dort wie Instrumente
geformt, die Bewohner tragen Na-
men wie Allegretto, Polka oder Beat,
und an unheilbaren Krankheiten lei-
dende Menschen bekommen auf
einmal magische Krafte. So ergeht
es jedenfalls der jungen Polka — im
Alter von 14 Jahren weil sie, dass
Die Menschen
meiden sie aus Angst, sich anzustek-
ken. Nicht so Chopin, denn ihn

sie sterben muss

erinnert Polka an
Schwester, die als 14-Jahrige den
Tod fand. Als Chopin und Polka auf
den Hitzkopf Allegretto, seinen jun-
gen Kumpel Beat und deren Freunde

seine eigene

treffen, bekommen sie es mit dem
fiesen Graf Waltz zu tun, der grausi-
ge Plane hegt. Chopin fragt sich
mehr und mehr, welche Welt denn
nun Traum und welche Realitét ist

ZEICHENTRICK ZUM MITSPIELEN
Die Handlung von "Eternal Sonata" ist
sehr melancholisch
wicht dazu bietet die Grafik. Denn
Richtig bunt. Die zu
durchquerenden Szenarios sind herr-

Ein Gegenge-

die ist bunt

V BLOND UND ZIELSICHER: Mitstreiterin Viola begleitet Sie, nachdem Sie ihr

haben, ihre Zi h

de gegen wilde Monster zu verteidigen.(Xbox360)



ROLLENSPIEL | ETERNAL SONATA

Falsetto

4649/ ss26

A EKELPILZ: Die Monster sind hiibsch ich und sehr ab ich. A DISTANZANGRIFF: Beat beharkt den Gegner mit der Feuerwaffe. Lieber packt
Hier legt sich die Party mit monstrésen Giftpilzen an. (Xbox360)  er den Foto aus und knipst das Getier - fiir die Bilder gibt's Bares. (Xbox360)

verliebt Aber beim Kampfsystem ent-

lich aufwéndig und
gestaltet. Glitzernde
Wind wiegende Blumen, in der Rollenspiel wirklic

, SICh . 1m scheidet sich letztlich, was ein

taugt. Und auch
Sonata": Das
viel Action, ohne

Sonne leuchtende Felder, idyllische  hier punk
Dorfer, durch Glasfenster fallendes — System setzt au
Licht - "Eternal Sonata" zieht bei der  dabei die notige Taktik zu vernachlds-

Inszenierung alle Register. Die feste  sigen, und verzichtet zum Glick auf

Kamera sorgt immer fir die richtige  Zufallsbegegnungen — jedes Monster

Ubersicht. Leider gibt es keine Még-  ist weithin sichtbar und kann umgan-

den. Kommt es zum Kampf,

lichkeit, selbst einmal den virtuellen  gen

Kameramann zu mimen, um die tolle  treten die drei vordersten Recken mit
(T Schwerthieben, Distanzwaffen und

Spezialangriffen gegen das Geziicht
LICHT- UND SCHATTENKAMPFER  an. Dabei ist es wichtig, wo eine
dimklas-  Figur steht: Denn je nachdem, ob sie
im Licht oder im Schatten positio-

Umgebung zu bewun

Die Figuren gefallen. Sie sin
sischen Anime-Stil ge
schon gezeichnet, und tragen aus- niert ist, hat sie andere Fahigkeiten

A ROMANTISCH: Polka und Allegreno treffen sich im Mondschein auf dem
, = . Blumenfeld - ob da was lauft? (Xbox360)
gefeilte Accessoires an der Kleidu zur Verfigung. Gleiches gilt fir die

Tatsachlich sieht "Eternal Son Monster: So manches grimm

ge
detaillierter, hibscher und flissiger  Untier wird, sobald es aus dem

aus als jedes durchschnittliche RTL2-  Schatten tritt, plotzlich klein und Frédéric Frangois Chopin (bzw. Fryderyk Franciszek
Anime. Die Akustik (berzeugt harmlos Chopin), 1810 in der Ndhe von Warschau geboren, gilt
Wahrend das Spiel von Rollenspiel- Mit etwa 30 # als einflussreichster und beliebtester Klavierkomponist

des neunzehnten Jahrhunderts und wird gleichzeitig als
® Polens bedeutendste Personlichkeit in der Musikge-
schichte verehrt. Kurz bevor in Polen Aufstidnde gegen
die Fremdherrschaft aufflammten, verlieR Chopin sein
Heimatland. Er sah es danach nie wieder. In Paris hatte
er mehrere Jahre ein Verhaltnis mit der sechs Jahre
. alteren George Sand. Lange Zeit litt er unter Tuberkulose. 1849 starb er schlieB-
_ lich an seiner Krankheit. Chopin hinterlieB eine gewaltige Menge an Kompo-
¢ sitionen, vor allem fiir das Klavier.

veteran Motoi Sakuraba untermalt  Stunden hat das

wird, werden die hensequen-  Spiel einer

z in denen Uber nehmen Umfang,

Chopum Leben erféhrt, vom russi- gegen Ende hatten
doch ein

schen Pianisten Stanislav Bunin  wir uns abel

begleitet. So findet auch Chopins paar Sub-Que

Musik ihren Weg ins Spiel. Grafik mehr gewiinscht
.

und Akustik stimmen also schon ein-  tn m

S L
MEINUNG » THOMAS NICKEL 2 WERTUNG
. Eternal Sonata

Fazit: Was ist hier los? Die wird Xbox360 wird zur -
RPG-Hochburg - "Eternal Sonata" ist das zweite ’.’: : GRAFIK e
hochkaratige Japan-Rollenspiel in kurzer Zeit!

[

e G
Eine tolle Grundpréimisse, dynamische Kampfe, todschicke Grafik. Entwickler Tri- N U,eu‘;a[ic&‘;iya“k SOUND E— 86 e
Crescendo féhrt schwere Geschiitze auf, um 360-Rollenspieler zu begeistern. Und @&, | A Dynamisches brains
das funktioniert. Nur wenige Faktoren sind dem SpielspaR abtréglich — so man- Kampfsystem STEUERUNG  EEEEMNIT | 85. 779£77
ches Monster steckt ein paar Hiebe zu viel weg, bis es endlich zu Boden geht, und ¥ SPIELSPASS
Forschernaturen ist ‘Eternal Sonata” vielleicht etwas zu linear. Wer sich daran ¥ Manche Monster sind
: i : e s = MEHRSPIELER I -
aber nicht stort, greift zu, versinkt in Chopins wunderbarer Traumwelt und lernt zu . allzu resistent 83
allem Uberfluss auch noch viel iiber den beriihmten Komponisten. 7| v Das Spiel ist sehr linear %
Wussten Sie schon, dass... dass Tri-Crescendo sich auch hierzulande mit g 1112007 | Games Aktuell 95

dem exzellenden Gamecube-RPG “Baten Kaitos” einen Namen gemacht hat?



TE ST SPORT | ROCKSTAR GAMES PRASENTIERT TISCHTENNIS

» ANSEHLNICH: Auch bei der Wii-
Version haben die Rockstar-Grafiker

E JESPER n
C — |
gute Arbeit geleistet. (Wii)

¥ UBERSICHTLICH: Aus der entfernten
Perspektive spielt sich auch die Wii-
Version am besten. (Wii)

ROCKSTAR GAMES PRASENTIERT -

TISCHTENNIS =

FAKTEN

System:
Genre Termin/Preis: erhiiltlich — 40 € 26.10.2007 - 40 €
< SPOTER e Testin: Ausgabe 06/2006 dieser Ausgabe

l:i!(%/’

U@ ) Hersteller R

/ %:Nzikl Der Xbox-360-Uberraschungshit lieR bei der Portierung zwar optisch Federn,
ntwickier
Rockstar Games doch in Sachen Steuerung wurde machtig aufgestockt.

» Drei Steuerungs-Modi
» Elf Spieler

» 19 Schauplétze

» Trainingsmodus

charfscht

Spin und die Schlagstérke. Es  den

dert schon eine Kommen wir zu

, bevor man di n kampf, Training, \

» Wettkampfmodus geneinander an Online- Richtige “"Kontroll- auch
PC-Anforderung z4 Gaming und weniger Eyecandy glei- hnam

Texte/Stimmen __ deutsch/englisch B Hier bew

Speichern " nach jedem Match Wiimote- wi it der linken Hand die Spielfigur
Schwierigkeitsgrad sehr gut und per TT-Schlager

_ Dieser Modus brachte uns ehrlich as.nacl

e O, EINFACH, ABER FORDERND u eis-  weil3, vielle
Altersireigabe frei ckstars ‘Wiischtennis" | ger auch Vie
Internet

und die
www.rockstargames.com/tabletennis

Nachricht zuerst

um 360-Original
> die Ba
nicht online um die Ohren

kénnen sich Wii-Freund

atschen ing kommt

r Nunchuk zum Einsatz GRAFIK [___CRRE 84. [* ¥ x x x EE=d

Weitere Abstriche missen in grafi- d
erden. An-  Mit ihm bestimmen Sie die Flug

n auch

>r Hinsicht gemac

SOUND w85, QU
o SPIELSPASS

82.

en sind die Wii- und Xbox-360-  tung des Balles; per Wiimote dann

STEUERUNG IR 83

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

MEHRSPIELER SIS 87

I

Fazit: Einfach zu lernen, schwer zu meistern

i GRAFIK 77 ek kxx ﬂ
1 S —
und zu zweit kaum zu schlagen! ST 16:9, 50/60 HZ LAL ——
T + SpaRigere Steuerung SOUND [ EuBE TSl g J

Die Xbox-Variante hat in Sachen LangzeitspaB dank Xbox-Live mehr zu bieten und + Party-tauglicher UEISERLF SPIELSPASS
sieht emfach hiibscher aus. Dafiir ist die Wii-Fasgung die bessere Wah\,\{vgnn Sie Systemnachteile STEEE"‘UNG‘ ?” M |83
elf\en Ml?spleler zur Hand habe.r.L Mehr Einzelspieler-Modi oder nette Minigames — Schwichere Grafik MEHRSPIELER NS 86.. o
hétten wir uns aber schon gewiinscht. Kein Online-Modus OFFLIN /o
96 www.cynamite.de Geriichten zufolge... wird der Nachfolger von 'Rockstar prasentiert Tischtennis” echte Ping-

Pong-Profis in petto haben.



e

CYLINK

CYNAMITE ;. ol

" K8K GAMES-HIT

& Ihr CyLink-Code
Genre
Beat ‘em Up
Hersteller
Sega
Entwickler
Sega AM2

» 17 Kampfer

» Online-Matches

» Hunderte von KI-Gegnern

» Figuren kdnnen nach Wunsch
ausstaffiert werden

PC-Anforderung =
T { deutsch/diverse

Altersfreigabe

Internet
www.sega.de

V ler Begeisterung von der PS3-
Umsetzung des Arcade-Hits "Virtua
Fighter 5". Ich zitiere: "'Virtua Fighter
5" ist eine Klasse fir sich. Kein ande-

or Monaten schrieben wir vol-

res Beat 'em Up bietet eine flache
und zugleich motivierende Lernkur-
ve. Aulerdem sieht es schlichtweg
umwerfend aus." Daran hat sich
nichts gedndert. Trotzdem hat sich

A WIRBELWIND: Wenn Shaolin-Monch Lei-|
Chan trifft, dann ergibt das ein Match der Sonderklasse.

VIRTUA FIGHTER 5

MEINUNG » THOMAS NICKEL

Fei auf den greisen Altmeister Lau
(Xbox360)

System:
Termin/Preis:
Test in:

A EILEEN WUNSCHT GUTEN FLUG: Mit ihrem Affen-Kung-Fu ist Eileen zwar
nicht allzu stark, dafiir aber umso flinker und geschickter.

erhaltlich - 60 €
Ausgabe 03/2007

(Xbox360)

erhaltlich — 60 €

dieser Ausgabe

Sega tritt mit der Xbox-360-Konvertierung von "Virtua Fighter 5" den Beweis
an, dass man Hervorragendes immer noch besser machen kann.

Sega nicht auf den Lorbeeren der
PS3-Version ausgeruht und hat fir
die Xbox-360-Konvertierung noch
einmal eine Tube der extra-feinen
Spielspal-Politur aufgetragen. Die
Kinstliche Intelligenz der Computer-

gegner wurde erweitert und verbes-
sert: Zahlreiche neue kinstliche Geg-
ner erwarten Sie und bieten auch ab-
gefeimten Handkanten-Profis jede
Menge Herausforderung. Wer's aber
wirklich wissen will, der wahit sich
bei Xbox Live ein: Endlich haben die
Entwickler den von Fans herbeige-
sehnten Online-Modus eingebaut

ONLINE-LEHRSTUNDE

Und auf Xbox Live geht’s wirklich zur
Sache. Natiirlich ist die Kontrolle da-
bei je nach Verbindung nicht immer
so 100%
ist das Spielgefiihl hervorragend und

exakt wie offline, trotzdem

so mancher Euro-Priigler wird sich
umschauen, was die Spieler in Uber-

Fazit: Sega zeigt allen, wer der Herr im Ring ist
und macht den besten Priigler noch besser!

Famose Grafik, interessante Kampfer, ein anspruchsvolles Spielsystem und eine
(zumindest mit einem guten Arcade-Stick) perfekte Steuerung — all das kennt und
schatzt man an "Virtua Fighter 5". Und die 360-Fassung setzt noch einen drauf: Bes-
sere Kl, besseres Anti-Aliasing und natiirlich der lang erwartete Online-Modus!

Wussten Sie schon, dass..
er einfach zu langsam war?

‘Virtua Fighter 3"-Sumo-Ringer Taka-Arashi gehen musste, weil

see teilweise an Mandvern aus dem
Hut zaubern. Aber auch wenn man
regelmaRig von japanischen GroR-
neistern ins Shaolin-Nirvana getre-
ten wird, ist es stets eine Freude, die
geschmeidigen Animationen
Kampfer oder die wunderbar detail-
lierten Hintergrinde zu bewundern
Die Kantenglattung ist noch feiner
"Virtua

der

geraten als auf der PS3
Fighter 5" sah noch nie so gut aus
wie in dieser Konvertierung. Wichtig
Wer mit einem normalen Xbox360-
Pad an den Start geht, wird an die

Grenzen des Machbaren stoRen: Als
Arcade-Spiel ist 'Virtua Fighter 5"
absolut auf Stick-Steuerung ausge-
legt, mit dem schwammigen 360-
Pad kommen Sie (iber ein gewisses

einfach nicht hinaus

Spielniveau
Daher empfehlen wir den exzellen-
ten "Fighting Stick EX2" (ca. 70 Euro)
thm

inklusive "VF5'-Stickerset

A Perfekt a cierte Figuren

SCHLECHT

¥ Ladezeiten kanr

s kiirzer sein

A Punktg ¥ Die musikalische Qualitat schwankt
A Endlich aucl 2wischen "08/15" und “quélend
GRAFIK B 91, [* %k * & o
Systemvorteile 168 | “eahic |
+ Toller Online-Modus SOUND Lo 75+ L Ee!" gl,lt =
+ Bessere Kl BOLBYDIGITALE
2 STEUERUNG EEEEMIMINN 93+ SEELSPASS
Systemnachteile
— Etwas [angere Ladezeiten yepspieLen s 89, o
— Arcade-Stick quasi Pflicht oreLINE: 2, ONLINE: 2 /0
PLAYSTATION3  Fryem B 90, | X % % % % * el
Systemvorteile 183 | i
+ Léuft in 1080p SOUND M | 75. L w
DOLBY DIGITAL.1 SEIELSPASE
Systemnachteile
STEUERUNG  EEMBMINNI 95+
| - Grafic ist auf Xbox380 i
Blifas seniier MEHRSPIELER BESEIINY | 85.. o
OFFLINE: 2, ONLINE: 2 /0

(e
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JUMP'N'RUN | CRASH OF THE TITANS

A RECHTER HAKEN: Hat Crash seinen Gegner ausgeknockt, sieht dieser Sterne

und steht als Reittier zur Verfliigung.

CYNAMITE
IS
2 Inr CyLink-Code

Genre
Jump'n'Run
Hersteller
Vivendi Universal
Entwickler
Radical
Entertainment

PlayStation.2

» 20 Levels

» 15 Gegner kdnnen
kontrolliert werden

» Crash lernt neue Fahigkeiten

» Viele freispielbare Extras

PC-Anforderung -

T deutseh/dautseh
Speich nach Level
Schwierigkeitsgrad

|
A ig ab6
Internet

www.crashofthetitans.com

PSone, da war

Crash Bandicoot mal ein echter
Star. Doch diese Zeiten sind vorbei,
eine unmotivierte Sequel- und Spin-

riher, auf der

off-Schwemme hat das damalige
Fast-Maskottchen der PSone zum B-
Promi mit Gahngarantie degradiert
Aber ein guter Bandicoot ist nicht
unterzukriegen und so wurde Crash
von seinem neuen Entwickler-Studio

(PS2)

A KOMM HER, DU! Erst wird der Gegner vermobelt, dann kann Crash den Stein-

schlag im Hintergrund entfernen.

(XBOX360)

CRASH OF THE TITANS

System:
Termin/Preis:
Testin:

erhéltlich - 30 €
dieser Ausgabe

erhltlich - 60 €

dieser Ausgabe

Crash Bandicoot will's noch mal wissen! Kann der angegraute Hiipfstar auch

heute noch iiberzeugen?

Radical Entertainment einer rigoro-
sen Fitness-Kur unterzogen. Optisch
wurde er auf den neuesten Stand
gebracht, neue Fahigkeiten hat er

gelernt und spielerisch orien
sich wieder an seinen besten Tagen
— sollen andere Hupf-Helden doch
grofRe, verwinkelte Welten erkun-
den, Crash tut das, was er am besten
kann
mutig in die Tiefe des Bildschirms

Mit fester Kamera stapft er

hinein, um wie ein Weltmeister Uber
gahnende Locher zu springen und
seine Freunde aus den Féangen des
fiesen Wissenschaftler-Duos Neo
und Nina Cortex zu retten

NICHT OHNE MEIN MOJO!

Anfangs ist Crashs Repertoire noch
recht begrenzt — Laufen, Hipfen und
etwas Prlgeln, mehr kann der haari-
ge Held nicht. Aber an allen Ecken
und Enden findet Crash blaues Mojo

Sammelt er gentigend davon, lernt er

Fazit: Willkommen zuriick, alte Beutelratte, wir
haben dich vermisst! Crash hat's immer noch drauf.

So soll ein ‘Crash’-Spiel aussehen — das Beuteltier hiipft durch lineare Levels, die
Herausforderung kommt durch flotte Sprungpassagen und fiese Gegner, nicht
durch nerviges Hotspot-Suchen in frei begehbaren Welten. Nur wenn Crash mal
von dicken Gegnern eingekreist wird, macht sich etwas Frust breit.

98 www.cynamite.de

neue Fahigkeiten wie seine aus den
Vorgangern bekannte Wirbelattacke
Auch Geistermaske Aku-Aku kommt
zum Einsatz: Einerseits kann Crash
seinen Kollegen wie ein Skateboard
benutzen, um steile Abhénge hinab-
zugleiten, weitaus nutzlicher ist Aku-
Aku aber, wenn er einem betaubten
Gegner aufgesetzt wird. Denn Crash
trifft unterwegs nicht nur nerviges
Kleinvieh, auch dicke Brocken erwar-
ten ihn. Hat er einen davon k. o. ge-
en, kann er auf Knopfdruck auf

schlag
dessen Ricken Platz nehmen und

das Untier selbst steuern. So steckt
Crash nicht nur mehr Treffer ein, er
bekommt auch neue, niitzliche Fahig-
keiten und so mancher versperrte
Weg lasst sich nur mithilfe des ent-
sprechenden Monster

Die PlayStation2- und
360-Version sind inhaltlich identisch,

natirlich sieht's auf der Microsoft-
Hardware etwas hiibscher aus. Auch
eine Wii-Version kommt in Kirze in
die Laden, leider hatten wir diese
nicht rechtzeitig zum Test in der
Redaktion thm

WERTUNG

SCHLECHT
¥ Die Fram t nicht

¥ Ein paar frustige Stelle:

GRAFIK W | 79s [k ok kok ok )
Systemvorteile | R |
+ Grafisch die beste SOUND | 72 ,QL
Version des Spiels SPIELSPASS
. STEUERUNG EEEmIN | 80-
Systemnachteile
~ Kostet doppelt so viel  wpnRspIELER MM | 81
wie die PS2-Version.
PLAYSTATION2 FTIR [T
Systemvorteile
+ Grafisch nutzt es SOUND | 2«48
die PS2 gut aus SPIELSPASS
STEUERUNG BRI | 80«

Systemnachteile
— Die Framerate geht
manchmal in die Knie

MEHRSPIELER BRI | 81.

80..

Woussten Sie schon, dass... dass neben den Konsolen- und PC-Fassungen auch
Umsetzungen fiir Nintendo DS und PSP bei Activision in der Pipeline sind?



ROLLENSPIEL | VALKYRIE PROFILE 2 SILMERIA

A KAMPFGETUMMEL: Jedem Charakter ist ein Knopf zugeordnet. Wird der
gedriickt, greift die Figur an. Gegenstande setzen Sie Giber ein Menii ein.

(PS2)

A GRAFIKPRACHT: Gesichter und Kostiime der Helden wurden sehr liebevoll

gestaltet und zeigen, was die PS2 noch alles auf dem Kasten hat.

(PS2)

VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA

» Sieben Planeten zum Erforschen
» Cel-Shading-Grafik

» Deutsche Texte, engl. Sprecher

» Zugéngliches Fahigkeitensystem
» Action-Kampfe

tes Schloss verbannt und 6ffentlich
fir tot erklart. Doch da ist noch
Géttervater Odin. Der ist recht erbost
dariiber, dass Silmeria einfach keine
und schickt die

Ruhe geben will,

C. =
f deutsch/englisch amtierende Walklre Hrist auf die
p Speicherpunkte Jagd nach Prinzessin/Walkire. Das
Schwierigkeitsgrad bringt das Fass zum Uberlaufen: Die
pra - junge Blaubliitige packt sich ihr
L - Rapier und zieht gemeinsam mit eini-
Altersfreigabe ab 12 gen Geféhrten — lebenden Kriegern
Internet A

% . und gefallenen Helden, so genann-
www.valkyrieprofile2.eu.com/ und{gerallensn! eldan; Soiganany
ten Einherjar — gegen Odin zu Felde

ACTION UND ANSPRUCH
Die Handlung von "Silmeria" ist etwa

rinzessin Alicia hat es nicht

leicht. Seit ihrer Geburt muss
sie ihren Korper mit der in Ungnade 100 Jahre vor den Geschehnissen
gefallenen Walkire Silmeria teilen. des kurzlich erschienenen 'Valkyrie

Und Silmeria ist redselig. Zu dumm,  Profile: Lenneth Vor-
dass ihre Worte nur Alicia versteht
und Vater Kénig sowie der Rest des
Hofstaates schnell am Verstand der
Prinzessin zu zweifeln beginnen. So

wird die Holde auf ein weit entfern-

angesiedelt
kenntnisse sind also kaum vonnoten,
eine gewisse Einarbeitungszeit dage-
gen schon. 'Valkyrie Profile" unter-
scheidet sich ndmlich stark von ande-

ren Rol

spielen. Auf auffdlligsten

MEINUNG » THOMAS NICKEL

Fazit: Was lange wahrt, wird endlich gut.
Die Walkiire hat's einfach drauf.

“Valkyrie Profile 2: Silmeria® sieht nicht nur gut aus, auch spielerisch ist die
Mischung aus flotten Monsterkdampfen, 2D-Hipfereien und enorm komplexer
Charakterverwaltung auch ein Jahr nach dem US-Release voll auf der Hohe der
Zeit. Aber: Hier geht's schon etwas anspruchsvoller zu als bei "Final Fantasy'!

Wussten Sie schon, dass... Entwickler Tri-Ace momentan am iippigen Xbox360-RPG
‘Infinite Undiscovery" werkelt?

erhaltlich — 40 €
dieser Ausgabe

System:
Genre q Termin/Preis:
_Rollenspiel Test in:
Hersteller o B
Entwickler B
?ql}fm Enix/ dem Hause Square Enix ist da!
ri-Ace

ist, dass sich Heldin Alicia stets nur
auf einer 2D-Ebene fortbewegt und
wie in einem Jump'n'Run springt,
schlagt und schieRt. Erwischt sie
einen der umherstreunenden Gegner
mit ihrer Klinge, schaltet das Spiel in
den Kampfbildschirm um und die
flotten

Gegner werden in einer

Mischung aus

rungenbasiertem

Kampf und Echtzeit-Gekeule verdro-
schen. Trifft Alicia ein Monster dage-
gen mit einer Ladung Energie, wird
es in einen Kristall eingefroren und
die Prinzessin kann das Untier

Tritt benutzen, um hdoher

Orte zu erreichen

SCHON UND KOMPLEX
Spannend ist auch der exzellente
Plot. In toll inszenierten Zwischense-

quenzen wird die tragische Ge-

Auf ins Reich der Gotter, Walkiiren und Einherjar: Das neue Rollenspiel aus

schichte der Prinzessin und der Wal-
kire meist in Echizeitgrafik weiterge-
Hierbei lasst die PS2 die
Grafikmuskeln spielen. Mimik und
Kleidung sind realistisch und detail-
liert wie in kaum einem vergleichba-

sponnen

ren Titel. Auch die Stadte, Dungeons
und Steppen sehen einfach toll aus —
dank der festen Kameraperspektiven
kann Entwickler Tri-Ace jede Menge
Grafikpracht auffahren. Aber lassen
Sie sich vom schonen Auferen nicht
Das Walkirenabenteuer
ist eine recht anspruchsvolle Angele-

tauschen

genheit und wird |hnen schon etwas
mehr abverlangen als die meisten
anderen hier zu Lande erschienenen
Rollenspiele: Im Verlauf des Spiels

werden Sie immer wieder vor so

manch komplexe Entscheidung
gestellt. tnm

WERT

Valkyrie Profile 2: Silmeria

PLAYSTATIONZ TG

A Enorm schicke Grafik

A Sehr anspruchsvolles
Spielsystem

A Zahllose unterschiedliche
Mitstreiter

SCHLECHT
W Der Einstieg ist nicht
einfach

SOUND

STEUERUNG

MEHRSPIELER

WL |
[
* ok ok kk
gut
— 85, —— ———

SPIELSPASS

183..

929
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TEST

RENNSPIEL | JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS

» NO DAMAGE: Auf ein
Schadensmodell haben die Entwickler
von Juice Games verzichtet - auf
Original-Autos zum Gliick nicht. (PS3)

¥ PIMPING: Wie im Prequel diirfen Sie
machtig an den virtuellen Karren her-
umschrauben. (PS3)

CYLNK

CYNAMITE

H d96

& Ihr CyLink-Code

FAKTEN

P Genre

Rennspiel
Hersteller
THQ
Entwickler
Juice Games

» 90 digital eingescannte Autos

» 350 echte Tuning-Teile

» Streetraces und Drift-Events

» Online-Karriere (nicht auf PS2)

» Lizenzierter Soundtrack

PC-A g  Standard (S. 43)
T i deutsch/deutsch

Speichern automatisch

Schwierigkeitsgrad
-

A igab ab6

Internet

www.juiced2hin.com

er 'Need for Speed'-Heraus-
forderer kehrt schneller als er-
wartet zurlick auf die Rennspiel-
pisten und présentiert sich im sexy

lastiger Streetracer

=5 BBEST?
(13 01:28:86
g

JUIGED 2: Hot iMPoRT NIGHTS

System: ¢ B
Termin/Preis: erhaltlich — 50 € erhaltlich — 50 € erhaltlich —70 €
Testin: dieser Ausgabe dieser Ausgabe dieser Ausgabe

erhéltlich —70 €
dieser Ausgabe

Noch saftiger als der Vorganger oder ausgetrocknete Rennsemmel?
Weder noch. Aber ganz sicher nicht der erhoffte Rennspiel-Burner.

freuen sich auf 350 echte Tuning- Y RR8N(E]
Teile und unzéhlige Mdoglichkeiten, SCHLECHT
[ BUT ]

A Vigle Tuning-Maglichkeiten und Autos mmiband-K|
A Cooler Karriere-Modus ¥ Schlechte Steuerung bei Drift-Events
dus, auf den PS2-Raser allerdings

verzichten missen. Uber das Inter- [ I GRARIK
net dirfen Sie sich in eine komplette |  Systemvorteile 169

ihr Fahrzeug zu pimpen
Lobenswert ist der Online-Mo-

*kx e

TR | 75 N
 befriedigend

Karriere gegen andere Sessel-Schu- | * Detaillierte Grafik SOUND - [____EEi 80+

N e e | + Online-Modus DOLBYDIGITALS SPIELSPASS
mis stlrzen. In "Juiced 2" nehmen ) STEUERUNG EEERITT | 67-
Sie an normalen Rennen, aber auch Systemnachteile FORCE-FEEDBACK-LENKRAD

|

Geringes Geschwindig
keitsgefiihl

MEHRSPIELER ISR |

OFFLINE: 2, ONLINE: 2

Drift-Wettbewerben teil. In letzteren
haben Sie das Gefuihl, Sie wirden
auf spiegelglatter Strale fahren, da
die Rennwagen schon bei der gering-
sten Berlhrung des Analog-Sticks

GRAFIK [___uuBl

SOUND

DOLBY DIGITAL 5

Systemvorteile
Detaillierte Grafik
" Online-Modus
ausbreghan ; STEUERUNG SN
Grafisch sind alle Versionen von Systemnachteile OR K-LENKRAD

5 — Geringes Geschwindig- s "
Juiced 2" sauber, aber nicht mehr als Sl 8 MEHRSPIELER ISR
keitsgefiihl OFFLINE: 2, ONLINE

-

+ +

besserer Durchschnitt. Das Fahrver-

"Hot Import Nights"-Outfit. Am Steu- halten der hochgeziichteten Renn- GRAFIK ]
er sitzt diesmal wieder ein Arcade- schleudern ist weniger realistisch, Systemvorteile
Autoschrauber  eher Arcade-méaRig. prm |+ Deteillierte Grafik SOUND__ S
+ Online-Modus DOLBY DIGITAL SPIELSPASS
" STEUERUNG WIS | | 67
Systemnachteile FORCE-FEEDBACK-LENKRAD
MEINUNG » PATRIC ROOS ~ Geringes Geschwindig-  pepRsPIELER MMM | 80- 0
keitsgefiihl OFFL ONLINE: 2- %o
Fazit: Wer auf Tuning-Races steht, bekommt hier
. s . . PLAYSTATION2 FTyYR - 69 % % % *
einen soliden, aber etwas unspektakuléren Ride. : o
Systemvorteile befriedigend
+ Hoheres Geschwindig- SOUND [___unyl 77 edigend |
Das zweite "Juiced" ist nicht schlecht, doch ich hatte mir einfach mehr erwartet. keitsgefilhl als bei den JQLS¥PROLIGIC SPIELSPASS
Den Vorgénger fand ich namlich richtig cool. Aber irgendwie hat man schon alles ;;mieren VE“;‘D”F{‘; ?tflugf‘UN,G‘r._-ﬁ“ ' 67y
esehen, was "Hot Import Nights" so bietet. Wer iiber die Schwéchen in der ystemnachteile
- el Rl paes Kein Online-Modus MEHRSPIELER BT | || 67 0
Steuerung und tiber die dummen Gegner hinwegsieht, wird SpaR haben. OFFLINE: 2 /o

1@@ www.cynamite.de

Waussten Sie schon, dass... “Hot Import Nights" die populérste Tunerveranstaltungsserie in
den USA ist? THQ hat die Lizenz und auch die obligatorischen Babes eingebaut..



FAKTEN

Genre
Simulation
Hersteller
Activision
Entwickler
Frontier
Developments

» 50 Minispiele fiir vier Spieler

» Genre-Mix aus Simulation, Stra-
tegie, Geschicklichkeit, Action

» Inklusive Achterbahneditor

» 20 "Whoa-Achterbahnen"

PC-Anford =

deutsch/deutsch
jederzeit moglich
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab6

Internet
www.frontier.co.uk

enn Sie schon immer einmal
W Ilhren eigenen Freizeitpark
aufbauen wollten, dann sind Sie bei
“Rollercoaster Tycoon" fir den PC an
der richtigen Stelle. Mdchten Sie dar-
ber hinaus die Freuden Ihrer kleinen
Kirmes auch am eigenen Leib erle-
ben, dann bietet lhnen ‘Thrillville: Off

A ADRENALIN: Die "Whoa-Achterbahnen" werfen die Gaste gerne mal aus dem
Fahrzeug. Der lebensrettende Fallschirm ist hier ein Muss.

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

(Xbox360)

y
s

GELD

€97485

¥ 3
¥ 4 =
A MEHR ADRENALIN: Nach kurzer

i

inarbeitungszeit bauen Sie solche giganti-
schen Horror-Bahnen um Handumdrehen.

(Xbox360)

THRILLVILLE: OFF THE RAILS

System:
Termin/Preis:
Testin:

18.10.2007 - 40 €
dieser Ausgabe

18.10.2007 - 60 €

18.10.2007 - 60 €

dieser Ausgabe dieser Ausgabe

Bitte lassen Sie lhr Gepéack zuriick, entleeren Sie Ihre Hosentaschen und ver-

gessen Sie lhren Fallschirm nicht. Wir wiinschen lhnen eine gute Fahrt.

the Rails" jetzt die Mdglichkeit dazu.
Als Park-Manager kimmern Sie sich
um alle wichtigen Belange Ihres per-
sonlichen Phantasialandes, angefan-
gen vom Marketing und dem Ein-
stellen von Mitarbeitern bis hin zur
Architektur Ihrer Achterbahnen und
dem Testen der Fahrgeschéfte

MITTENDRIN STATT NUR DABEI
Im Gegensatz zu ‘Rollercoaster
Tycoon" und “Theme Park" werkeln
Sie nicht aus der Draufsicht eines
Gottes, sondern in der Gestalt eines
normalsterblichen Parkbesuchers
Dies erlaubt lhnen, bei Bedarf selber
in einem Fahrgeschéft Platz zu neh-
men, um dessen SpaRfaktor zu pri-
fen, oder sich mit lhren Gasten zu
unterhalten und zum Geldraus-
schmeilen zu animieren. Zwischen-
durch sorgen diverse Minispiele wie

Fazit: Quietschbunter Genre-Mix, der nicht so
recht weil, was er denn nun eigentlich sein will.

Crash-Rennen, Shoot-'em-Up-Einla-
gen und Ratselpassagen flr ein
wenig Abwechslung.

"Thrillville" macht durchaus SpaR,
schweift jedoch einen Tick zu weit in
verschiedene Richtungen ab. Simula-

tion, Geschicklichkeit, Action und
Strategie unter einen Hut zu bringen,
ist eben nicht einfach. Wer mit allen
besagten Genres etwas anfangen
kann darf jedoch gerne mal rein-
schnuppern. azm

WERT

A Komplexer Kampagnen-Modus
A Witzige Minispiele

GRAFIK
Systemvorteile 16:9, 50/60 HZ
+ Technisch beste Version SOUND
+ Minispiele unterstiitzen DOLBY DIGITAL 5.1
Xbox Live STEUERUNG

MEHRSPIELER MR

GRAFIK

Steuerung nicht
immer optimal
Unschtine Treppcheneffekte

1

PLAYSTATION2

GRAFIK

“Thrillville: Off the Rails" macht durchaus Laune —vor allem im Kamp Modus.
Allerdings fallen.die Veranderungen zum Vorgénger zu gering aus. Bis auf die
neuen “Whoa-Attraktionen" gibt es kaum etwas Neues. Schade, an dieser Stelle
wurde Potenzial filr eine bessere Fortsetzung verschenkt.

Waussten Sie schon, dass... das Konstruktionssystem der Achterbahnen und Fahrgeschéfte
direkt aus Rollercoaster Tycoon iibernommen wurde?

Systemnachteile S0/60 HZ
— Die langsten Ladezeiten SOUND
— Generat di
schwachste Grafikleistung STEUERUNG

Systemvorteile 50/60 HZ
+ Kurze Ladezeiten SOUND
« DOLBY PRO LOGIC Il
Systemnachteile STEUERUNG

MEHRSPIELER BN |

MEHRSPIELER MEMISNILY | |

SCHLECHT
¥ Ruckelt in allen Versionen
¥ Genre-Mixtur wirkt iiberladen

W 70- y—g«u“
w72, befriedigend
— SPIELSPASS

72

SPIELSPASS

71..

SPIELSPASS

M | 66%
| | 72+
| 74

76-

W] | 62«

I 72+

I 79

75+

69.
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A AUCH GOTHS MOGEN ROSA EIS: Gliickliche Einwohner sind der Schliissel zu

einer funktionierenden Sim-Stadt.

FAKTEN

(Wii)

MY SIMS

A NIEDLICH UND ECKIG: Der Grafikstil von "MySims" setzt stark auf Quader und

Quadrate, trotzdem ist er sehr stimmig geraten.

(Wii)

erhéltlich —45 €
dieser Ausgabe

Halten Sie die Insulin-Spritzen bereit — beim Spielen von "MySims" besteht

System:
- G_enre i Termin/Preis:
Testin:
| Hersteller
_Electionic Ats
Entwickler

Electronic Arts

o

» Das erste Sims-Spiel fiir Wii

» Bauen Sie eine eigene Stadt

» Lernen Sie die Bewohner kennen
» Sehr flexibler Objekt-Editor

PC. [ -
T deutsch, simlish
ich jederzeit
Schwierigkeitsgrad
]
igab. frei
Internet

http://mysims.ea.com/

A uf dem PC sind die Sims die
absolute Verkaufsstars, auf der

Konsole werden sie seit jeher unter
‘ferner liefen" gefihrt. Deswegen
wagt Electronic Arts mit "MySims"
auch den kompletten Neustart: Mit
den klassischen Sims-Spielen und all
Elementen hat

ihren  sozialen

die starke Gefahr eines Zuckerschocks

"MySims" kaum mehr etwas zu tun,
dafir orientieren sich die Entwickler
umso starker an Nintendos allseits
beliebtem "Animal Crossing'. Zu-
nachst bauen Sie lhren Avatar: Die
kleinen Klotz-Mannchen
stark an Nintendos Miis, definieren
sich aber mehr Gber Kleidung und Fri-
sur als Uber ihre Gesichtszlige. Kaum
in der Stadt angekommen, bauen Sie
erst einmal Ihr Haus und lhre Werk-
statt — setzen Sie die Rdume Kil6tz-
chen fiir Klétzchen aneinander, ver-
ziehen Sie es mit Dachschragen,
Fenstern und férben Sie die Gebaude
ganz nach lhrem Geschmack ein.
Allerdings stellt sich hier leichte
Enttduschung ein: Leider entspricht
die Anordnung der Raume im In-

erinnert

neren nicht wirklich der &uReren
Form des Hauschens - das hétte
man besser lésen kdnnen

‘ Fazit: Jiingere Spiel

und Klotzchen-B

werden es lieben, aber ...

... wer etwas wie die PC-Sims erwartet, schaut sich verwundert um: Der Fokus
waurde stark auf kreatives Bauen und Essenzen-Sammeln verschoben, Alltag und

Ki ik sind hier viel ichti

Und so niedlich die Présentation ist, die

vielen Ladepausen und das fummelige Interface beim Mdbel-Bau nerven nur.

1@2 www.cynamite.de

SCHAFFE, SCHAFFE ...

Aber Schwamm driiber, wir sind hier
ja nicht bei 'Schéner Wohnen Inter-
aktiv'l Lernen wir lieber einmal die
Mitbewohner kennen
die, die noch da sind. Denn lhre klei-
ne Stadt macht einen ziemlich ver-
lassenen Eindruck. Da gilt es erst
mal, die verbliebenen Leute aufzu-
heitern: Bauen Sie ihnen in der
Werkstadt Stlhle, Blumenbénke und
zahlreiche andere Gegenstande. Und
sind die Leute glicklich, dann kom-
men auch wieder neue Bewohner in
die Stadt und fiillen sie langsam mit
Leben. Allerdings brauchen Sie zum
Die finden Sie
Uberall — an Baumen, im Boden, Sie
bekommen sie im Gesprédch mit

Zumindest

Bauen Essenzen.

anderen Sims ... und oft wollen Ihre
Auftraggeber bestimmte Essenzen
in ein Objekt verbaut haben

... HAUSLE BAUE ...

Herz des Spiels ist der virtuelle Bau-
kasten — per Wiimote setzen Sie
Klotz um Klotz aneinander. Leider hat
die Steuerung Macken: Einzelne Tei-
le ziehen sich teilweise magnetisch
an, sodass es oft in Fummelei aus-
artet, wenn Sie eigene Ideen umset-
zen wollen. Aber wir sind uns sicher,
dass diese Probleme spatestens bei
der EA-obligatorischen Fortsetzung
behoben werden, und schon in die-
ser Form werden gerade alte "Animal
Crossing'-Hasen sich auch bei den
Wii-Sims wohlfiihlen. thm

WERTUNG
My Sims

GRAFIK [T i 75~.. ’ .
A Das Spiel ist sehr niedlich SOUND L

A GroRe Freiheiten
A Ein spaBiger virtueller
Baukasten

¥ Jede Menge Ladepausen
¥ Die Steuerung ist manch-
mal etwas fummelig

STEUERUNG WML | |

MEHRSPIELER

SPIELSPASS

H ' 74%

Waussten Sie schon, dass... ‘Die Sims"mit iiber 70 Millionen weltweit verkauften
Exemplaren das erfolgreichste PC-Spiel aller Zeiten ist?



manuelle Massage Best.Nr.38550

Babes-Sydne

al'l%é BABES

e i i
Dem hubschen Top G
angezogen zU sein

Hentai SUDOKI Best.Nr.38344
TSTOTKTW ] - ;[ ESUOOKUS,

hneller.. wahrend die beiden Schwestern
ir darauf warten Dir einiges zu zeigen

" Sydney gefallt es gar
nd was sagst Du daz

HANDYGAM

BestNr.38529

o S—
o —

|Super TAXI Driver Best.Nr.38552

it
-

“"4{

Biernotstand auf
alle mit Bier verg

dem Oktoberfest! Heidi Soe
> ! Heidi
0rgen und nichts verschg;‘flgls.

1 o] o
Fahre die verriicktesten Taxen der Welt. Kamp!
mit der Zeit, und kassiere viel Trinkgeld und Lob.

~ £ CENT=:
43376 45010

&l s
789

45047 45002 43955

Sende VGZ+ die Bestellnummer per SMS an L

gicosTenLos)

‘ Sende eine SMS mit AKC + Bestellnummer an
e . T
-—=87555 -

o riame
N
|

42953 43036 4 43067 42954
SMS mit AKC + Bestellnummer und einem Namen an 86

Du musst den goldenen Ball erreichen! Weiche
anderen Béllen aus und lass Dich nicht treffen!

69 Balls Brunettes Best.Nr.38534
== oo ool

M

Fiir alle eingesammelten Sachen bekommst
{Du eine sexy Belohnung fiir Deine Galerie!

Best.Nr.

LILLL
.
¥

Happy Hours
—

Samstag Nacht - Happy Hour! Trink soviel wie!
Du kannst. Die Girls werden immer hibscher.

' : Best.Nr.38407

ot

auto mit schweren Waffen

Best.Nr.38393
2

Helfe Anty durch die verriickte Welt voll
béser Bienen, Ameisen und weiteren
Gefahren. Adventure fiir Jung und Alt.

Hot Strip Poker  Best.Nr.38414
T 7 -

; P

Hilf den heissen Girls beim Ausziehen!
[Jede neue Runde ein Kleidungsstick.. |

Fatal Fist
—

AR, =

I
il Actiongeladenes Kampfsport-Game
il bringt Dich an die Spitze der Fighter!

|Babette-Dolly Buster BestNr.38386

i Dolly Buster prasentiert freiziigige
| Top-Modelle mit sagenhaften Kurven..
Viele weitere Spiele und was

lauft auf welchem Handy auf
WWW.HANDYSPIEL.DE




TES

GENREHIGHLIGHTS

BESTENLISTEN

Hier finden Sie die besten Spiele, die wir fiir Heimkonsolen und PC in Games Aktuell getestet haben.
Neben den Top Ten der vier groBen Genres finden Sie auBerdem jeden Monat eine ganz spezielle Hitliste.

TOP 10 — BESTE GRAFIK

808008

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG
1 Crysis Ego-Shooter EA 11/2007 91%
2 Bioshock Ego-Shooter 2K Games 09/2007 91% |
3 Halo 3 Ego-Shooter Microsoft 11/2007 91%
4 God of War 2 Acﬂon—A;/emu.'e Sony 05/2007 92% 1 T 1
5 Sega Rally Action-Rennspiel Sega 10/2007 86% »;Nﬁ
6 World in Conflict Echtzeit-Strategie Vivendi 10/2007 92%
7 Burnout: Revenge | Action-Rennspiel | EA 04/2006 92% ) B \ o
8 Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 | Ta‘ktE-Sho_oter o Ubisoft 04/2007 92% | ‘v
9 The Darkness Ego-Shooter 2K Games 08/2007 89% i ‘
10 | Resident Evil 4 Action Capcom 04/2007 93% ‘ m

ACTION

008008

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG
1 The Legend of Zelda: Twilight Princess Action-Adventure Nintendo 12/2006 95% : ‘ ‘ m
2 Grand Theft Auto: San Andreas Action Rockstar 12/2004 93% 92 ‘i
3 Resident Evil 4 (dt.) i HoTor-Advemure Capcom 12/2005 93% B [ ‘ @
4 God of War 2 Action-Adventure Sony 05/2007 92%
5 Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 Taktik-Shooter Ubisoft 04/2007 92%
6 Ego-Shooter EA 11/2007 91%
7 0 Egofsihc{mr } Microsoft 11/2007 9% N - N
8 | Bioshock EgoShooter | 2K Games 09/2007 91%
9 Metroid Prime 3: Corruption Ego-Shooter Nintendo 10/2007 91% P
Al Half-Life 2: The Orange Box Ego-Shooter EA 10/2007 91% ‘

ADVENTURES & ROLLENSPIELE

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG @ § 5 5 5
1 | Final Fantasy XII | Rollenspiel Koch Media 03/2007 93% g [T ]
2 World of Warcraft Online-Rollenspiel Vivendi Games 03/2005 92% | J
3 The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollenspiel 2K Games 05/2006 92% 92
B | TDragon Qlicst e ome st verimmeeiins Ganigs!| Rollenspis Koch Media 05/2006 2%
5 Titan Quest Action-Rollenspiel THQ 07/2006 90% ‘ ‘
6 Paper Mario: Die Legende vom Aonentor | Rollenspiel Nintendo 12/2004 90% ‘ ‘ [
7 Gothic Collector's Edition Rollenspiel Koch Media 04/2005 89% [
8 Blue Dragon Rollenspiel Microsoft 09/2007 88%
9 Fable: The Lost Chapters | Rollenspiel | Microsoft 01/2005 88% | \
10 | Der Herr der Ringe Onl.: Die Schatten von Angmav[ Rollenspiel [ Codemasters | 06/2004 88% 7_‘

1 6 4 www.cynamite.de




A PLATZ 1: ACTION
THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

WiE HEIBT Du?

A PLATZ 1: STRATEGIE UND SONSTIGE
GUITAR HERO 2

A PLATZ 1: ROLLENSPIEL
FINAL FANTASY Xl

SPORT- UND RENNSPIELE

IN AUSGABE WERTUNG ﬁ‘

TITEL GENRE HERSTELLER

1 Gran Turismo 4 Renmspee\ - Sony ‘ 03/2005 |

2 Pro Evolution Soccer 2008 FuRball Konami K 1/2007 ‘

3 Forza Motorsport 2 7Rermsp=e\ Microsoft 07/2007 [
4 GTR 2 S5 Rennsimulation Atari X 09/2006 | N
5 Madden NFL 07 American Football E\eclvt;r:c ;rts 09/2006 ' lg
6 NBA Street: Homecourt 5 Basketball VE\GCVOHIC Arts 04/2007

7 Burnout Dominator . Action-Rennspiel Electronic Arts 702/5007

8 WWE SmackDown! vs. RAW 2007 . Wrestling THQ 12/2006

0| GT Legends ' 10tacle | 1172005 I
10 | Top Spin 2 - Tennis 2K Sports ‘ 04/2006

STRATEGIE UND SONSTIGES

IN AUSGABE WERTUNG @

4 @75

TITEL GENRE HERSTELLER 5
1 Guitar Hero 2 Musikspiel Activision \ 04/2007 92% 9 4'_[
2 Anno 1701 ek Aufbau-Strategie Sega 12/2006 91%‘ B v "
3 Command & Cotjqrue! 3: Tiberium Wars Echtzeit-Strategie Electronic Arts 04/2007 90% | | |
4 Medieval II: Total War Strategie Sega 12/2006 90% ‘
5 Die Sims 2 Lebenssimulation Electronic Arts 11/2005 90% 86 v 86_‘}6
6 FuRball Manager 07 | Managersimulation Electronic Arts 11/2006 89% [ 1T
7 Civilization 4 e Runden-Strategie [ 2K Games 12/2005 89% | | ‘
8 Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde Il | Echtzeit-Strategie Electronic Arts 1 03/72006 89% F ‘
9 Spellforce Zﬁwadow Wars Y Echtzeit-Strategie | Koch Mﬁedxa sl 04/2006 89% | T i
10 | Company of Heroes : Echtzeit-Strategie THQ 1@06 88% __L } b

W Neueinsteiger: \\ir kennzeichne

11/2007 | Games Aktuell 1@5



n» BUDGETSPIELE

Klassiker und aktuelle Spielehits zum kleinen Preis!

112007

DESPERADOS 2: COOPER'S REVENGE 24: THE GAME FIFA 06

PlayStation.2

IIUSZ

TITEL GENRE IN AUSGABE SYSTEM/PREIS * WERTUNG
Company of Heroes Echtzeit-Strategie } 10/2006 %E? 89%
Counter Strike Anthology Ego-Shooter - o -
Crash Bandicoot Action Pack Rennspiel, J'n'R - 75%
Dark Messiah of Might & Magic Action-Rollenspiel 11/2006 88%
Der Herr der Ringe: Schlacht um Mitt An ay Echtzeit-Strategie - 85%
Desperados 2: Cooper's Revenge Echtzeit-Strategie 06/2006 78%
Die Siedler 2: Die ndchste Generation Aufbau-Strategie - 84%
Die Sims 2 Lebens-Simulation | 05/2006 %? 90%
Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Konigs | Rollenspiel 05/2006 92%
Fahrenheit Adventure 09/2005 83%
Flatout 2 | Action-Rennspiel 07/2006 82%
Ghost Recon: Advanced Warfighter i Taktik-Shooter i 05/06 bzw. 88%
Hitman: Triple Pack Action i - 85%
Jagdfieber Action-Adventure 12/2006 ? 75%
Just Cause Action 10/2006 86%
Kingdom Hearts 2 Action-Rollenspiel | 10/2006 85%
Midnight Club 3: DUB Edition Remix Action-Rennspiel ‘ 05/2006 87%
Prey Ego-Shooter 08/2006 55¢€ 86%
Prince of Persia: The Two Thrones Action-Adventure 01/2006 g «» 'I‘T? 89%
Ridge Racer 7 Action-Rennspiel 03/2007 80%
Rise & Fall: Civilizations at War- Echtzeit-Strategie | 07/2006 87%
Rollenspiele Deluxe Edition | Rollenspiel - 85%
Sid Meier's Railroads ‘ Aufbau-Strategie 12/2006 87%
Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure 05/2006 90%
The Elder Scrolls IV: Oblivion ‘ Rollenspiel 05/2006 35 92%
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BUDGET | KINGDOM HEARTS 2 / DER HERR DER RINGE: SCHLACHT UM MITTELERDE ANTHOLOGY
ERRETES e

FAKTEN
CYNAMITE 5¢
Genre Action-Rollenspiel B 44T
i L]
Koch Media & Ihr CyLink-Code
_PC-Anforderung = _ e v §WE =
Te Stii deutsch/deutsch Systom: m
Schwierigkeitsgrad Termin/Preis: erhltlich - 20 €
. . Testin: dieser Ausgabe

Altersfreigabe ab b
Internet

www.kingdomhearts2.eu.com

Disney-Welten die dort lebenden Zei-
chentrickfiguren vor dem Angriff der
so genannten Herzlosen retten soll

Sie steuern den Pixelmann und
dessen Kumpane aus der Third-Per-
son-Ansicht durch liebevoll gestalte-
te Zeichentrick-Umgebungen

Kommt es zum Kampf, gilt es, die
Angriffstaste gekonnt einzusetzen
und Quicktime-Events zu bestreiten,
um die Feinde zu besiegen
macht Spal, geht einfach von der
Hand und ist daher vor allem fr jin-
gere Semester ideal

Im Laufe der Geschichte erlernt
zudem Verwand-
lungskinste, die ihm besonders im
Kampf gegen Obermotze gute
Dienste leisten. Ansonsten bleibt
alles wie im Vorganger: Im Gumi-

S ora ist der Trager des magi-
schen Schlisselschwertes. Er
ist der Auserwahlte, der in ganzen 15

Das

Ihr  Protagonist

A BALLERN UND BEUTE: Auf den Flugrouten erledigen Sie
onus-Missionen, fiir die es neue Gumi-Ships gibt. (PS2)

Zum Sparpreis macht das Abenteuer gleich noch mal so viel SpaR!

Ship’reisen Sie zwischen den einzel-
nen Disney-Welten hin und her, Sie
sammeln Erfahrungspunkte
schalten neue Talente beim Level-
Aufstieg AuRerdem
gelungene Minispiele fir Abwechs-
lung abm

und

frei sorgen

[ & * * %

L GUT o]

A Tolle Geschichte
A Einfaches, gelung

SCHLECHT
¥ __aber die K&mpfe sind teils hektisch
¥ Kameraprobleme

SPIELSPASS

PLAYSTATION:

STEUERUNG
MEHRSPIELER -

FAKTEN

Genre Echtzeit-Strategie
H Il Electronic Arts
Standard (S. 43)

DER HERR DER RINGE:

i_PC-Anforderung

h/deutsch

Texte/Stimmen deutsc

— System:
Schwierigkeitsgrad Termin/Preis: erhaltlich - 50 €
" . Testin: dieser Ausgabe

Al i ab 12

= Publisher Electronic Arts schniirt ein dickes Spielspal3-

Internet
M diesimZde paket fiir clevere Strategen mit Tolkien-Faible.

Add-on "Der Aufstieg des Hexen-
konigs" finden sich in der prall gefiill-
ten Box — Kinoatmosphére inbegrif-

fen: Wahrend des Spiels werden im-
mer wieder passende Ausschnit-
\ te aus Peter Jacksons Tolkien-
Inszenierung eingeblendet. Bei-
de Hauptteile bieten je eine
Kampagne rund um die Ver-
teidiger Mittelerdes sowie eine
Kampagne auf Seiten Saurons.
Wahrend Sie beim ersten Teil
noch die Film-Locations berei-
sen, bekommen Sie im Nach-
folger auch neue Gebiete wie
die Festung Dol Guldur oder den
Dusterwald zu sehen. AuRerdem
sorgen zahlreiche Multiplayer-
Karten fur lange wahrenden Spiel-
spal.
Das Add-on bringt die tolle neue
raktion Angmar und eine weitere

D iese Spiele-Sammlung hat es in
sich: "Schlacht um Mittelerde",
"Schlacht um Mittelerde 2" und das

A GROSSKALIBER: Saurons Offensivwerkzeuge sind
machtig, laut und verfiigen iber spitze StoRzahne... (PC)
4

SCHLACHT UM MITTELERDE ANTHOLOGY

Kampagne. Die Parteien sind besser
ausbalanciert — das war ja in den vori-
gen beiden Teilen nicht hundertpro-
zentig geglickt. Nur einige K-
Schnitzer triiben weiterhin den Ge-
samteindruck abm

‘ETtt*tm‘

-Atmosphére

ger Umfang

SCHLECHT
¥ Licht und
¥ Teilw

SPIELSPASS

GRAFIK 80%
SOUND 90,
STEUERUNG 83n %
MEHRSPIELER 80% 0
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HANDHELD o

SpielspaR fiir die Hosentasche:

Die neuesten Games fiir DS, PSP ﬂ
und GBA im Test. [

i
INHALT
Tests
Castlevania: The Dracula X Chronicles . . S109 «@&»
Prism - Light the Way s « 109 [ o5 J
s Heroes of Mana 2 109 Lo
- Naruto — Ultimate Ninja Heroes . R 110 @&
THE LEGEND OF ZELD Drawn to Life . ... T o 110 «»
PHANTOM HOURGLASS Final Fantasy Tactics: The War of the Lions - 10 @G
TEST » Der neueste uftritt von Link hat es Freshly-Picked Tingle's Rosy Rupeeland 1 @D
WEdC RO The Legend of Zelda: Phantom Hourglass e m «a»

HERSTELLER IN AUSGABE ~ WERTUNG g ;-?
1 Mario Kart DS Action-Rennspiel ‘ Nintendo 12/2005 92%
2 Advance Wars Runden-Strategie | Nintendo - 91%
3 Elite Beat Agents Musikspiel “ Nintendo 08/2007 91%
4 | SOCOM: U.S. Navy SEALS - Fireteam Bravo 2 Action [ sony 08/2007 90%
5 Tomb Raider: Anniversary Action-Adventure Eidos 07/2007 90%
6 | Final Fantasy V 1 Rollenspiel | Nintendo 04/2007 90%
/1 Pro Evolution Soccer 6 T FuBball | Konami 01/2007 90%
8 Final Fér;taév Y Advénce Rollenspiel Square Enix 08/2007 . 90%
9 New Super Mario Bros Jump‘n‘RurT | Nintendo 07/2006 90% |
10 | Grand Theft Auto: Liberty City Stories Action Rockstar 12/2005 90% 90
Action-Adventure Nintendo 11/2007 90% ‘T 0
12 | Puzzle League DS Denkspiel | Nintendo 08/2007 88%
13 | Tekken: Dark Resurrection Beat'em-Up Sony 09/2006 89% 89
14 | Daxter Jun\p‘n‘RLni | Sony 05/2006 89% o
15 | Metroid Prime: Hunters Ego-Shooter ‘ Nintendo 05/2006 89%
16 | Ratchet & Clank: Size Matters Aﬁv ‘ Sony 04/2007 88%
17 | Castlevania: Portrait of Ruin Am.on—Ad@e | Konami 02/2007 88% |
18 | Lumines I Denkspiel ‘ BVG 12/2006 88%
19 | Mario & Luigi Zusam;wen durch die Zeit Acmon—RoHemsp\; Nintendo 02/2006 88% | B
20 | The Rub Rabbits! T ‘ Geschmﬁchkert | Sega | 03/2006 88% [ | 8

1 &8 www.cynamite.de



np TEST

Games fiir die mobile Generation:
Neuheiten fiir PSP und DS im Test

CASTLEVANIA: THE DRACULA X CHRONICLES

Dieses Remake kann sich sehen lassen: "Dracula X" auf der nur in Japan
erschienenen PC-Engine gilt unter Fans als eine der besten "Castlevania™-
Episoden Uberhaupt. Nach mehr als zehn Jahren kommt es nun endlich in
stark aufgemotzter Form nach Europa. Das Game wurde in schicker Poly-
gon-Grafik nachgebaut, die famose Spielbarkeit des Originals blieb aber
erhalten. Wie 1993 steuern Sie Richter Belmont oder spéter auch die geret-
tete Maria durch knackige "2,5D"Levels. Dabei gilt es, die Augen offen zu
halten, denn abseits des Weges verbergen sich tonnenweise Geheimnisse,
die oft den Weg in Alternativievels weisen. Der Schwierigkeitsgrad ist ziem-
lich knackig. Mit Ubung und Levelkenntnis kommen Sie aber nach einiger
Zeit gut mit dem Spiel zurecht. Gleich zwei Bonusspiele hat Konami auf der
UMD versteckt. Neben
dem PC-Engine-Original
wartet das famose
PSone-Spiel "Symphony
of the Night" darauf, ent-
deckt zu werden. Dieser
Klassiker ist mit neuer
Ubersetzung und noch
mehr spielerischem Fein-
schliff auf der PSP bes-
ser denn je thm

A FEUERVOGEL: Maria, die zweite spielbare Figur
lasst eine Spezialattacke los.

e HANDHELD
== aameaann o . —

< PEITSCHENHELD:
Richter Belmont ist

etwas behabiger als
Maria, haut dafiir
aber harter zu und
steckt mehr ein.

Preis: 40 E

USK: ab 12 S » e
A Tolle Spielbarkeit sei;l’,“" I.lt-
A Sehr viele Geheimnisse ~ CRAFIK ey g5, | SGNrgut |
SOUND [ RRRNEETI SPIELSPASS

A Geniale Bonusspiele

SCHLECHT

¥ Fir Einsteiger sehr hart

STEUERUNG EEIMBINNINLL | 83%
MEHRSPIELER 111 - 0
o

PRISM - LIGHT THE WAY

Fir solche kleinen Gehirnbrecher
lieben wir unseren DS! Das Prinzip
ist denkbar simpel: Eine Lichtquelle
sendet einen Strahl aus, den es mit
diversen Prismen und Spiegeln so
lange zu brechen gilt, bis alle Ziele
von der korrekten Farbe ange-

strahlt werden. Die einzelnen

Puzzles reichen von "Kindergart

bis  "Veritabler Denkknochen-
Knacker". Dass Musik und Sound
hier gerade noch zweckmaRig aus-
gefallen sind, stort nicht sonderlich.
Wer schon "Picross" und "Polarium"
mochte, der liegt auch hiermit ge-
nau richtig tnm

A ZWECKMASSIG: Ubersichtlich ist
die Grafik allemal.

e Soielk Hersteller: Eidos
A Prima Spielkonzept
A Jede Menge knackige GRAFIK -
SOUND [ ) SPIELSPASS

Puzzles
SCHLECHT

¥ Die Grafik ist nicht der
Rede wert

STEUERUNG SNl
MEHRSPIELER IR0

80..

Nach dem maRig inspirierten Dun-
geon-Crawler "Children of Mana"
versucht es Square Enix jetzt auf
der Strategie-Schiene: Wie in
einem PC-Echtzeit-Titel bauen Sie
verschiedene Einrichtungen in lhrer
Basis und erschaffen auf speziali-
sierte Fulsoldaten, die Sie per
Stylus Uber die Weltkarte lenken.
Dabei ist die richtige Truppen-
zusammensetzung genauso wich-
tig wie intelligentes Ressourcen-
Management. Die Steuerung ist
gelungen, die Présentation eben-
falls, lediglich die Kinstliche Intel-
ligenz von Gegner und Mitstreiter
sind etwas mau ausgefallen. tn m

A SPRITE-GEWUSEL: Bei den
Schlachten gehts hoch her.

WER

/%!

USK:as 6 7/ﬁ, e s |
| «

Hersteller:

A Tolle Prasentation -
m—— 80 | gut

A Viel los auf dem GRAFIK
| Bildschirm SOUND [ " OERRRNENITS SPIELSPASS
‘ STEUERUNG ML | 70
| w Recht langsam MEHRSPIELER BB | 785 7 4
‘ %

| W Etwas tumbe KI
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HHNDH ELD NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST
e

NARUTO - ULTIMATE NINJA HEROES DRAWN TO LIFE

RTL2-Anime-Junkies kénnen von Mdchtegern-Ninja Naruto und Kumpanen Fir den Untertitel "Mal-Held sein”
gar nicht genug kriegen — Grund genug fiir Ubisoft, Umsetzung um Um- solite Entwickler THQ 20 Euro in
setzung auf den Markt zu werfen. Wenn die so gut sind wie die hier vorlie- die Wortspielkasse zahlen, zum
gende PSP-Priigelei, haben wir damit aber keine Probleme gelungenen Konzept gratulieren wir
In bester 'Smash Bros."-Manier gehen Naruto, Kakashi, Sakura sowie alle aber: Sie zeichnen lhren Helden
anderen Serienhelden und -schurken aufeinander los. Ist die Chakra-Leiste und seine Ausrlstung selbst und
voll aufgeladen, kénnen Sie besonders krachige Spezialattacken starten. wetzen dann fix durch hilbsche 2D-
Dank einer sehr direkten Steuerung und der duferst hiibschen Grafik sam- Hupfszenarios. Spater zeichnen Sie
melt Naruto von Anfang an Sympathiepunkte. Aber: Wenn Sie mit Naruto auch Plattformen oder Trampoline,
und Konsorten um Hindernisse zu Uberwinden

(iberhaupt nichts Die Présentation ist sehr niedlich,

anfangen koénnen, daflir stimmt die Abwechslung

dann wird das PSP- Hier wird nicht nur gehipft, Sie er-

Spiel natdrlich auch forschen ein isometrisches Dorf

nichts daran andern und erledigen zahlreiche Aufgaben

kénnen. tn m fur die Einwohner. Schade, dass es

solche originellen Games nicht

ofter gibt W 4 HELD IM EIGENBAU: Sie bestim-

A NINJA-KEILEREI: Unzahlige aus der Serie bekannte men; wieSle im Spiel ausseien.

Figuren geben sich hier die Klinke in die Hand.

WERTUNG

Termin: erfiiiict

Genre: Up *xxxx B
Hersteller: Unisoft

6l ) e - GUT Hersteller: THa

A Tolle Cel-Shading-Grafik A Held im Eigenbau ut ‘

A Zahlreiche Kampfer GRAFIK L & Viel 2 entisckon GRAFIK — | 74 | U

A Dynamisches Gepriigel ~ SOUND L] B SPIELSPASS SOUND [ SN
STEUERUNG SN | . STEUERUNG  IESIISININI)

| SCHLECHT | B SCHLECHT :

W Der Einstieq ist nicht MEHRSPIELER IREINICT 1) % _ MEHRSPIELER | | |

leicht LoKAL:2 % ¥ Durchschnittlicher Sound

FINAL FANTASY TACTICS: THE WAR OF THE LIONS

Und noch eine Deutschlandpremiere: Die PSone-Version von
"Final Fantasy Tactics" wurde den Spielern hier zu Lande damals vor-
enthalten. Erst auf PSP schafft es der Knobelklassiker endlich nach Europa
Und auch in Zeiten von "Disgaea" kann der Taktikopa noch voll (iberzeugen
Dank Jobsystem und endlos vielen interessanten Skills, die Sie im Verlauf
des Spiels lernen, wird Ihr Hirnschmalz ordentlich gefordert. Teilweise ist
der Schwierigkeitsgrad aber doch etwas zu hoch. Gerade in
der Mitte des Spiels wartet der ein oder andere ziemlich
knackige Kampf auf Sie. Haben Sie dann nicht die richtigen \F %_)
Fahigkeiten gelernt, kann's schnell sehr frustig werden. Fiir die
Mihen entschédigen neue Zwischensequenzen und exzel-
lente englische Texte, fir deutsche Dialoge hat's leider \
nicht gereicht. Etwas sparsam war Square Enix auch bei 2 AL, Where would you now take her?
der Konvertierung auf die PSP: Die Spielgrafik wurde :
eins zu eins von der PSone-Version Ubernommen und
einfach nur lieblos in die Breite gezogen — das hinter-
lasst einen etwas billigen Nachgeschmack. tn m

A GESCHMACKVOLL: Die neuen Zwischensequenzen
treffen perfekt den Stil der lllustrationen.

Genre: Siaieqs S
Hersteller: xoch Media

GRAFIK W 85, sehr gut
SOUND eSS SPIELSPASS
STEUERUNG MBS | 83 87
¥ Lieblose PSP-Anpassung  MEHRSPIELER Il [

%

¥ Teilweise frustrierend

A KNIFFLIG: Der Schwnengkensgrad ist hoch, jeder Zug
will hier gut Gberlegt sein.

1 1 6 www.cynamite.de




FRESHLY-PICKED TINGLE'S

ROSY RUPEELAND

Tingle, bertihmt-bertichtigter Sidekick diverser Zelda'-Episoden, feiert sei-
nen ersten Soloauftritt. Der kleine, hassliche Wicht, der am liebsten eine
Fee wire, hat es nur auf eines abgesehen: Rubine. Denn wenn er méglichst
viele der edlen Klunker in einen Brunnen
wirft, kommt er ins Rubinland. Das hat
ihm zumindest der etwas zwielichtige
Rubinopa versprochen. Also ratselt
sich Tingle durch diverse lauschige

eine angenehm alberne, allerdings
auch etwas simple Variation ihres
Lieblingsspiels. Etwas frustrierend ist aller-
dings das Bezahlsystem. Da Tingle den
Preis eines - Gegenstands oder einer
Leistung schatzen muss, kann es immer | A Geld regiert die Welt GRAFIK | | 76
wieder vorkommen, dass Sie viel zu viel oder | A Stimmige 2D-Grafik SOUND I | 79w
zu wenig zahlen und dann noch extra drau- |

flegen miissen. Auch das Speichersystem [ 'V Sehr simple Kampfe MEHRSPIELER SUIIININIT -~
kénnte etwas flexibler sein thm [

e HANDOHELD
(Bt EErEE—————

Lander und schummrige
Dungeons. Dabei fungieren
die Rubine sowohl als
Lebensenergie als auch als
Wahrung. Um im Kampf
gegen fiese Monster nicht

A HUBSCH & WITZIG: Grafisch
allzu viel Bares zu verlieren, kann Tingle iiberzeugen.

heuert der Gnom diver-

se Leibwéchter an.
| A Abgedrehter Humor

A ZAHLTAG: Sie entscheiden, wieviele
Rubine Tingle in den Brunnen wirft.

*Zelda"-Fans finden hier

USK: ab§

* ko ok ok
gut
SPIELSPASS

SCHLECHT STEUERUNG L) 77+

¥ Unflexibles Speichersystem

THE LEGEND OF ZELDA: PHANTOM HOURGLASS

Nintendo l&sst bei seinen groRen Marken nichts anbrennen - auch das neue ‘Zelda" fiir den DS ist ein famoses Action-
Adventure, das dem hervorragenden Ruf der Serie gerecht wird.

Als direkter Nachfolger zum Gamecube-Abenteuer "The Wind Waker" schafft es der DS tatsachlich, den speziel-
len Cel-Shading-Look des groRen Vorbilds sauber und mit nur sehr wenigen Abstrichen auf den DS zu iibertragen.
Die groRte Leistung der Entwickler ist aber das vollig neue Steuerschema: Sie steuern Link auf der Suche nach der
entfihrten Tetra komplett mit dem Stylus! Nach kurzer Eingewdhnungszeit geht Ihnen dieses Kontrollsystem schnell
in Fleisch und Blut iber, selten lieR sich Link so flexibel steuern wie hier. Bekannte Gegenstande wie Greifhaken und
Bumerang bekommen hier vollig neue Einsatzmdglichkeiten. Auch wenn die Handlung nicht so episch wie beim kiirz-
lich erschienenen "Twilight Princess' daherkommt, hat ‘Phantom Hourglass" Charme in rauen Mengen und (iberzeugt

A ABENTEUERLICH: Auch auf dem DS
gibt's Seefahrten. Oben ist die Route.

spielerisch auf der ganzen Linie. Der definitive [\
DS-Pflichtkauf in diesem Herbst. tn m | \

umbher, oben sehen Sie die Karte.

. |

: a6 e ok
AF Grafik Hersteller: Ninendo
al
il GRAFIK || ss. | Sehr gut

A Perfekte Steuerung
| A Tolle Puzzles SOUND [ " ERRRRNEE:P SPIELSPASS

) |

| SCHLECHT STEUERUNG EEISIEINNY | | 89+
| ' Nicht so episch wie die MEHRSPIELER | | [ [ ||| 80%
LOKAL: 2-4 o/o

Vorgénger
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g:in:won: GA-Leserbriefe
Dr.-Mack Str- 77
D-30762 Firth

ANTWORTEN
5 7UKUNFT

» Unser FUTURE-PAVIAN gibt

HIER KOMMEN SIE ZU WORT

i LESERBRIEFE

Sie haben Fragen und Anregungen? Ich antworte, dh, gerne!

B KURZ UND BUNDIG

Hallo,
1. Eure Zeitung ist und bleibt die beste. Bei dem
Preis-Leistungs-Verhaltnis konnen andere Zeitun-
gen nicht mithalten.
2. Nun zu meiner Frage: Ich liberlege mir, eine
Next-Gen Konsole zu holen, und wollte mal fragen,
ob ihr mir eine Seite sagen konnt, wo ich eine bil-
lig bekomme.

Mit freundlichen GrilBBen,

Jonas W.

P.S. Druckt diesen Brief bitte ab, da ich denke, dass
das noch mehr Leute interessieren wird.

Hallo Jonas,

lhrem Wunsch komme ich nicht zuletzt aufgrund lhrer
absolut korrekten Feststellung unter Punkt 1 nach: Wir

M FEHLENTSCHEIDUNGEN

Hallo Frank!
lhr habt in der Ausgabe vom September dem Spiel
Flatout Ultimate Carnage 83 % gegeben. Ich mein 83
% sind nicht schiecht, aber eine bessere Bewertung
hatte ich fiir angesehener gehalten, da das Spiel nur
geil ist, abwechslungsreich und vorallem nen riesen
SpaB macht! Zwar ist es z. B wegen dem Schwie-
rigkeitsgrad schon nicht perfekt, aber welches Spiel

sonst wissen kann!

e <8 Thnen die A
9 die wirklich niemand

Macht Frank Ernst und verdiinnisiert
sich? Wann kommt er denn wieder?

Unser Leserbrief-Onkel wird spate-
stens zur Méarz-Ausgabe 2008 wieder
am Start sein. Frisch ausgeruht ist er
dann nicht nur gemeiner und riick-
sichtsloser — sondern auch um einige
Haare drmer. Ich rate ihm jetzt schon,
im Frithjahr 2009 jeglichen Spiegel zu
meiden A_A

Ich bin ein groBer Lara-Croft-Fan.
Wann kommt denn endlich der néch-
ste “Tomb Raider"-Teil und wie heiBt
das Spiel?

Die neueste Episode heit “Tomb Rai-
der Double-D: Die Implantate des
Doktor Mabuse" und erscheint Ende
2008. In der Rolle von Laras Tochter
Busi St. Clair muss man wahrend
einer schwiilen Sommernacht ... ups,
Sie sind ja noch minderjahrig. Den
Rest verrate ich lhnen 2014.

112 | www.cynamite.de

ist das schon? Das krasseste ist aber, dass Mist-
spiele wie Stranglehold fir nen Test 2 Seiten
gespendet bekommen, noch viel fettere jedoch nur
1 Seite (Flatout Ultimate Carnage). Hein??? Was soll
der Kack? Ergibt das ein Sinn? Nein!!! Vielleicht fin-

sind halt die GroRten. Doch lassen wir mal Ihre Ego-
Streichelei und meine Selbstliberschatzung beiseite
und kommen geradewegs zu |hrer Frage, die ich mit
einem locker aus dem Armel geschiittelten "Nein" be-
antworte. Eine Seite, die Konsolen billig anbietet? So
etwas gibt es einfach nicht. Die neue Hardware hat
nun mal ihren Preis. Ich wiirde zweifelhafte Schnapp-
chen eher misstrauisch bedugen. Eine PS3 zum halben
Preis? Schon war's! Meine personlichen Favoriten sind
Angebote Marke 'Kaufen Sie eine Xbox 360, dann
bekommen Sie nicht nur eine zweite, sondern auch ein
halbes Kénigreich sowie die Prinzessin gratis dazu."
Das Einzige, was man da erhalt, ist die Erkenntnis,
abgezockt und verarscht worden zu sein. Und
Letzteres kdnnen Sie von mir gratis haben, wenn sie
wollen ;)

GruB, Frank E.

H
H
H

GAMES CONVENTION 2007

M 100 MAL GEFRAGT...

Moin!
Da imerei hier keine Antwort bringt, frage ich

dest du dariiber ja eine Erklarung, ich jedenfall
nicht. Spater wirst du mich ja sowieso runterma-
chen, das ist mir aber auch so ziemlich egal. Ach ja,
als Tipp wiird ich dir empfehlen mal zum Friseur zu
gehen! Bis dann, Fresh Michael
Yo Fresh Michael,

urspringlich wollte ich eine vernlinftige Antwort schrei-
ben. Aber dann dachte ich mir: warum eigentlich? Und
dann hab ich's gelassen. Mal ehrlich, warum sollte ich
zum Friseur gehen? Mich kosten Mails von lhrem Schlag
jeden Tag schon genug Haare. Da will ich die verbleiben-
den so lange behalten, wie ich kann. Ich darf noch friih
genug mit einer Yul-Brunner-Gedenk-Frisur durch die Ge-
gend stolzieren. Ach Ja, als Tipp: Ein Besuch der Grund-
schule wirde nicht nur Ihre grammatikalischen und ortho-
graphischen Grundkenntnisse verbessern, sondern lhnen
auch bessere Jobmdglichkeiten offerieren. Ansonsten ist
das Einzige, was sie von mir zu horen bekommen, falls
wir uns je treffen: "Einmal das Maxi-Men, aber mit Cola
bitte" Frank, Freund frisurfreier Frisuren

zum x-ten Mal. Warum bringt ihr keine Version
ohne diese blode DVD? Den Inhalt der DVD be-
kommt man auch im Internet! Die landet immer
gleich im Mall! lhr hattet einmal so einen schonen
Preis. GruB Rico

Hi Rico,
Sie sind mir ja ein ganz Schlauer. Allerdings beginnt bei
mir das x-te Mal nicht bei der zweiten Mail. Das nennt
man das ZWElte Mal. Kann die heutige Jugend echt
nicht mehr bis drei zéhlen? Was soll denn nur aus
unserem Land werden

Was lhre wegweisende |dee betrifft: Hétte ich
gewusst, dass es da draufen Trottel gibt, die nicht nur
die exakt gleichen Videos produzieren (inklusive einem
Sprecher, der genauso klingt wie mein Zellengenosse
Swen), dann hatte ich mir ja das ganze Jahr echt viel
Arbeit sparen konnen. Ab sofort werden wir einfach
deren Inhalt nehmen und auf unsere Disc packen.

GruB, Frank



HIER KOMMEN SIE 2UWoRT =] = a8 =5
R T R S D )

M DIE ANTWORT AUF DIE FRAGEN ALLER FRAGEN

Hi Frank,
in der Ausgabe August 2007 wollte jemand wissen,
wie das nette Fahrgestell aus "Need for Speed: Pro
Street" heiRt. Und ich hab sie jetzt in einer anderen
Zeitschrift als sogenanntes "Lustobjekt des Mo-
nats" gefunden. Also: Sie heilt Krystal Forscutt
und ist 1986 geboren. Sie hat auch 'ne Internetseite
mit dem Namen www.krystalforscutt.com.au. Ach
ja, Krystal's geschatzte KorbchengroRe ist B+.

Mit freundlichen GriBBen, Julian

Hi Julian,
mit lhrer Info haben Sie vielleicht was angerichtet

M EIN JOB IST NIE GENUG A

Lieber Frank,
erst mal eine Gratulation zu deiner Leserbriefeecke.
Die hat meiner Meinung nach schon Kultstatus. Es
ist jedes Mal ein Vergniigen, die Antworten von dir
auf die Leserbriefe zu lesen. Jetzt aber mal zu dem
eigentlichen Hauptgrund, wegen dem ich dir schrei-
be: Ich habe dich in der Werbung von einem neuen
Videospiel erkannt. Und diese Werbung war auch
noch direkt in der Games Aktuell 10/2007. Falls du
nicht weilt, was ich meine, schau einfach mal auf
Seite 27 des Heftes nach. Du wirst dich als
Hauptcharakter in dem kommenden Action-Game
"Kane and Lynch: Dead Men" wiedererkennen. Wie
kommt es, dass du jetzt in Videospielen mitwirkst?
Bekommt man als Redakteur etwa nicht genug
Beste Grii3e, Christian

gezahlt?

Hi Christian,
ich weil nicht, wie das Gerlicht aufgekommen ist, dass
wir hier bezahlt werden. Als Leibeigene sind wir schon
froh, wenn wir mal nicht mit den Ratten um unser Mit-
tagessen kampfen missen
Tsss, ist doch einfach unglaublich. Da hat man quasi
um meine Person herum ein Spiel entwickelt. Tja, da
wird es wohl das Beste sein, wenn ich sowoh! Eidos als
auch 10 Interactive auf drei Trillionen Euro verklage — in
bar. Dann bin ich reich, zieh' mich auf meine eigene
Stidsee-Insel zurlick und werde nur noch in meiner
Undertaker-Unterhose herumlaufen. Mann, das wird ein
Leben. Noch mal danke fir den Tipp. Wenn ich vermé-
gend bin — und Sie weiterhin nicht — werde ich lhnen auf
ewig dankbar sein, mehr aber auch nicht, denn die Kohle
Vorfreudige GriiBBe,
der schon bald reiche Frank

brauch ich selber.

Anstatt zu arbeiten, verbringt Andy nun den ganzen
Tag nur noch auf Krystals Seite — auch wenn ich nicht
weil, wieso. Dort gibt es ja nicht wirklich viel zu be-
staunen. Scheint Andy aber nicht zu stéren. Er sitzt je-
denfalls von 9 bis 18 Uhr mit stierem Blick vor seinem
TFT-Monitor und stoRt vereinzelt gllickliche Grunzlaute
aus. Das hat nicht nur den Artgenossen Wolfgang Fi-
scher angelockt (der seitdem mit Andy um die Wette
grunzt), sondern auch Thomas, der vehement ver-
sucht, seinen Bruder mit Tritten und Peitschenhieben
wieder zur Produktivitdt zu bewegen. Bis jetzt mit
maRigem Erfolg Man liest sich,

www.frankistdergroesste.de

M ICH GEBE NICHT AUF!

Es tut mir wirklich schrecklich Leid, was ich iiber
die Fliege im Pissoir geschrieben habe. Ich hab' dir
das Leben gerettet, weil mein Freund, der Herzog
von L.A., dich schon mit einer Uberdosis Tokio Ho-
tel toten wollte. Und nun dankst du mir das, indem
du mir meinen einzigen Wunsch, den ich je an euch
gerichtet hab, verwehrst? Was kostet es euch denn
schon, wenn ihr auf eurer Homepage einen Aus-
druck anbietet? Ich kann mir nicht vorstellen, dass
ihr deswegen bankrott geht. Falls das doch so ein
groRBer Aufwand sein sollte, dann macht halt
€ 3,00 aus dem Betrag fiir euer Heft. Das spart mir
ein paar Sekunden beim Einkauf. Ich gehe auf die
Knie und reiche dir mein Schwert. Bitte schlag’
nicht zu, sondern richte es dem Himmel entgegen,
womit du mir diesen Wunsch erfiillst.
Auf Knien bettelnd und trotzdem
hochachtungsvoll, der Graf von New York

P.S. Mein Onkel, der Baron von Miinchhausen, regt
sich auf, weil du dauernd seinen Namen benutzt.

Werter Mochtegern-Graf von New York,
Dank bin ich keinem schuldig, egal was er zu glauben
scheint. Ich lebe nach dem Motto: Jeder ist sich selbst
der Nachste. Das bringt mir zwar nicht die Mutter-
Teresa-Medaille ein, lasst mich aber ansonsten doch
relativ ruhig schlafen. Seit Thomas' Scooter-Schock-
Therapie bin ich absolut immun gegen jegliche akusti-
schen Angriffe ... eine vornehmere Umschreibung da-
fir, dass ich seitdem stocktaub bin

Ich wiirde lhnen ja gerne lhren Wunsch erflllen.
Aber Sie scheinen allzu leicht zu vergessen, dass ich
nur Uber diese Doppelseite herrsche. Alles davor und
danach wird vom Szedlak-Protektorat tberwacht
Thomas und Andy sind jedenfalls von meiner Idee
begeistert, dass ein Wrestling-Tag-Team-Match zwi-
schen den Szedlak-Sisters und seiner eingebildeten
Blaublitigkeit die Entscheidung bringen soll. Ort und
Datum des Jahrhundert-Matches missen noch geklart
werden. Etwas bedngstigend finde ich nur, dass die
beiden seit Tagen nur noch in einer neonfarbenen Part-
ner-Stretch-Unterhose herumrennen. Da lauft es selbst
einem abgebrihten Gorehound wie mir noch eiskalt
den Ricken herunter.
GruB3, Baron Humbert von Gikkingen

DIE FRAGE
DES MONATS

In unserer letzten Ausgabe wollten wir

Folgendes von lhnen wissen: Wie wiir-

den Sie reagieren, wenn die Leserbrie-

fe der Games Aktuell von jemand ande-

rem betreut wiirden?

Hier lhre Antworten:

€D 24% » Ware mir breit wie hoch.

€3 29% > Ich bleibe erst mal dabei,
um zu sehen, wie der
Neue sich so schlagt.

D 27% > Ich wiirde die Games
Aktuell nicht mehr lesen
wollen — kein Frank, kein
Interesse.

Was sagen Sie zu "Halo 3"?

Wird es seinen jahrelangen

Vorschusslorbeeren gerecht?

| Absolut, fiir mich ist "Halo 3" der
neue Ego-Shooter-Gott.

B |st schon toll. Hab' mir aber irgend-
wie mehr versprochen.

B Nach all dem Theater ist das alles?
Echt enttduschend.

Auf unserer Homepage
v konnen Sie Ihre

Stimme abgeben und den aktuellen

Stand der Umfrage einsehen.

COMMUNITY CORNER

In unserem “"Games Aktuell*-Club auf
www.cynamite.de ist immer etwas los.
Doch lesen Sie selbst, was sich dort in
letzter Zeit so alles abgespielt hat:

] TOTALSCHADEN!!!l: Jo an The
I Enemyside! Die PS3 gibts ja bald
fiir 400 Euro zu kaufen. Hattest also noch
200 Euro iibrig die Du evtl. mir geben
konntest.
'| Endzeit User: Mahlzeit, ich mach-

te euch mal ein dickes Lob geben,
da die Qualitat der Hefte von Ausgabe zu
Ausgabe steigt! Erst war es exklusiv GTA
IV, dann Resident Evil 5 Deutschland-
exklusiv und nun The Orange Box. Geil,
geil, geil!!!

Haruna Mai: So, ich hab mir die
.| letzten zwei und die aktuelle GA
gekauft und ich muss es einfach mal
sagen: lhr habt mich!! Wirklich, ihr habt
mich echt iiberzeugt! Seit Jahren hab ich
immer ein anderes Mag gekauft. Erst
jetzt, da ich hier auf cynamite.de gelan-
det bin, bekam ich den unausweichlichen
Drang, Euer mag mal anzutesten. Und
Euch bleib ich von nun an treu ;)
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VORSCHAU AUF DIE NACHSTE AUSGABE
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A TEST: Laut unserer Most-Wanted-Charts der am sehnlichsten erwartete Titel -
doch wie gut ist Ubisofts Uberspiel wirklich? Freuen Sie sich auf unseren Mega-
Test in der nachsten Ausgabe!

DAS BESTE ZUM FEST IM TEST

» CALL OF DUTY 4 -
» MASS EFFECT

» ARMY OF TWO

» KANE & LYNCH «

» DIE SIMPSONS:
DAS SPIEL «o @z

» SUPER MARIO
ol GALAXY azm

—— HEFT-DVD!
METAL GEAR SOLID 4

VORSCHAU: Wie gut wird Snakes
PS3-Debiit wirklich? Wir spielen

In der néichsten Ausgabe finden
Sie wieder eine prall

ey gefiillte DVD mit

ausfiihrlich Probe. Demos und

e Videos von
Goe e sy aktusilen
DEVIL MAY CRY 4 Top-His!
VORSCHAU: Sieht genial aus,
aber wie spielt sich’s? Wir
machen den Test!

Anderungen vorbehaiten!

114 | www.cynamite.de
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b Ja, ich mochte das Mini-Abo der Games Aktuell.

Senden Sie mir 3 Ausgaben der Games Aktuell
+ Gratis-Extra fiir nur € 6,00!

Absender

Name, Vorname

StraRe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)
E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)

Datum, Unterschrift des Abonnenten
(bei Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

" Bitte senden Sie mir das
Games-Aktuell-Schliisselband
(Artikelnummer: 003309)

~_(Angebot nur, solange der Vorrat reicht)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

T1Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut
Konto-Nr

BLZ

Kontoinhaber: -

71 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

GA M1 01

Bequemer und
schneller online
abonnieren:

bo-ga.computec.de

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samt-
licher Abo-Angebote
von Games Aktuell
und weiterer
Computec-Magazine.
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Die Tone werden standardmaRig polyphon ausgeliefert. Fiir Realtones sentfe EVA Bestellnummer > Jf

Dauerbrenner Jraig .l\'uALLEHundysmitFarbdisplay

33899 Dont stop the music 34345 Summer wine . 3 = B 5
33872 Hamma 34292 Boten Anna e ' 7- 3
33884 1973 33654 Say it ight " LA ] " . %Sj’ =

33784 Vom selben Stem 33729 Now or never b
33894 Ayo Technology (She wants it) 33713 Blinded by the light 4 106774 107327 106756 10675
34339 Ein Stern (der deinen Namen tragt) 33714 Give it to me e N . -
33909 Strictly physical 34337 Grace Kelly
33876 The question is, what s the... 34185 54, 74, 90, 2006
33756 Heul doch
34270 Fairytale gone bad
34134 No No Never
33787 Prison Break Anthem - Ich glaub... 33759 Einfach sein
33845 Hey there delilah 33707 Girlfriend
33866 Soulmate 33566 Everytime we touch |
33906 Das Gegenteil von Liebe 31751 Dragostea din tei y ‘ 5 EE. A e T s 2
33796 Big girls dont cry 30866 Du erinnerst mich an Liebe fs - 1
33476 Al good things (Come (o..) J 106752 10617? s 7106748 ¢ 0 Al DrRaETIRY 130401,5ﬁ
33176 Hard Rock Hallelujah FOF .
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33790 Hot summer 30808 For you 1 & (e B E 105993 Erotik Action
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hi
Die Tone werden standardméBig polyphon ausge- s 200028200029 200030 _200031__
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Kino & TV Hits % Schlager & mehr

32310 Fluch der Karibik 26094 Im Wagen vor mir h 10918 10920 10924
25064 Miss Marple 20228 Ruf Teddybar 14 [ i e

30392 CS| Miami 25422 FC Bayem: Stem des Siidens W

20331 Das Lied vom Tod 25462 Du hast mich 1000 mal... ey

20340 Das Boot 22684 Komm wir fahren nach A-dam | 11886 Scrabbie

25137 Dirty Dancing (Time of my life) 20040 Liverpool: You'll never walk... 11881 10 Acadeny

32578 Twisted Nerve (Kill Bill) 20409 Nothing else matters LS

23144 Dschungelbuch: Probiers mal mit... 20677 Sweet home Alabama

20598 Rocky, Eye of the tiger 20204 Schalke 04 (blau und weiss)

21808 Harry Potter 33144 Cowboy und Indianer 4

33602 Dr. House 21724 Nationalhymne DDR : B ¢ ie 541 el
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120873 Boom Chicka Wah Wah P susmi GEVA BESTELLNUMMER n <« | Sexy VIDEOS i ALLE Handys mit Videounterstiitzung
120808 Ein Stem, der deinen Namen tragt !

120789 Hallo erstmal, da ist ne SMS gekommen - 8 1 08 1 B

120864 Leck mich am Arsch, schon wieder ne SMS s

120654 Briick an Captain, es kommt eine Nachricht herein =

120730 Fluch der Karibik (Black Pearl) 4 09 30 822 400

:gm gussbse; %«:n{.‘;(el h& Fanfare: Die Post is dal : 143001 143003 143003 143038 153073
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7 = ' ed
120851 Prison Break Anthem (AZAD) \
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120790 Klasse, ne SMS, wird jetzt sofort aufgemacht
200083 0N | pamren  2mesrEnen 8 PROBEHOREN 4.0ownLomD |
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120793 Puschel streicheln
120794 Mauselachsack P, AT
S ﬂ P
A 23 ¥
120006 Singende Hihner 180032 180033 180034 180035 180036
H AP-Verbi N B
Soundclip-Finder = B |

120000 Dein Handy klingelt, Du Stinker!
U e zur freien Auswahl! -
S ORI = 900 55 51081 27

120786 SMS Ton - American Beauty
! per kurzem Anruf bestellen
120001 Big Ben London
Lo T b
FIND SOUND an: | 180037 180038 180040 180041 180042

s

w3

Fiir den Dowload der angebotenen Produkte muR auf deinem Handy die Standard WAP/GPRS-Verbindung eingerichtet sein. Es fallen die gitigen WAP/GPRS-Verbindungskosten deines Mobilfunkproviders an.
Handytypen & AGB: www.klingetton.com Hilfe:support@klingelton.com, Anbieterinfo: 0800-100-2068.



	2014-01-02 (1) 0001
	2014-01-02 (1) 0002
	2014-01-02 (1) 0003
	2014-01-02 (1) 0004
	2014-01-02 (1) 0005
	2014-01-02 (1) 0006
	2014-01-02 (1) 0007
	2014-01-02 (1) 0008
	2014-01-02 (1) 0009
	2014-01-02 (1) 0010
	2014-01-02 (1) 0011
	2014-01-02 (1) 0012
	2014-01-02 (1) 0013
	2014-01-02 (1) 0014
	2014-01-02 (1) 0015
	2014-01-02 (1) 0016
	2014-01-02 (1) 0017
	2014-01-02 (1) 0018
	2014-01-02 (1) 0019
	2014-01-02 (1) 0020
	2014-01-02 (1) 0021
	2014-01-02 (1) 0022
	2014-01-02 (1) 0023
	2014-01-02 (1) 0024
	2014-01-02 (1) 0025
	2014-01-02 (1) 0026
	2014-01-02 (1) 0027
	2014-01-02 (1) 0028
	2014-01-02 (1) 0029
	2014-01-02 (1) 0030
	2014-01-02 (1) 0031
	2014-01-02 (1) 0032
	2014-01-02 (1) 0033
	2014-01-02 (1) 0034
	2014-01-02 (1) 0035
	2014-01-02 (1) 0036
	2014-01-02 (1) 0037
	2014-01-02 (1) 0038
	2014-01-02 (1) 0039
	2014-01-02 (1) 0040
	2014-01-02 (1) 0041
	2014-01-02 (1) 0042
	2014-01-02 (1) 0043
	2014-01-02 (1) 0044
	2014-01-02 (1) 0045
	2014-01-02 (1) 0046
	2014-01-02 (1) 0047
	2014-01-02 (1) 0048
	2014-01-02 (1) 0049
	2014-01-02 (1) 0050
	2014-01-02 (1) 0051
	2014-01-02 (1) 0052
	2014-01-02 (1) 0053
	2014-01-02 (1) 0054
	2014-01-02 (1) 0055
	2014-01-02 (1) 0056
	2014-01-02 (1) 0057
	2014-01-02 (1) 0058
	2014-01-02 (1) 0059
	2014-01-02 (1) 0060
	2014-01-02 (1) 0061
	2014-01-02 (1) 0062
	2014-01-02 (1) 0063
	2014-01-02 (1) 0064
	2014-01-02 (1) 0065
	2014-01-02 (1) 0066
	2014-01-02 (1) 0067
	2014-01-02 (1) 0068
	2014-01-02 (1) 0069
	2014-01-02 (1) 0070
	2014-01-02 (1) 0071
	2014-01-02 (1) 0072
	2014-01-02 (1) 0073
	2014-01-02 (1) 0074
	2014-01-02 (1) 0075
	2014-01-02 (1) 0076
	2014-01-02 (1) 0077
	2014-01-02 (1) 0078
	2014-01-02 (1) 0079
	2014-01-02 (1) 0080
	2014-01-02 (1) 0081
	2014-01-02 (1) 0082
	2014-01-02 (1) 0083
	2014-01-02 (1) 0084
	2014-01-02 (1) 0085
	2014-01-02 (1) 0086
	2014-01-02 (1) 0087
	2014-01-02 (1) 0088
	2014-01-02 (1) 0089
	2014-01-02 (1) 0090
	2014-01-02 (1) 0091
	2014-01-02 (1) 0092
	2014-01-02 (1) 0093
	2014-01-02 (1) 0094
	2014-01-02 (1) 0095
	2014-01-02 (1) 0096
	2014-01-02 (1) 0097
	2014-01-02 (1) 0098
	2014-01-02 (1) 0099
	2014-01-02 (1) 0100
	2014-01-02 (1) 0101
	2014-01-02 (1) 0102
	2014-01-02 (1) 0103
	2014-01-02 (1) 0104
	2014-01-02 (1) 0105
	2014-01-02 (1) 0106
	2014-01-02 (1) 0107
	2014-01-02 (1) 0108
	2014-01-02 (1) 0109
	2014-01-02 (1) 0110
	2014-01-02 (1) 0111
	2014-01-02 (1) 0112
	2014-01-02 (1) 0113
	2014-01-02 (1) 0114
	2014-01-02 (1) 0115
	2014-01-02 (1) 0116

